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¡Un mes a lo grande! 


invenido a Micromanía, en un es- 
pectacular estreno de la primavera, 
al menos para los jugadores de PC 
-icualquiera sabe lo que hará la meteo- 
rología!-. Este mes abrimos el nuevo 
número de Micromanía con el espectacular regreso 
de Geralt de Rivia en «The Witcher 2>h uno de los 
grandes del Rol para 2011. ¿Conoces al personaje? 
Tranquilo, que si no es así el reportaje que te hemos 
preparado te descubrirá tanto a Geralt como a uno 
de los títulos más grandes que van a llegar este año 
a tu disco duro. Ya lo verás. 

Y es que justo eso. un mes a lo grande, es lo que 
te vas a encontrar con este número de Micromanía. 
No sólo por la portada de «The Witcher 2», que ya 
es un juegazo. sino por el resto de contenidos que 
vas a descubrir en páginas interiores y que ponen de 
manifiesto, una vez más y mal que les pese a mu- 


chos, que el PC sigue siendo la plataforma que lide- 
ra tendencias y crea géneros. Por si la aparición de 
«The Witcher 2» no bastara, el reportaje de juegos 
de Estrategia, con títulos maravillosos como «Sho- 
gun 2», «RU5E» o «Civilizaron V», exclusivos de PC. 
o las reviews del mes, con nombres como «Men of 
War» o «Dawn of War II Retribution» entre ellos, a 
los que les ocurre lo mismo, son refuerzos de mi afir- 
mación anterior. Porque el PC sigue siendo lo mejor, 
sin duda, para disfrutar a tope de los juegos. 

Antes de despedirme hasta el próximo mes. me 
gustaría invitarte, como es habitual, a que compar- 
tas tus opiniones sobre este número de Micromanía, 
y recordarte también que no pases por alto el juego 
de este mes, «Brothers ín Arms. Eamed in Blood», 
Y, claro, a que disfrutes de todas y cada una de las 
páginas de tu revista favorita, en un número lleno de 
grandes juegos. Nos vemos el mes que viene. 
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3 Noticias 

Te traemos toda la actualidad del 
mundo del videojuego, de la A a la Z. 

¡No dejes que se te escape ni una 
novedad o no podrás presumir de estar 
mejor informado que nadie! 

L6 Primeras Imágenes 

Dead Island 

La Acción se tiñe de rojo y apesta a 
muerto viviente en este macabro juego. 

HaBLanDO CLano 

LSBu 2 Ón 

Un espacio para opinar y enviar tus 
sugerencia. Si tienes algo que decir, 
mándalo aquí. Revisaremos tus cartas y 
buscaremos soluciones. 

Repoivraje 

22 The Witcher 2 Assassin’s of Kings 

Te ofrecemos en exclusiva ios nuevos 
detalles de uno de los juegos de Rol 
más alucinantes de la nueva temporada. 
INo te lo puedes perder! 

pRimeR conTacro 

28 Previews 

Entérate de los juegos que están por 
venir en las próximas semanas: las 
claves, nuestras impresiones... 

28 Brink 
32 Hunted 

84 Operation Flashpoint Red River 

neporrraje 

36 Ediciones de coleccionista 

Para todos los que se pueden permitir 
un lujazo. te presentamos las ediciones 
más exclusivas que están por venir. 

a examen 

39 Reviews 

Las novedades de los últimos treinta 
días puestas bajo la lupa de nuestros 
expertos. ¿Quieres descubrir todo lo 
que te está esperando en los mejores 
juegos del momento? 

40 Dragón Age I) 

44 Men of War Assault Squad 
48 Homefront 
52 Warhammer 40.000 

Dawn of War II Retribuí ion 
54 Test Orive Unlimited 2 

cnanoes éxrros 

56 Relanza m rentos 

Ediciones de coleccionista, líneas 
económicas... Lo mejor en juegos para 
tu PC a un precio inmejorable. 




74 

Juegos de Estrategia Lo 
mejor del momento en el 
género. ¡Elige tu preferido! 


26 

Men of War Assault Squad 
La nueva producción de FX 
rompe moldes con su IA. 


Ediciones de Coleccionista. ¿Te 
gustan los juegos, pero de verdad? 
¡Pues no te pierdas estas ediciones! 


riCRomam'a 
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¡La Segunda Guerra Mundial 
estalla en tu PC con «Eamed 
in Blood»! Un juego explosivo 
de Acción bélica y táctica. 


2 

! Witcher 2 
assins of Kíngs 

i los amantes del 
más adulto, llega 
jntinuación de las 
ituras de Geralt. 


¿Quieres saber cómo será lo 
más nuevo de Piranha Bytes? 
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Risen 2 Dark Waters 


Guías Y TRUCOS 

58 Código Secreto 

Una ayudita extra para superar por fin 
ese dichoso nivel que tanto cuesta, 

Raniunc 

60 Recomendados Mlcromanía 
Los juegos que más nos han 
enganchado el último mes. 

62 Los favoritos 

El mejor ránking posible: el que 
hacemos con vuestros votos, 

zona onune 

65 Juegos Online 

Todo sobre los juegos multijugador 
masivos, ¡No te lo pierdas! 

66 Actualidad 

69 Novedades 

70 Comunidad 
72 Agenda 

ovomanía 

73 Selección Micromanía 

Este mes, uno de los mejores juegos de 
Acción táctica: « Brothers in Arms». 

RepoRTaje 

74 Juegos de Estrategia 

Una selección con io más granado del 
género. Desde el Japón de «Shogun 2» 
a la conquista total de «Civilízation V)>. 

La comumoaD 

80 Zona Micromanía 

El espacio que nos reservamos para 
nosotros, la redacción de Micromanía. 

82 La comunidad 

El lugar para encontrarlo todo sobre tu 
género favorito. 

Tecnomanías 

88 Escaparate 

Los mejores complementos para tu 
PC: el hardware más interesante, fas 
últimas novedades, periféricos... 

90 Guía de compras 

Toda la información que necesitas para 
que puedas elegir la mejor opción para 
actualizar tu PC 

92 Consultorio 

Si no te funciona un juego o te falla el 
ordenador, éste es el lugar al que debes 
enviar tus consultas. 

RepoRTaje 

94 Risen 2 Dark Waters 

Los primeros detalles de la continuación 
de uno de los juegos de Rol más 
interesantes de los últimos tiempos. 

avance 

98 En el próximo número 

Entérate ahora mismo con qué te 
estaremos soprendiendo dentro de 
cuatro semanas... 


inoice 
por meco 
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«Battlefield 3» te traerá una nueva experiencia bélica 


Juega la guerra 
del futuro... iva! 


Otoño es la época de las primeras nubes, las tardes 
de viento, las hojas caídas... ¡y del nuevo «Battlefield»! 

te que te costará muy poco sentir los pro- 
yectiles silbando a pocos centímetros de 
tus orejas. Los novatos alucinarán en colo- 
res mientras que los veteranos apreciarán 
el retorno de detalles de la saga como los 
aviones, el podertumbarse o el modo mul- 
tij ugador que a loj a r¿ ha sta 64 j u gadores. 

TONELADAS DE NOVEDADES 

¿Y qué estrena -Battlefield 3*? Pues será 
una experiencia completamente nue- 
va revestida con el nuevo motor gráfico 
«Frostbite 2* audío dinámico, escenarios 
urbanos y exteriores, conflictos interna- 


cionales en tierra, mar, pV 
aire... y al tiempo muí- 
aplicando su jugabíli- 
dad. Además, aquellos 
que reserven el juego an- ujO 
tes del lanzamiento se 
lle% p arán gratis «Vuelta 
a Karkand*, una expan- \ / *3 

sión con cuatro mapas de 
-Battlefield 2* actualiza- 
dos con el motor -Frostby- 
te 2*, así como armas y ve- 
hículos clásicos. ¿Estás ya J 
tachando tu calendario? 


C ómo que aún no has combati- 
do en ningún juego de la serie 
«Battlefield»? Oportunidades 
no te han faltado para compro- 
bar que una vez pisas el campo de bata- 
lla estarás irremediablemente engancha- 
do. Que se lo digan si no a los miles de íans 
que están tachando cada día del calenda- 
rio confiando en que la guerra estalle muy 
pronto. No la de verdad, claro, sino la gue- 
rra de «Battlefield 3*. Aunque tampoco es 
que la diferencia entre una y otra sea sus- 
tancial: la acción bélica de -Battlefield 3* 
será tan realista, exigente y emocionan- 


> Funda el reino de Westeros 

r con guerra y diplomacia 

Protagoniza la famosa saga de novelas "Canción de 
y \ Hielo y Fuego" con «Juego de Tronos: Génesis» 

No será sólo esrr.ec a — tar y batanas épicas, «juego de Tronos: Gé- 
nesís» pondrá a Tarto tus dotes militares como tu talento para la 

£T política y la diplomaba: m^zas. batallas, engaños... en una fie! recrea- 
ra ' clon, ¡supervisase por George R. R. Martin, el autor! de una historia 


La serie «Guild 
Wars» no decae 

Koch Media distribuirá «Guild Wars 
2» y la edición « Guild Wars Trilogy» 

Mientras que el primer «Guild Wars» permanece 
muy vivo y jugado -acaba de anunciarse su nue- 
va actualización gratuita, «La Playa de Embar- 
que» y Koch distribuirá la nueva edición «Guild 
Wars Trilogy»- el desarrollo de «Guild Wars 
2» continúa a un ritmo Intenso y desgranando 
caca una de sus novedades, entre las últimas la 
profesión de Ladrón y el sistema de Artesanía. 


7.000.001 









«BatttefiefcJ 3» te contará cómo será la guerra del futuro-, ¡y te permitirá participa' en ella! 
Conflictos intemacJonaJes de todo t po y una acción inem&fe en todo tipo de escenarios. 


Entornos abiertos, urbanos, edificios^ prepárate para 
cualquier cosa Si quieres sobrevivir en «Battlefieíd 3», 


Si eres de los más rápidos y reservas «Battlneki 3 » antes 
de su lanzamiento te llevarás una expansión gratis. 


«Rocksimth» quiere ser el juego musical definitivo 

La primera incursión de Ubisoft en el género música! aspira a ser muy 
"sonada", y es que «Rocksmíth» te imitará a enchufar una guitarra 
real y tocar con día un gran repertorio de canciones, sea cual sea tu 
nivd como guitarrista. Entre ios artistas confirmados figuran David 
Bcwfe, Roc.-ig Stones. Interpol, Alicia Keys o Nirvana. Prepara una púa 
y espérate a ¡a segunda mitad de 2011 para tocar como el mejor. 


el número actual de jugadores] 

ha alcanzado «BattJefield Herpes», enjuego de Acción 
ne gratuito de EA. Para celebrarlo, todo el que se conectó 
3 al 15 de marzo se llevó un lote de regalos virtuales. j 


Sabor oriental 
para tus disparos 


ííShogun 2 Total Wan>y «team 
Fortress 2> protagonizan un 
curioso cruce mediante el cual el 
juego de Acción de Valve cuenta 
con un pack de ocho objetes 
basados en Ja estética oriental 
de «Total War Shogun 2». 


iEI nuevo «Prey 2» 
te está buscando 

Vuelve a empuñar un arma y 
patea suelos y techos en «Prey 
2 », la continuación del juego de 
Human Mead que se hizo famoso 
por cambiar las leyes Tfeicas y 
que Bethesda anuncia para 2012 


¿Quién juega 
mejor en España? 


ktArmA 2» va a 
recibir refuerzos 

En forma de expansión 
autoj uga ble « ftftnforcements» 
saldrá en Abril y traerá todo lo 
que ug jugador de «ArmA 2 >: 
pueda desean las facciones de 
las Fuerzas Armadas Británicas 
y la Compañía Militar Privada, 
y mochas horas de juego ’ 
individual y multíjugador 


Teclado y ratón 
para los másfans 

Razer tiene ediciones 
especiales de teclados, ratones 
y otros complementos inspirados 
en videojuegos favoritos. No son 
baratos -T 39,99 euros el teclado, 
eso se retroiluminado, y 69,99 el 
ratón- pero si un lujazo de ían. 

Los tienes en eu .razer zone ,c om 
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l Iniciativas para ayudar 
a Japón tras el seísmo 



El mundo del videojuego ha 

respondido con iniciativas 
como ía de Capeom. que puso 
su «Street Rghter IV» para 
íPhone a 0J9 euros durante una 
semana para recaudar fondos. 

^ Gamescom2011 
ya tiene sus fechas 

La cita alemana será en 
Agosto, en concreto de! 17 al 
21 y en Colonia, Gamescom 
continúa siendo la feria de 
videojuegos abierta a! público 
más importante. ¿Seras uno de 
los afortunados que acudan? 

^ Feliz cumpleaños, 

% «Ruñes of Magic» 

El juego de Rol Online cumple 
dos años y lo celebra con toda 
una serie de eventos. Además, 
quienes se conectaron del 14 
al 20 de marzo se llevaron un 
paquete con objetos exclusivos 
de regalo. ¡Felicidades! 


► Todos jugarán 
en Castellón 

La 2 * edición de Meeting 
G amere tendrá lugar en esta 
ciudad entre los próximos 
29 de abril y el 1 de mayo y 
albergará diversas actividades, 
destacando entre ellas cinco 
torneos de otros tantos géneros, 

v «Final Fantasy XIV» 

% ha sido interrumpido 



Las consecuencias del seísmo 

en Japón incluyen retrasos de 
juegos y decisiones como la 
de Square Enix de suspender 
temporalmente el servicio onlíne 
a sus juegos y no cobrar el mes 
de Abril a sus suscriptores. 


Bizarre Creations 
\ cierra sus puertas 

El estudio ha tenido que cerrar 

I definitivamente después de que 
I Activision no pudiera encontrar 
I pa ra él u n comp rador, U na mala 
I noticia pa ra los fa ns d e juegos 
I de velocidad como «Blur» o 
I «Project Gotham Radng». 


0 mratomanía 



19.000 creadores se han 
en la GDC 11 de San Francisco 


a espectacular cifra de asis- 
tentes a la última Games De- 
veloper Conference, récord 
en este evento, es un buen 
síntoma para el futuro de los videojue- 
gos. Programadores, guionistas, dise- 
ñadores... miles de profesionales de 
la industria se han reunido y del 28 de 
febrero al 4 de marzo han compartido 
presentaciones, mesas redondas, char- 
las,., Imagínate estar allí, ¿Te apetece 
escuchar lo que Dustin Browder -en la 
foto superior-, diseñador de «StarCraft 
II*, tiene que contarte sobre la creación 
dei juego de Blizzard? ¿O asistir a una 
charla de Will Wright ?0 versobre el es- 
cenario al genial Gabe Newell, de Val- 


ve.., ¡Están to- 
dos! Han sido 
días muy inten- 
sos que darán sus frutos en los 
juegos de los próximos años y 
que han dejado, entre otros 
resultados, los premios 
Game Deveíopers Choice 
Awards, con nombres ga- 
nadores como los de Pe- 
tar Molyneux, Yu Suzu- 
ki, o «Mass Effect 2 * y 
los premios Indepen- 
dent Games Festi- 
val, con «Amnesia» 
y «Mínecraft» entre 
los galardonados. 


Un nuevo misterio para el 
legendario Sherlock Holmes 

Frogwares quiere que resuelvas el caso de «The New 
Adventures of Sherlock Holmes: The Testament of Sherlock» 


El estudio ucraniano es experto 
en plantear misterios protagoni- 
zados por el famoso detective, no 
en vano llevan varios juegos a sus 
espaldas, «The New Adventures of 
Sherlock Holmes: The Testament 
of Sherlock» llegará este otoño y el 
planteamiento será esta vez algo di- 
ferente: el mismísimo Sherlock Hol- 
mes es el principa! sospechoso de 
un asesinato y la fe en él de quienes 
le rodean empezará a flaquear, in- 
cluyendo a su amigo e! Dr. Watson. 
El juego ofrecerá una investigación 
abierta en la que los interrogatorios, 
la búsqueda y análisis de pruebas 
y un nuevo sistema de deducción 
desembocarán en la resolución del 
caso... y probarán la inocencia de 
Sherlock Holmes. ¿0 no? 



...la canción de 
la apertura de 
«Ci viliza ti on IV» 
acaba de ganar un 
premio Grammy? 



Y hay que felicitarse por ello, 
porque es la primera vez en 
la historia que la canción de 
un videojuego es galardonada 
con uno de estos premios 
musicales. Se trata del tema 
"Baba Yetu". de Christopher 
Tin, premiado en la categoría 
de Mejor Arreglo Instrumental 
de Acompañamiento Vocal. 





SIN GAFAS 



¡PRUÉBALA EN PRIMICIA! RESERVA TU PLAZA EN 

www.nintendo3ds.es 


w Roa I idad aumentada en 3D w Cámara de fotos en 3D ^ Conectividad total 
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METAL GEAíf SOLO SNAKF ÍATzZ 


CATS 


Los imágenes de juegos para Nintendo 3DS que aparecen en esta página han sido capturadas en eí modo 2D, 


wwtopegLréo 


Para obtener más iníormoción sobre el efecto 3 D de la consola Nintendo 3D5v 
visita la página web oficial en nintendo3ds.es 


NINTENDO 

□ 






OTicias 


Desde d principio dd desatollo, 38 Studbs ha querido remarcar fo 0 juego será también La preseníadón de un nuevo mundo de fantasía, 

emocionantes que serán Sos combates, y todo índka que íes sobra razón Amalur, cuya creación se debe al escritor de fantasía R. A. Safvatore, 


«Reckoning» puede presumir de 
tener varias "estrellas" en nómina. 


N o sólo es que lo visto hasta el momento 
tenga un aspecto estupendo, sino que las 
elevadas expectativas de «Kingdoms 
of Amalur: Reckoning» se basan en su 
equipo de famosos creadores: el dibujante Todd 
Mcfariane como diseñador artístico, el novelista 
de fantasía R. A. Salvatore como guionista y crea- 
dor del mundo de Amalur, el responsable de parte 
de los magistrales «Morrowind»y «Qblivion», Ken 
Rolston... ¿Qué puede fallar? Aparentemente nada, 

38 Studios y EA confían en el resultado y nosotros 
ta mbién . <Reckoning* será u n juego de Rol de desa* 
rrollo abierto y situado en un mundo de fantasía. 


Rol de autentico lu 



e! nuevo juego de la serie 
«Con*mand& Conquero. Lo 
desabollara Victoiy 


/ estudio de EA, pera 
aún no han querido 


detalle sobre esta 
futura entrega. 


La pulga 
más legendaria 

Nueva versión de «La Pulga», 
el primer videojuego español 

INo queremos lágrimas de nostalgia! Bueno, 
muy dogos de vosotros habréis conocido o 
recercares «La Pulga», el primer videojuega 
español, allá por 1982 y de 3a mano de Paco 
Suárez, más tarde fundador de Opera Soft. 
Este legendario juego de plataformas revive 
ahora con su creador al frente y un nuevo 
estudio. Mandanga Games. Prueba la demo 
y/o cómpratelo en www*mandanga.com 




N'iníendoj j 




Revista oficial de los Sims 

¡Viajamos a la Edad Media! 

* No te pierdas d alucinante 
Especial Viajes con ropas 
exóticas, paisajes, objetos. # 

casas - lestá todo en d CO. 

Itsto pora instalar y jugarl 


* V estrenamos «Los 
5*ms Medieval», el 
nuevo juego de ta 
saga, totalmente / 
distinto al resto: 
trucos, estrate- 
gias. consejos... 


Playmaxua 

¡10 juegos imprescindibles ! 

- ¿De regalo un CO cargado de trucos! 10.000 
t rucos y 45 guias completas. 

srr piiic 


Jp 


• 10 juegos pora 
soñar. Los más 
prometedores dd 
momento «Un- 
chorted 3», «Dcus 
Ex». «Skynm»- 

* Con^jaratíva. 
Prueban a fondo los 
8 mejores juegos 
de rol de PS3. 


mi enomanía 






ra de tas promesas de «Reekoning.» es la de que presentará un controJ fluido 
m niveí de inmersión responsable de una jugatxEidad S:n precedentes en eí RpL 


Lucha por honor y gloria 

Sphira» intentará engancharte con Rol Online y Acción 
>n un atractivo y espectacular mundo de fantasía 

erá al principio de 2012 cuando Gameforge traiga a nuestro páis «Sphira: 
Vaniors Dawn», un título de Rol Online que pondrá a tu disposición una 
omp lelísima experiencia de juego para tu personaje con más de 1400 quests, 
ungeons y arenas, emocionantes combates de jugadores contra jugadores 
^vP). doce guilds en continuas disputas, entornos de todo tipo repartidos por 
n mundo de fantasía muy atractivo,.. ¡Qué duro se hace esperar algo asi!, ¿no? 









íOTicias 


Ningún título abandona la R 
lista, pero algunos ya rúndiH^H 
La salida: «Crysis 2» es el más 

próximo, seguido muy de cerca 
por el «Portal 2» de Valve Software. 


D efiende las calles de la ciudad calif omiana 
en el juego de Acción «Battle:Los Angeles» 

as Ángeles es una ciudad asombrosa: mano tirando de un montón de armamento 
sus lujosas mans iones, sus playas, su diferente y toneladas de munición pa ra que el 

actividad económica, las tiendas más olora pólvora no termine de disiparse, 

caras del mundo... y, claro está, susalíeníge- «Battle: Los Angeles* ha sido desarrollado 

ñas. ¿Cómo? Pues sí, chico, es lo que hay. Des- porSaber Interactive y será distribuido en far- 

de que una invasión extraterrestre ha toma- ma de descarga digital en Steam. Ei juego es 
do Los Ángeles, 1 os al iens son la n vecinos de una adaptación del fi \ m del mismo t ítulo que 

la ciudad como el mismísimo Beckam. Claro está a punto de llegar a nuestras pantallas. Ya 

está, no les van a dejar andar por ahi asu aire, sabes lo que te espera una vez lo arranques 

De hecho, los marines ya se han puesto ma- en tu ordenador: disparos sin interrupción, 
nos a la obra y andan empeñados en repartir entornos urbanos y llenos de elementos des- 
cera a todo alien que se crucen por Santa Mó- mictibtes y un número no determinado pero 
nicayalrededores, Y no es tana de más que tú, sí elevadísimo de alienígenas que piden a gri- 
hombre de acción como eres, les echaras una tos que los llenes de plomo. Muy sugerente. 


caLenranoo moroRes, 


Comanda las ftos navales más apetedbles del planeta: 
Estados Uredos, Rusa, Ea Alianza Nórdica, la QTANL 


¿Falta mucho para llegar? Prepá: 
mapa be pego: 135 millones de t 


«Naval War: Arctic Cirde» te pondrá al frente de las flotas más poderosas del 
mundo. ¡Es tu oportunidad de convertirte en el verdadero rey de los mares! 

Continuamente llegan juegos de Estrategia bélica han visto la emoción en potencia que puede pro- 
que te llevan a combatir por bosques, montañas, pordonar un juego de Estrategia en tiempo rea! 
ciudades... ¿Y qué pasa en los océanos? ¿Que no como éste, con dos campañas, juego online. me- 
se combate o qué? Pues claro que se combate, délo climático realista, un grado de detalles con 
sí no que se lo digan a Turbo Tape Games y Pa- pocos precedentes... Si crees que podrás estar a 
radox* que estén inmersos hasta las cejas en el la altura ve llenando tu peíate con mudas porque 
desarrollo de <íNaval War: Arctic Circle». Y es que en los inicios de 2012 podrás embar carie. 


Q MARZO 2011 0 ACCIÓN 
O CRYTEK/ELECTRONIC AKTS© PC. 360. PS3 

La suerte está echada: Nueva Yode está a pon tito 
de sucumbir ante una nueva amenaza y nosotros 
sucumbiremos ante io último de Crytek. iBicn! 

Po^ 1 2 ét 

©ABRIL 2011 ©PUZZLE 
©VA1YE/ELECTROMCARTSO PC, MAC Y ; 

¿Cómo que está todo inventado? 

iVaJve continúa reaventando el | ^ 

género creando joyas como esta! 

The Wltcher 2 
Assassins of Kings 

O MAYO 2011 0 ROI W A 
O CD PRQJEXT RED © PC W 

La vuelta de Geralt se va a JM 
convertir en un bombazo. 


Duke Nukem Forever 

O MAYO 2011© ACCIÓN 
eTAKE2OPC.360.PS3 

Ya no hay marcha atrás: el regreso del Duke está 

más que confirmado y además tiene toda ta pinta 
de estar en mejor forma que nunca. ¿Prepárate? 

Deus Ex Human Revolution f\ > 

O VERANO 2011 0 ROL/ACÜÓN '**. 

O E3DOSO PC, 360 i X . . 

La nueva entrega de «Deus Ex» f i_L 

regatará La jugabtfidad más explosiva. 

StarWars 

The OM Republíc ij * j 


O SEPTIEMBRE 2011 O ACCION 
O id/BETHESDA O PC, 360. PS3. MAC 

Será un puntazo en cuanto a su tecnología, pero 
además promete lucir una jugabilidad brutal 


The Oder Scrolls V Skyrim 

O 11 NOVIEMBRE 20U O ACCIÓN X 
O BETHESDA O PC. 360, PS3 / y 

Tamriel deja ver más de su i 

mapa con nuevas ciudades. * 
leyendas y„ idragones! 

Diablo III 

O FINALES 2011 O ROL 
© ACT. BUZZARO © PC/MAC I 

Todo un mito del Rol y la Acción 
regresará para volver a hacer historia. Si 
no lo consigue BÜzzard, no lo hará nadie. 


i* micRomanía 


A LA VENTA 19 DE ABRIL 


PORTAL 2f 



EMPIEZA A PENSAR CON PORTALES 
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www,pegi.info 


O ?01 1 Vafee Corpcxairan Todos los ÜCfCdYH (OfiftXte Vafee. d iogo Vafee fw y ti logo PcrtJ son marcas o marcas 
rc$&li¡9d;ci de Vaivc Corpúrüfcun **n EE UU yto otros palies El r*«Jo de f nrj cmio^ son propiedad dtr sus 
resceüiKOS dudte 


www.portal2.es 

Iva l v e i 
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SI H0 PUEDES SOLO.» 
Uno de Sos aspeaos más 
interesantes de «Dead Istend) 
es que tnduirá un modo 
multijugador cooperativo par: 
hasta cuatro jugadores. ¿Se tí 
resisten tos zombis de la cam 
individual? Pues no tienes mé 
que Invitar a tres colegas y- 
entre todos, timpiar de muert 
vivientes esa dichosa isla. 







BIENVENIDO A UN PARAISO», I INFERNAL! 

Lo que parecía que iban a ser unas vacaciones 
paradisíacas, acaba convirtiéndose un infierno mortal 
cuando en el complejo turístico tropical en el que te 
atojas estalla una "epidemia zombi" y todo el mundo 
menos tu personaje acaba convertido en muertos 
vivientes. Soto, sin ayuda y sin recursos tendrás que 
enfrentarte a una borda de enemigos tras otra en este 
espectacular Juego de Acción en primera persona. 


i AGARRA LO PRIMERO QUE PILLES! Va te puedes imaginar que en un¡ complejo 
turístico no te vas a encontrar armas y munición amontonadas per el suelo, asi que por 
mucho que administres bien las escasas balas que vayas encontrando, más pronto que 
tarde tendrás que recurrir a todo tipo de objetos para poder defenderte. El juego incluirá un 
completo sistema de combate cuerpo a cuerpo y, además, te permitirá persona tizar a tu gL 
tus armas, combinándolas entre sí o añadiéndoles y quitándoles complementos 



UN JUEGO DE PELICULA 

í Dead I stand» utilizará la tecnología 
propia de Techland para ofrecer un 
acabado que a todas luces promete 
ser impresionante. Desde luego, si 
hemos de juzgar por las primeras 
imágenes que se han visto del 
juego, parece claro que va a ser tan 
terrorífico como espectacular 


¡Un juego de 

miedo! Conun escenar 

tan interesante como terroriño 
complejo turístico infestado pe 
zombis- una jugabdídad reaiE 
ptometedora y un acabádojrtsi 


t «Dead lsland*pa 

daiam^:e llamado a dar muc 
que hablar ezre ks fans de la. 
en orimerm 




1 1 
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r 
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Cartas a la 
redacción 

¿Tienes algo que decir? Has llegado al 
sitio perfecto. Aquí tienes un espacio a tu 
disposición para que puedas opinar. 


Edición de lujo 

Como fan de la serie 
«Total War», estoy 
disfrutando como 
un enano con mi copia de 
«Shogun 2», pero si escribo 
es para agradecer la decisión 
de acompañar el lanzamien- 
to del juego no con una sino 
con dos ediciones de colec- 
cionista.,. ia elegir! Com- 
parad eso con lo que pasa 
con «The Witcher 2», que 
también tendrá una edición 
de coleccionista espectacu- 
lar, pero que según descubrí 
el otro día al intentar reser- 
varla, resulta que no la van 
a traer a España. ¿Todavía 
estamos así? S Kyle 

ÍL La buena noticia es que no, 
ya no estamos así. Ahora mismo 
son muy raras las ediciones de 
coleccionista que no llegan a 
nuestras tiendas <sók> tienes 



que echar un vistazo al reportaje 
que llevamos unas páginas más 
adelante) así que en ese sentido 
estamos muchísimo mejor que 
hace años. Vamos, que lo de 
«The Witcher 2» es un caso 
aislado, pero, claro, eso no hace 
que nos enfademos menos por 
ello, porque, como tú dices, la 
edición que nos perdemos es 
sencillamente brutal. 

¿Poca información? 

Siento hacer un 
comentario negati- 
vo, pues me gusta 
mucho la revista, pero el 
reportaje de «Guild Wars 2 » 
es muy escaso. Con la 
cantidad de información 
que ya hay y la expectación 
que levanta este juego, ya 
podíais informamos mejor. Y 
lo mismo pasa con «Rift». 

■ Alberto Martín (Facebook) 

B- No k> sientas. Alberto. 

Aquí agradecemos tanto las 
felicitaciones como las críticas 
(siempre que sean, como la 
tuya, razonadas, claro, que 
para gritos e insultos ya están 
algunos programas en la tele 
: D ). En cuanto a Jo de «Guild 



La poLémica oeL mes 




Wars 2» y «Rift», date cuenta de 
que no eran reportajes, sino dos 
noticias, avances, si to prefieres, 
centrados específicamente en 
dos aspectos nuevos sobre e! 
juego que se acaban de revelar, 
asi' que a la fuerza la información 
tenía que ser breve y directa. 

Problema de idioma 

Me gustaría saber 
cómo se puede 
poner en castellano 
el juego «Dark Messiah» 
que regalasteis hace dos 
meses. Cuando lo instalé 
me salió la opción de elegir 
idioma y seleccioné español, 
pero cuando lo inicio está en 
inglés. ¿Podéis ayudarme? 

■ Antírei Kecseti (Facebook) 

ÍL El juego que regalamos desde 
Juego incluía la versión española, 
así que no deberías tener pro* 
piernas para poder ejecutarlo 


La caRTa oeL mes 

¿Demasiados portales? 

¡Fantástica la preview de «Portal 2»1 El primer juego me 
encantó y éste desde luego tiene una pinta increíble. 
Sin embargo quiero decir que ya que estaban en la 
tarea de convertir un “jueguecrto” en un w juegazo” 
han desperdiciado la oportunidad de incluir un modo 
multíjugador de más “peso". Vamos, que con sólo 
dos jugadores creo que se va a quedar un poco cojo. 
iAnda que no hubiera melado una 
competición entre ocho robots, 
creando portales a diestro y 
siniestro! ■ Jerónimo García 

Te aseguramos que el modo mut- 
tíjugador de «Portal 2» (to hemos 
probado, sabemos de lo que 
hablamos) va a tener "peso” más 
que de sobra como para tenerte 
enganchado a ti y a un colega 
durante bastante tiempo. Me- 
terle más jugadores... pues 
oye, es una idea, pero se- 
guramente resu liaría a tgo 
demasiado complicado 
Piensa que esto es un 
juego de puzzles, no 
de Acción, y ya te de- 
cimos que con dos 
jugadores te obli- 
gará a exprimirte a 
fondo la cabeza, así 
que imagina si añades 
más personas a la ecuación 





, r.\ ¿ * | 
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en castellano. Por toque nos 
cuentas tu problema tiene pinta 
ce ser que tienes instalada una 
versión inglesa de Windows 
o bien que tienes configurado 
Steam en idioma inglés. En cual- 
quiera de los dos casos el juego 
lo detectaría y usaría ese idioma. 

Juegos en caja 

Me gusta mucho el 
cambio de look que 
le habéis dado a la 
revista, pero sigo pensando 
que deberíais volver a poner 
los juegos en su caja de 


plástico. Ni las carátulas que 
había antes dentro de la re- 
vista, ntlas que vienen ahora 
grapa das fuera me gustan, 

Y, desde luego, si tiene que 
ser así, por lo menos podríais 
descontamos el precio de 
la caja del de la revista (por 
pedir, que no sea :-D ) ■ Juan 

R- Di que sí, que el que no llora, 
no... eso :-P Déjanos si te parece 
que nos defendamos recor- 
ds ndo que en plena crisis, con 
todos los precios subiendo (y 
entre ellos tos del papel, los de la 
distribución. .), M ¡cromaría lleva 
mucho tiempo haciendo todos 
los esfuerzos del mundo por 
mantener su precio fijo, incluso 
si ello conlleva dejar de lado las 
cajas de plástico. Vamos, que la 
sombra deNPC es muy alargada, 
pero nosotros nos defendemos 
como gatos panza arriba :-D 


La Remandad». No digo que el juego no 
porque promete que va a ser tan espectacular como sus 
antecesores, pero me parece fatal que hayan tardado 
tantísimo tiempo en sacarlo pata PC. En m* opinión es un 
retraso injustificado y, por tanto, inexcusable y f de verdad, 
me quita las ganas de comprarme el juego. ■ Litó 
Pues, ¿qué quieres qué te digamos? Evidentemente 
también pensamos (y así to hemos dicho varias veces) que el 
de ia versión de PC no tenía demasiada ^sbficadóaasíque, si, 
de acuerdo en que es como para mosquearse. Ahora. 
m comprar d juego... Eso, lógicamente, queda a! criterio 
pero a ío mejor te anima saber que el juego incluye 
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Tu opinión es importante, 

■ Participa dejandc tu mensa* en facebook. 


¡cipa dejando tu mensa* en íaeenoov 

www.faeebdok.com/revistamicromanti 

enviando un e-ma;: a elbiuon 


«iwanuu un «=-■ - - — — — r _ . 

una carta a Axel Springer EspañaSJV- 
C/Santiago de Com posteé. 28033 

| irtdicatus datos lacJ,w 


Mtcromama. 
Madrid 
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1 postea, y-*. - 

personales. Us aportaciones 
..«* camiseta exclusiva 
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¡Muy impacientes! 

¿Os podé i s creer 
h&í, que después de ca- 
torce años esperan* 
dolo, ahora resulta que estoy 
impaciente porque aparezca 
de una vez «Duke Nukem 
Forever»? Probablemente 
será porque ya estábamos 
seguro de que no íbamos a 
verlo publicado, pero vamos, 
que estoy contando los días 
para que salga. Y p por cierto, 
buenísima la columna del 
repor del mes pasado de las 
cosas que habían tardado 
menos en hacerse que el 
juego. Todavía me estoy 
riendo :-D ■ Carlos 


R. Te entendemos perfectamen- 
te, porque nosotros también 
tenemos muchísimas ganas de 
ponerle las manos encima. No 
vamos a decir (todavía) que haya 
merecido ta pena esperar cator- 
ce años, pero estamos seguros 
de que como mínimo vamos a 
echar unas cuantas risas jugán- 
dolo ;-) Y en cuanto a la columna, 
ya decíannos que no era más que 
una selección de lo que puedes 
encontrar er d uke. a -13 ,net 
porque si la quisiéramos publicar 
entera i necesitaríamos varias 
páginas! :-D ¡No dejes de leértela 
si te quieres reír de verdad! 


Ancha es España 

Entiendo que cuan- 
do una compañía 
monta la promoción 
de un nuevo juego no va a 
ir desf ilando por todas las 
capitales de provincia, pero 
vamos, que España no se 
acaba en Madrid y Barcelona 
y que ya podrían llevar sus 
eventos a ciudades como 
Sevilla, Valencia, Zaragoza... 
■ Víctor Francés 

FL Hombre, por una parte es lo* 
gico que las compañías busquen 
garantizar la mayor asistencia 
posible, pero vamos, pensamos 
como tú que que no fes iba a 
pasar nada por “echarse" de vez 
en cuando a la carretera :-D 


Edición confusa 

No me ha quedado 
muy claro cómo va a 
funcionar el tema de 
las razas en «Dawn of War II. 
Retribution». Al final, ¿habrá 
un solo juego que incluya 
todas las campañas, o habrá 
una edición dedicada a cada 
raza, con su propia campaña 
y sus unidades exclusivas? 

■ Eddy 

IL Es verdad que ha habido algo 
de confusión con «Retribution». 
Finalmente, hay dos edicio- 
nes del juego; En la normal se 
incluyen las seis campañas 
individuales de las seis faccio- 
nes, Además, tienes la opción de 
adquirir como DLC por apenas 
un euro un pack para cada una 
de las razas con unas cuantas 
habilidades y equipo exclusivos. 
La edición de coleccionista in- 
cluye las mismas seis campañas 
y, además de otros extras, los 
seis packs Incluidos de serie. No 
está mal, ¿no? 


FORfflIDaBLe 



Frente a desgracias tan 
terribles como las provo- 
cadas por el terremoto 
y posterior tsunami en 
Japón, resulta muy recon- 
fortante ser testigos de la 
rápida respuesta que ha 
dado la industria del vide- 
o juego y, más concreta- 
mente, compañías como 
Square Enix, que ha dona- 
do 100 millones de yenes, 
o como los creadores de 
«EVE Online», que han 
permitido el cambio de 
dinero de juego por dine- 
ro real para ayudar a las 
víctimas. 


LamerrraBLe 



Aunque ya no sea la nor- 
ma, todavía tenemos 
que encontramos con 
que algunas ediciones de 
coleccionista realmente 
interesantes se quedan 
sin distribuir en España, 
pese a que sí que llegan 
a la mayoría del resto de 
países de Europa. Los úl* 
timos casos: los de «The 
Witcher 2* y la "Augmen- 
ted Edición** de «Deus Ex 
Human RevoJutiofi». Q 
segundo caso es especial* 
mente sangrante porque 
la de PC es la única ver- 
sión que no Negará. 




en conTRa: 90 

¿Otra vez? 

Creo que se os ha ido la mano sí, como 
parece, no se trata más que de un “remake" 
de un juego de hace d¡e2 años. ¿Es que la 
originalidad no cuenta? a Ricky M, L. 

Hombre, es que esto de “r emake’ riene muy poco. Es, 
en todo case, ora continuación, con tecrjologá y |uga- 
fr&iad oomptecamente nuevas. Vamos que es juego 
totalmente aferente... 9 M.C.L. (Autor de la review) 


a Favon: 99 

Un juego "total" 

Creo que se trata de un juegazo, técnica mente 
Impecable, que combina originalidad y 
jugabilidad a partes iguales. No se me 
ocune en qué podría mejorar. ■ Héctor 

No hay mucho que discutir ante un juego tan genaL No- 
sotros sí que pensamos que se Je podrán hace algunos 
(pequeños) ajustes técnicos* pero más ¿á de eso. 
estamos de acuerdo, ■ M.C.L. (Autor de la review) 


La Repuca 

¿No estás de acuerdo con nuestra puntuación? 
¡No hay problema l Escríbenos, dinos cuál es la 
tuya y explícanos tus razones. 


paeGunTas 

ResPuesT 


¿Que... 


tipo de juego podem 
esperar del acuerdo p 
queTelItale Games ¡se 
hecho con lo derechos 
afamado cómic/serie d 
"The Walking Dead”? 


¿cuamros... 

íans se han puesto c< 
locos de contentos al 

enterarse que habrá m 
videojuego, «Juego de 
Tronos: Génesis», basa 
en la genial serie de no 
de George R. R. Martin: 

¿Quién... 

nos iba a decir a nosol 
que una canción creac 
para la banda sonora d 
un videojuego (y de une 
tan poco "musical" comí 
«Sid Meier's Civilization 
además) iba a ser premii 
conungrammy? 

¿cómo... 

será el nuevo «Comn 
& Conquer» que al pa: 
está desarrollando un 
estudio interno de EA\ 
que no se sabe ni siquí 
el nombre definitivo? 


¿POR QUé... 

las compañías no llet 
las presentaciones di 

juegos a más ciudades, 
vez de acabar recurrier 
casi por entero a Madri 
Barcelona? 


¿cuánDo... 

serán la norma y no 
la excepción actitudes 
como la de Edén Games 
Namco-Bandai, que har 
pedido disculpas por lo 
problemas que ha dade 
«Test Drive Unlimited 2 ¡ 
en su lanzamiento y ha: 
ofrecido un DLC gratuiti 
como reparación? 






|o¡ t Acción y aventuras por doquier! Geralt de Rivia vuelve al PC en uno de los ¡Busca aliados en todas partes! O no. según prefieras, ya que el juego seguirá los 

sgos de Rol más fascinantes, oscuros y adulto de todos los tiempos. iEs genial! pasos del original en la libertad de decisiones y sus consecuencias a largo plazo. 


Género: Rol/Acción 
Estudios/Compañía: 
CO Projekt REO/ 
Namco Randa i 

Fecha prevista: 

17 de Mayo de 2011 

CÓMO SERÁ 


y Sera un juego de Rol y 
Acción, ambientado ene! 
universo de las novelas de 
Andrzej Sapkowski. 
y La historia continuará la 
trama del original. 

y Podrás escoger tres 
caminos para Ge rale 

Maestro espadachín. 
Mago o Alquimista. 

y El sistema de combate 
se ha rediseñado con un 

nuevo interfaz de rueda. 

y La acción tendrá lugar en 
los reinos de Temería, 
Kaedwen y Aedrin. 

y Su nueva tecnología 
gráfica será espectacular. 


P ara aquellos lectores que co- 
nozcan las novelas de Andrzej 
Sapkowski, el mundo de Gc- 
ratf de Rivia es mucho más que 
una fantasía medieval típica llena de ma- 
gia y seres mitológicos en plan friki -pero 
reconocemos nuestra vertiente friki y no 
renegamos de ella, ¡qué caramba!-. Sus 
personajes son profundamente huma^ 
nos, poseen numerosas debilidades e in- 
seguridades, cada una de las novelas tira 
los mitos por el suelo y tos enfrenta a sus 
miserias a la vez que consigue erigir un 
rea I ismo mágico tota Imente verosím i I . 

VUELVE EL 
Esmo "WITCHER" 

Si no conoces *The Witcher* podemos 
asegurarte que te perd iste un gran juego 
de Rol, originaly diferente en muchos as- 


pectos, aunque no exento de fallos. Pero, 
sobre todo, era un juego de Rol único en 
varios puntos. Puntos que, por cierto, te 
podemos asegurar que, del primero al úl- 
timo, se repetirán de forma canónica en 
«The Witcher 2 *, con lo que si no conocías 
aquel te será más fácil entraren el nuevo 
juego. Y si ya lo jugaste, te quedara todo 
claro desde el principio. 

El primero de estos puntos era la casi 
nula asunción de conceptos maniqueís- 
tas, con una trama y diálogos donde la 
distinción entre el bien y el mal no era 
nada clara y más bien todo se fundía en 
una compleja trama de grises. 

De ahí venía en gran pariesu tono adul- 
toy oscu ro, con perso najes hu ma nosy ! le- 
ños de debilidades -como en las novelas-, 
aunque también de su explícita violen- 
cia, de su aceptación, como un elemento 


más, de las relaciones a morosas y sexua- 
les entre los personajes y, sobre todo, se 
distinguía de otros títulos del género por 
su peculiar concepto del Rol. En este con- 
cepto existen diálogos mordaces, relacio- 
nes con personajes, misiones variadas, 
adquisición de habilidades, mejoras de 
las mismas^, hasta aquí nada novedoso, 
¿cierto? Pero en el tema de la toma de de- 
cisiones y libertad de elección, «The Wit- 
cher» se salía: las consecuencias de cual- 
quier decisión, por banal que pareciera, 
se plasmaban en la historia y tu relación 
con los personajes a muy largo plazo. 

¡MÁS AVENTURAS! 

Si «The Witcher 2 » se mantendrá fiel a su 
propio estilo, y ah i no defrauda ra a ni ngu- 
no de los seguidores del juego original, te 
podemos asegurar que en muchos otros 


¿Acción? ¿Rol? ¿Fantasía? ¿Y un brujo de protagonista? Parece 
muy tópico, pero si te decimos que el brujo tiene dos espadas 
y que su anterior visita a tu PC te ofreció uno de los mejores 
títulos del género, no hay duda: ¡Geralt de Rivia ha vuelto! 



LA VUELTA DE W- 
GERALT DE RIVIA ' 
AL PC VENDRÁ 
CARGADA DE 
NOVEDADES 
EN DISEÑO Y 
JUGABILIDAD, 

CON EL ROL MÁS 
ADULTO QUE PUEDAS 
IMAGINAR... 


¿Qué se cuece en esta asamblea? Como ya sabes por las novelas, a Geralt no le 
gusta involucrarse en política, pero nos da que le guste o no, le tocará tomar partido. 




¡La de plata, Geralt, la de plata!... Y éi 1 
que contra ciertas criaturas hay que usar 
una espada capaz de aniquiJar Ja magia. 


de talentos y habilidades ha variado notablemente 
¡ original, aunque Geralt mantiene todos sus poderes. 


LA CALIDAD GRAFICA DE «THE WITCHER 2» 
PUEDE CONVERTIRLO EN EL JUEGO DE ROL 
MÁS ESPECTACULAR VISTO JAMÁS EN PC 


del asesino que intentó acabar con Foltest, pues 
poco a poco la trama conduce a más asesinatos de 
regentes en los reinos del norte. Geralt severa, ast # 
forzado a remontar el cauce del rio Pontar hasta 
llegar a la frontera de Temería, Kaedwen y Aedir, 
una zona peligrosa pero en la que el conflicto no 
ha hecho más que empezar... 

A partir deeste punto, todo lo que has leído has- 
ta ahora -¡o jugadol- en «The Witcher* se verá 
en las líneas maestras del diseño de esta segun- 
da entrego: libertad de decisiones, trama adulta 
y oscura, elecciones complejas, etc. pero también 
llegarán todos esas novedades que te hemos co- 
mentado antes. 

Tu búsqueda de los asesinos de reyes en los rei- 
nos del Norte te permitirá desarrollar la histo- 
ria por tres caminos principales, dependiendo 
de tus decisiones, con misiones cuya aparición y 
desarrollo variarán según tus acciones. Estos car 
m tnos alternativos se irá n entrecruza ndo en mu- 
chas ocasiones conduciendo, en todocaso, a mul- 


aspectos vendrá cargado de novedades. Y no se- 
rán pocos: tecnología, jugabilidad, diseño y, cla- 
ro esta, una nueva historia plagada deaventuras, 
monstruos, enemigos, magia y más relaciones 
con el mundo real de lo que parezca a primera vis- 
ta. Yes que la política, las intrigas y la lucha por el 
poder son algo tan universal que están en la mis- 
ma natu raleza del ser humano... y deotros no tan 
humanos, como verás en «The Witcher 2*. 


QPflnAQ V QFNfllFS 
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conoces las novelas o has jugado a «The Witcher». 
brás que el trabajo de brujo es de lo más ansma- 
i, y en los combates Geralt siempre combina su 
a estría con las espadas -fa de plata para los moas- 
jos y la de acero para el resto- junto con sus sen- 
fos potenciados por las pócimas y las señales de 
>der. En «The Witcher 2», además, se deja de lado 
sistema de combos del original y se trabaja con 
acción en tiempo real como base de la lucha. 


ASESINOS DE REYES 

En «The Witcher 2» t ras acaba r con ia rebel ion de 
la Orden de la Rosa Ardiente y salvar la vida del 
rey Foltest de Temería, en el juego original, Ge- 
ralt continúa con las labores de protección de Fol- 
test y de consolidación de la paz en el reino, pre- 
sionando al último bastión rebelde, la fortaleza 
de la ba ro nesa La Va lette. Cuando Cera It llega all i 
ha pasado casi un mes del intento de asesinato 
de Foltest, aunque tendrá aún que esperar para 
cumplir con su objetivo de descubrir la identidad 




1B1EN SE DIVIERT 


El uso de rninquegos en el Rol es una tradición que aporta un aliciente -y un cierto momento de tra 
quilidad- a tas desenfrenadas aventuras, combates y misiones que juegos como «The Wicther 2» y 
muchs otros aportan. Geratt podra relajarse entre cacerías de monstruos y de más, echando pul- 
sos f jugando a tos dados o ganándose unas cervezas en peleas de bares. Algo que, por otro lado, te 
permitirá ganar un dinero extra, además de potenciar la ambientación del juego. Una delicia, vaya. 


tiples finales de la trama. Aunque, en esencia, 
parece que la t rama sedesa rroilaracomo en *The 
Witcher-, de forma dirigida, la realidad es que 
«Assassinsof Kings* tendrá una narrativa mucho 
menos lineal. También es cierto que CD Projokt 
asegura que la duración del juego sera inferior a 
'The Witcher-, pero la acción será mucho más in- 
tensa, de forma general. 


EL "NUEVO" GERALT 

El regreso de Geralt en -The Witcher 2- vendrá 
acompañado de un nuevo sistema de combate* En 
el juego original, el uso de las espadas del brujo se 
basaba en el enemigoalqucteenfrentabas-más 
o menos rápido, más o menos poderoso™- y utili- 
zaba un sistema de cadenas de golpes -combos 
basados en un ritmo preciso de ios mandobles-. 
Si querías usar una de las Señalesde poder -algo 
asi como golpes mágicos ron diversos efectos^, 
debías tenerlas configuradas con atajos a] tecla- 
do. En «The Witcher 2- todo eso será diferente. 

Para empezar, los combos desaparecen y el uso 
de las espadas se hace ahora de un modo más na- 
tural. Si golpeas, golpeas, sin necesidad de enea* 




epoivraje 


¿Quién es el responsable de esto? Las intrigas 
políticas dominan «The Witcher 2» r con los oscun 
juegos de espías, secuestros y torturas induidds. 


lad gráfica de «The Witcher 2» será asombrosa, 
ies, iluminación, escenarios... íes algo espectacular! 


EL NUEVO SISTEMA DE 
COMBATE DEJARÁ A UN 
LADO LOS COMBOS QUE 
USABA EL ORIGINAL 


mr mandobles. Y, además, aparece en escena 
i nuevo protagonista: un interfaz de rueda que 
ídemos activar durante la pelea en tiempo real 
i ra i merca mbia r a rmas, objetosy heeh izos o se- 
lies, y usa ríos al momento. 

Este nuevo interfaz, además, ralentizará ligero- 
ente la acción mientras está en pantalla, pero 
y la detendrá. Asi que deberás tener bastante 
aro lo que desees haceral enfrentarte a tus ene- 
ligas -que, por cierto, atacando en grupo no ten- 
rán la deportívidad de esperar su tumo tranquil 
mente; ¡ malditos!-. 


este uso táctico del entorno vendrá compensado 
con una IA espectacular. 

¿Más novedades? ¡Pues aún habrá más! Por 
ejemplo, ios flashbacks en los que aparecerán los 

vinculósentre las decisiones pasadasylasaccio- 

nes actuales, más realistas y mejor integradas i 
en la jugabilidad. Yasí, podriamosseguirunas 1 
cuantas páginas más. 

En «The Witcher 2 * no habrá bien ni mal, * 
sólo decisiones y consecuencias. Nuestra de- 
cisión, de momento, va a ser ir reservando el jue- 
go para el 17 de maya La consecuencia será que 
nos lo pasaremosen grandecon uno de los juegos 
más ímpactantes del año. Además de brujos, so- 
mos profetas, ya verás-. FJXL 


MANIOBRAS DE DISTRACCION 

tras artimañas que Gerait podrá usar en todo 
tomen to vend tan der ivadas de u na maycry más 
jmpleja interacción con el entorno. No habla- 
tos ya decubrirse u ocultarse, sino de, por ejem- 
lo, provocar distracciones para pasar inadver- 
do ante potenciales enemigos, aprovechar la 
uminadón y el sigilo, usar las reacciones de los 
NJ en tu favor.- Pero con mucho ojito, porque 


Ya ocurrió con «The Witcher». y 
ahora con su continuación el tono 
adulto y oscuro vuelve a inundar las 
aventuras de Gerait de Rivia. Lo que 
esto implica es una difusa fronte- 
ra entre el bien y el mal, la toma de 
decisiones que no son erróneas per 
se, sino que acarrean consecuencias 
de diferente signo y, sí, como estás 
pensando, escenas de sexo y violen- 
cia explícitas. Un mundo muy real.- 


ESTO ES SÓLO EL PRINCIPIO 



EN CINES 1 DE ABRIL 
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DATOS 


Sera un juego» 


en el que 

saltar de uno a otro en 
cualquier momema 

J Podrás - ' 

.usándolos 


Puestos de Control. 
Se enfrentarán £5 


y Género: Acción 

> Estud íos/Compañ ía : 

Splash Damage/Bethesóa 

y Distribuidor: Koch Media 
y Idioma: Castellano 

y Fecha prevista: 

20 de Mayo de 2011 

www.bri nkthegame.com 


.perla 
supremacía del Arca . 

P Podrás 

hasta el mínimo detalle. 

E« MasB 

automatiza animaciones. 


Primera Impresión 

Una aproximación nueva 
y completa a la Acción, 
entremezclando modos 
individual, cooperativo y 
muHJiugador* con amigos 
o con la IA, y con un nivel 
de originalidad increíble* 


¿Que ya lo has visto todo en Acción? ¡Ja ! ¿Y más en Acción 
Online? ¡Ja y reja! Tú espera a visitar el Arca y luego hablamos. 


os creadores de auténticos clá- 
sicos de ia Acción mu I tij ugador 
en el mundo del PC vuelven al 
9lH ataque esta primavera. Splash 
Damage ha sabido imprimir un sello de 
personalidad a través de los años a to- 
das sus producciones* pese a estar basa- 
das en universos que ellos no crearon. 
¿Te haces un poco de lío? Si no conoces 
el estudio es normal pero en cuanto 
te digamos que Splash Damage son los 
responsables de la serie de juegos «Ene- 
my Territory* para id Software* que in- 
cluye tWolfenstein Enemy Territory* y 


«Enemy Territory*: Quake Wars* amén 
de haberse encargado del apartado 
mukljugador de «Doom 111** la cosa cam- 
bia* ¿a que si?* Vamos* que si lo tuyo es la 
Acción y estás buscando una experien- 
cia multijugador única* ésta es la tuya. 

De paraíso a infierno 

«Brink* es el nuevo proyecto de Splash 
Damage y aunque seguro que ya has leí- 
do sobre él* no está demás quehagamos 
un pequeño repaso de su trama. 

El Arca es una ciudad flotante dise- 
ñada como una utopía. Un proyecto 


de civilización autosostenible creada 
por científicos e intelectuales que muy 
pronto* tras su construcción* pasó a ser 
el último refugio de miles de personas 
que huyeron allí como la única posibi- 
lidad de salvación ante una catástrofe 
medioambiental que arrasó el planeta: 
deshielo de los polos* ascenso del nivel 
del mar* escasez y hambrunas... Pero lo 
del Arca fue como salí r de la sa nen para 
caer en las brasas* Los recursos del Arca 
no estaban previstos para una pobla- 
ción ta n elevada y poco a poco el conflic- 
to entre los habitantes originales y los 




i WCaOMAVA 




Area es el último reducto de !a humanidad, pero esta utopia se ha convertido 

un infierno de Acción muttfjugador, en que dos bandos se enfrentan a muerte 


Médico,, ingeniero... 

¿Y por qué no serlos todos? 

Posiblemente, la característica más significativa de 
«Brink* será la posibilidad de cambiar la clase de tu 
personaje en cualquier momento y en plena acción. Ya 
que los objetivos de tu equipo cambiarán a medida que 
avances en cada misión, tendrás ía opción de responder 
a las necesidades derivadas de los mismos cambiando la 




especializadón de tu personaje, entre médico, ingenie- 
ro, operativo o soldado, usando los Puestos de Mando. 


EL FUTURO DE LA ACCIÓN SE LIBRA 
EN EL ARCA, UN LUGAR DONDE DOS 
FACCIONES COMBATEN A MUERTE 


recién llegados se hizo inevitable. Aho- 
ra, divididos en dos bandos irreconci- 
liables -Seguridad y Resistencia- que 
luchan por la supervivencia y el control 
del Arca. Y tú, ¿de qué lado vas a estar? 

Un estilo diferente 

Habida cuenta del currículum de Splah 
D a m a ge y con es ta tra ma co mo pu nto de 
partida, es fácil imaginar lo que *Brink> 
puede darde sl¿Ohq está tan claro? 

Sí piensas en ■Brink* como un perfec- 
to ejemplo de juego de Acción mu It [juga- 
dor, aciertas. Claro que, también lo ba- 
rias si pensaras en él como un juego de 
Acción individual. Y también si io ima- 
ginaras como un juego de Acción coope- 
rativa, ¿Sorprendido? Bueno, muchos 
juegos en el género ofrecen estas posi- 


bilidades, ¿no? Entonces, seguro que te 
preguntas dónde estará la originalidad 
de «Brink*. Y ahí queríamos llegar, ami- 
go, pues la respuesta es bien sencilla: en 
tenerlo todo a la vez. Y aún más. 

Si, has leído bien. La Acción de *Brink» 
estará basada en esa premisa que ya 
has deducido de equipos enfrentados 
en mapas pensados para la ocasión. 
Pero uno de los pilares del diseño del 
juego será, precisamente, la opción de 
jugar en forma de dos campañas, una 
por facción, que podran ser completa- 


das en solitario, con amigos o contra 
otro grupo de amigos. Y, además, claro, 
sus correspondientes modos de escara- 
muzas, etc. Más completo, imposible. 

Pero la cosa no acabará aquí en 
«Brink* puesto que otro de los aspeaos 
relevantes del diseño es la posibilidad 
de entrar y salir de la acción multijuga- 
dor de «Brink* en cualquier instante. 
Hombre, aunque no lo deberás hacer sin 
avisara tus amigos dejándoles en la es- 
tacada, ¿no? Eso si, si no quieres juntar- 
te con 15 jugadores más, ocho por equi- 



La anterior producción 
de Splash Damage también se 
centraba en el murti jugador. 



La 

especíalízaeión dé tos distintos 
personajes y Ea Acción onltne 


son también sus claves. 


ViCRDMANlA 1 





dida que completes misiortes y objetivos de las distintas misiones en todos los modos 
go, desbloquearás componentes para personalizar tus armas y a tu personaje 


Armas, tipos 
muy duros y 
mucha dase... 


) Los tres modelos 
básicos de personaje, 

■pÍSSÍFHBHSSM 


-más de tina docena- por 
ambos bandos en el Arca. 
Seguridad y Resistencia- 


estarán disponibl es al 
lograr distintos objetivos 
de las misiones en todos 
(os modos de juego . 


Le s mú ltiples 
objetivos de tu 
equipo irán desí 
proteger ciertos 
puntos a sabara 


¿Sabes lo que es la recnotog^ SMART? Con dá tu personaje podrá realizar de forma 
automática algunos movimientos complejos : amo saítar obstácubs o descarte. 


COMBINA MODOS INDIVIDUAL, 
COOPERATIVO Y MULTI JUGADOR 
COMO NO HAS VISTO EN EL GÉNERO 


po, siempre podrás tirar de la eñeaeia 
de la I A que, te lo aseguramos tras haber 
probado la primera versión jugable de 
«Brink* será espectacular. 

¿No te gustas? ¡Cambia! 

El apartado más espectacular de 
«Brink* también será de diseño y juga- 
bilidad* No, no estará relacionado con 
la tecnología gráfica, la sensacional di- 
rección artística -¡mira estas panta- 
llas y dinos si no promete ser impresio- 
nante!- o el sistema SM ART, por el que 


el propio juego realizará movimientos 
de salto o deslizamiento de forma au- 
tomática según los obstáculos del esce- 
nario. Cuando piensas en un juego de 
Acción multíjugador, ¿qué te viene a la 
cabeza? Tiros, claro. ¿Qué más? Mapas 
bien diseñados, cierto. ¿Alguna cosa 
más? ¿No? A ver esto: ¿qué tal las clases 
de personaje? En *Brink* tendrás cua- 
tro: soldado, ingeniero, operativo y mé- 
dico. Como en otros juegos del género, 
la elección de clase deberás realizarla 
de acuerdo a tus gustos y alas necesida- 


des del equipo. ¿Y esto es nuevo? No, cla- 
ro, lo nuevo es que.*, ¡podrás cambiar de 
clase a tu personaje en medio del frega- 
do de tiros y en tiempo real ! ¿Cómo se te 
queda el cuerpo? 

Suponemos que ahora entiendes po 
qué nos pa rece el apartado más brillan- 
te del diseño de «Brink*. Los objetivos 
de tu equipo irán variando a medida 
que avances en cada misión y, debido a 
ello, las necesidades del mismo tam- 
bién pueden variar* Así, en el Puesto 
de Control podrás cambiar la clase de 
tu personaje como más te guste o como 
más le convenga al equipo, Y es que, ¿no 
es frustrante, cuantío estás en un tiro- 
teo, dañe cuenta de que te has equivo- 
cado en tu elección? ¡ Con «Brink* eso ya 
nuncaserá un problema! FDX. 


Q WCZQUASA 





Así es cómo Los Sims conquistan el Medievo 


Construye tu reino, crea tus héroes y guíalos a través de 
increíbles y sorprendentes aventuras. 
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DATOS 


Género: AcciÓ-n/Aventura 

3 EstudkK/Compeñía: rnXile 
Entertamment/Bethesda 

; Distribuidor Koch Media 
1 Idioma: Castellano 

3 Pecha prevista: 

Junio 2011 

www.huntedthega me.com 


Será un juego de Acción 
ambientado en d 

de Kala Moer. 
Tendrá una 

Sel 

guerrero humano Caddoc 
y ia etfa arquera E'bra, 

La acdón se basará en 

en los combates y en ia 
resolución de puzzles. 

Jugarás solo, alternando 
ei control de ambos, o 
en modo 


En algunos combates 
podrás 


Acción y fantasía en un 
juego que basa gran parte 
de su potencial en ei 
modo cooperativo entre j 
los dos protagonistas y i 
que se perfila como ideal j 
para descargar adrenalina. ]( 


Dicen que más vale maña que fuerza, pero si de combatir sere 
de ultratumba y hechiceros se trata... ¿por qué no usar ambas' 


i hay algo que define a una 
producción como «Hunted. 
The Demons Forge* es que 
se trata de la prueba de que 
en inXile sienten pasión por ia fantasía. 
Una prueba más, de hecho, ya que su 
primera incursión en la industria fue el 
"remake", en 2005, de «The Bards Tale», 
aquel clásico de Rol de lósanos 80 que se 
tomaba a chuña las conven clones del gé- 
nero. Mo es extraño, pues inXile fue fun- 
dado r : : e! r Brian Fargo que dise- 

ñó ancos. ; ~ ginal y "remake*, aunque 
ahora izJGe muestra un lado más "se- 
rio' coo «Hsated», por varios motivos. 

El primero es que pese a tener lige- 
ros :cc“jas ¿e humor en sus diálogos, 
su historia es más oscura - ¡mucho más 
oscura:- que en «The Bard’sTale*. El se- 


gundo, porque se trata de un juego de 
Acción con mucho más empaque y am- 
bición, tanto en su propio concepto y di- 
seño como en su apanado técnico. Y el 
tercero es que, bueno, cuando demo- 
nios, no muertos, hechiceros, sangre, 
espadas y visceras varias no paran de 
volar por la pantalla, tampoco es que la 
cosa sea una fiesta de risas... excepto si 
te gustan los buenos juegos, claro. 

La bella y la bestia 

Como sus propios responsables afir- 
man, «Hunted* es su juego ideal porque 
combinará todo aquello que les gusta: 
mundos dé fantasía, juego cooperativo 
y acción sin descanso en la que se usan 
coberturas. No son malos mimbres para 
diseñar un juego, y los resultados que se 


están consiguiendo con «Hunted* tras 
haber probado la primera versión dis- 
ponible, son más que pro meted ores. 

En «Hunted* manejarás una pareja de 
personajes: Caddoc y El ara. Un guerre- 
ro humano, experto en el uso de la es- 
pada y otras armas de melé, y una elfa, 
especialista en el manejo del arco de 
batalla. Ambos, por otro lado, pueden 
también usar armas tanto de larga dis- 
tancia como cuerpo a cuerpo, respec- 
tivamente, si se da el caso, además de 
usar algunos hechizos y habilidades 
mágicas. Una pareja de lo más comple- 
tita, como puedes comprobar. 

Y sí, hemos dicho que manejarás a la 
pareja. A los dos. Y no nos hemos equi- 
vocado. Y es que «Hunted*, como hemos 
dicho hace unas líneas, es un juego que 
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iA por ellos! En los combates contra varios enemigos no 
3 que sa rumen deportivamente- itodos os atacarán a fe 


O mundo de K ala Moer se ha visto rr/arfdo por criaturas dd submunda Soto des 
aventureros podran saivarb en esza aventura de acción, fantasía y juego cooperativo 


Una aventura no apta 
para héroes solitarios... 

Los dos protagonistas de * Hunted», Caddoc y E'Iara, 
se merecen de forma literal tal denominación, pues el 
diseño de! juego pone el énfasis en su espíritu cooperati- 
vo, ya sea jugando en solitario o con un amigo, ya que la 
aventura se jugará siempre con ambos personajes, inclu- 
so si lo haces solo, alternando el control entre ambos. 


está siendo diseñado con el concepto de 
acción cooperativa en mente. Y esa será 
una desús grandes bazas y un punto de 
distinción con otros juegos del género. 


Solo o en compañía. ¡Elige! 

En «Hunted* la combinación ideal será 
jugar con un amigo, cada uno manejan- 
do un personaje diferente, y apoyarse 
tácticamente en ios combates y el uso 
de puzzles. 0 bien, si no tienes a nadie a 
mano -o conectado online-, podrás de- 
jar que la LA maneje a uno de ellos y tú 
controlar al otro... o alternar su control 
Yes queen inXileestán pensando en to- 
dos los detalles para que -Hunted* sea 
la experiencia más completa posible de 
juego. En cienos puntos de los escena- 
rios encontrarás unos obeliscos mági- 
cos con los que intercambiarás el con- 
trol de tus personajes. Bueno, si quieres, 
claro. Asi, podrás comprobar de prime- 


ra mano que ambas opciones tienen un 
montón de posibilidades y diversión. 

Además, Caddocy E lara, pese a su ver- 
satilidad en el manejo de distintos tipos 
de armas, están especializados en el 
uso de la fuerza, él, y los ataques a dis- 
tancia, ella, y deberán usar con cabeza 
aquello que los escenarios les ofrezcan 
para el combate. Y ese toque estratégi- 
co está siendo también potenciado por 
ínXile para «Hunted- mediante el uso 
de ataques mágicos y coberturas duran- 
te el combate. 

No es poca cosa, puesto que hay mo- 
mentos en los que no sólo tendrás que 
defenderte tú, sino defenderá tu com- 


pañero mientras se queda en una po- 
sición más vulnerable, bien activando 
algún mecanismo, usando un arma ñja 
-como enormes ballestas-, librándo- 
le de las mandíbulas o garras de algún 
brutal monstruo o simplemente comba- 
tiendo contra hordas de enemigos. Que, 
ya te I o a v isa mos, de todo eso te va s a en- 
contrar en cantidad. 

Cabe señalar, como curiosidad, queen 
I a versi ó n o ri ginal de *Hun ted * la voz de 
un personaje clave, Seraphine, una os- 
cura hechicera que os encargará mil y 
una misiones, la pondrá Luey Lawless, 
la televisiva Xena, aunque, en el doblaje 
español.... ¿quién será? EDX. 



Acción y fantasía oriental en 
un juego donde también los 
puzzles tienen protagonismo. 



I a fantasía 


medieval también e$ el telón 
de tonda pero aquí el Roí y La 
profundidad de! juego priman 
sobre la acción. 


mjcftomanía J. 



rf-oanüSE)^! 


DATOS 


> GénenD: Acctón/Simuladóa 

) Estixlios/Compañá: 

Codemasters 

> Distribuidor Warner Bros. 

> Idkxna: Castellano 

> Fecha prevista: 

21 de abril de 2011 
www'.flashpointg3rneJXjnVfes 


Sera un juego de 


Píren? 


total, que tendrá un estilo 
similar a su antecesor, 
«Dragón Rising», 

La acción tendrá lugar en 


gP , si tuado 
en la época actual 


Serás parte de un 

ti iiií j 


Tendrá 


podrás escoger entre 
cuatro clases de soldado. 

Lucharás contra el 

Jcwi 

una LA muy mejorada 


Primera Impresión 

Una renovación de 
«Operation FJashpoint» 
completa que afectará a 
modos de juego, realismo, 
opciones Online y con una 
ambientación genial para 
vivir la guerra total. 


¿Ves al enemigo? ¿No? Es que aquí la acción no consiste en ir 
a saco pegando tiros. Aquí, cuando ves al enemigo, ya es tarde. 


H ace 10 años, cuando salió el 
« Operad onFl a shpoínt. Coid 
War Crysis* original, algo 
cambió para siempre en el 
mundo de la Acción bélica. De repente, 
la guerra en PC era algo más que pegar 
tiros. Aquello era real Demasiado, a ve-* 
ces, cuando un único disparo te podía 
dejar seco en mitad del campo de bata- 
lla, Como en la guerra de verdad, vaya. 

Bohemia Interactive y Codemasters, 
una década después, separaron sus ca- 
minos, pero lo que podía ser algo ne- 
fasto para el jugador se convirtió en 
una doble oferta que no hizo sino be- 
neficiamos. Los primeros lanzaron su 
serie «ArmA», considerada como una 
continuación real de aquel «Operación 
Flashpomt», y Codemasters desarrolló 


«Operación Flashpoim, Dragón Rising», 
ambos fantásticos simuladores bélicos 
donde realismo, táctica y una iib errad 
d e acción sin i gual seuníanpara ofrec er 
algo realmente diferente. Eso si, el lío 
padre entre los nombres, continuacio- 
nes ostiales o no y batallas legales por 
los derechos de los títulos, es otro can- 
tar. A nosotros lo que nos importa ahora 
es que «Dragón Rising* tiene continua- 
ción y se va a llamar «Red River*. Y tiene 
una Dima grandiosa. 


Acción en Asia Central 

Si «Dragón Rising* ofrecía todo en rea- 
lismo -cráneos, diseño de acción, un 
conmeco ambientado en la época ac- 
tual, táCTara militares, armamento, ve- 
hículos eco.- excepto el escenario, con 


la ficticia isla de Skíra como campo de 
batalla. «Red River* da el paso definiti- 
vo en ese sentido situando su desarrollo 
en Tayikistán, nación que tiene fronte- 
ras con Afganistány China. 

En «Red River* serás pane de un es- 
cuadrón de marines que llega a terri- 
torio tayíko para combatir una doble 
amenaza. Por un lado, la entrada en el 
país del PLA, el Ejército Popular de Libe- 
ración Chino, y por otro la guerrilla in- 
surgente tayika. 

Como miembro de este escuadrón de- 
sarrollarás una campaña principal que 
estará dividida en tres grandes actos 
que te llev arán por toda la geografía de 
Tayikistán a través de valles, desiertos, 
montañas, pueblos, etc, con el objeti- 
vo ce mantener la supremacía est raté- 
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En la guerra moderna de «Red R¡veo>, como sucedía con su 
predecesor; « Dragón Rising», será difícil ver de cerca al 


Un conflicto virtual 

que cada vez es más realista.. 

El giro que tomará «Red River* en su realismo no se limí- 
tala tan sólo a un escenario auténtico -Tayikistán- sino 
a las tácticas de combate, las armas, vehículos y demás y 
especialmente a la inclusión de un multijugador onlíne 
cooperativo persistente para hasta cuatro jugadores, del 
que se pod rá entrar y salir en cualquier momento. 


Un confiero en mitad de nenguna parre, ¿o no? Pues no, amiga Esta guerra es acfej 
sé fibra en Tayikistán y es tan real que asusta Acción p¿ra auténticos sddados 



Recomer Tayikistán 
a pie puede ser 
cansado. Menos 

mal que también 
tendrás vehículos 
a tu disposición-. 


VIAJA HASTA TAYIKISTÁN Y LLEVA 
TU GRUPO DE MARINES A LA 
VICTORIA EN LA GUERRA MÁS REAL 


gíca de occidente sobre este territorio 
de Asia Central La lucha por la libertad 
como excusa, ya sabes. Pero, dejando a 
un lado componentes políticos, lo im- 
portante esio realista que será como si- 
muladorbélico-RedRiver*. 

Más real, imposible 

Si todo lo mencionado ames -y si cono- 
ces «Dragón Rising* lo tendrás más que 
claro- no te parece suficiente en cuan- 
to al realismo que ofrecerá «Red River*, 
debes saber que todo lo que pudiste ver 
en su antecesor está optimizado y di- 
señado buscando ese objetivo: sentirte 
como si estuvieras en plena guerra mo- 
derna. Asi, te vas a topar con una acción 
más intensa que en el original, armas 
ajustadas para producir daños como en 
la vida real, una nueva simulación físi- 
ca, animaciones diseñada con la captu- 
ra de movimientos como base, gráficos 


mejorados con una nuyeva versión del 
motor usado en «Dragón Rising* y, sobre 
todo, una IA espectacular. 

Para trabajar en todos estos apañados 
Codemasters se ha ceñido a la formación 
real de los marines de EE.U U. y a las tác- 
ticas que usan en situaciones de comba- 
te real, aplicadas tanto a tus compañe- 
ros de escuadrón como a tus enemigos. 
Un diseño que te obligará a adaptarte al 
escenario en fases de ataques relámpa- 
go, repliegues, contraataques, escolta, 
etc. Y contarás con el apoyo de dos equi- 
pos extra, Afa y Charlie, que controlará 
la IA y cumplirán objetivos de forma au- 
tónoma, para más realismo. 


Podrás desplegar tus habilidades 
como marine en un entorno de juego 
online cooperativo persistente, en una 
campaña en la que podrás entrar o salir 
ce la acción en el momento que qu ieras. 
Tamo en este modo de juego como en 
los restantes -individual y Combates de 
Escuadra; éste con cuatro modalidades 
d decentes- p o d rás escoger tu perfi 1 de 
soldado entre cuatro clases -granadero, 
explorador, fusilero y fusilero automáti- 
co-, acumulando experiencia para des- 
bloquear equipamiento y accesorios. 

La guerra de verdad quizá no sea boni- 
ta, pero «Red River» promete ser espec- 
tacular... ¡y est remecedor! FJ>X. 



Muy similar ai 
ambientacrén y desarrollo, 
acusa un mayor realismo en la 
simulación, aunque también 
por eso es más dtfíciL 



de ia historia que narrará «Red 
Rivera, con idéntica dinámica 
y diseño de acción e igual de 
realista. Para fans de lo bélico. 
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¡QUÉ LUTO 

DE JUEGOS! 

¿Tienes ganas de darte un capricho? ¿Se acerca tu cumpleaños y no sabes qué 
pedirte? Prueba con una edición de lujo de tu juego preferido. Aquí tienes las 
mejores que se pueden encontrar ahora mismo, ¿con cuál te quedas? 



Auditore... ¡y un montón de cosas más! 

©Precio: 69,95 c 
O Lanzamiento: 15 de Ma rzo 


AssassisS 


\V.dÜU.D 

Wí&D&ít 


Probabíement ta etfcoon de cotecoonista que más 
rápido ha 'volado' de las tiendas, y es que estaba 
nkficamente agotada _ ¡antes de que saliera a la 
na? Si re quedaste sin eQa sólo te queda una opción: 
w en eBay_ y preparar mucho cfinef a 

CPrerio: 6939 € (Agotada) 

C Lanzamiento: 7 de D ici embre de 20 1 D 


¿re La penoiSTe? 


Worid of Warcraft Cataclysm 


* Shogun 2: Total War 
Edición de Coleccionista 


Si te va lo oriental, te costará resistirte al fantástico libro de arte y a 
la figura del Daimyo Takeda que se inci oyen, además, dentro de una 
caja con apariencia de bambú realmente chula. 


©Precio: £035 € 

© Lanzamiento: 15 de Marzo 


a Warhammer 40000 Dawn of War 
Retribution Edición Coleccionista 


Vtó.CítXí 


> Assassin's Creed: La Hermandad 
Codex Edrtion 


Esta edición de la nueva expansión autojugabíe de flDawn 
of War íb incluye, además del juego, items desbloqueares 
exclusivos, 6 postales, un póster y una caja de lujo. 


O Predo: 3935 € 

© La riza-miento; 4 de Marzo 






Drakensa 
Edición di 


ionista 


v Dead Space 2 

Edición de Coleccionista 


El principal gandío ce eses edc : n es a 
todas las luces La especuc-^- ca de una 
cortadora de plasme -3 -<*oraí! Pero 

no es el único, pon?_^ z-r-^r rae su banda 
sonora y una fantáshca 


FXnos ha 
sorprendido con 
la genialidad de 
lanzar en un único 
packtodaía serie 
«Orakensang» (los 
dos juegos y las 
expansiones) por la 
ridicula cantidad de 
apenas 20 euros, 
iY hasta incluye la 
banda sonora! 


>Duke Nukem Forever 
Edición Huevos de Acero 


Lo único tan grande como esta edición es su precio. ¡Pero te 
aseguramos que vale hasta el último euro! Un busto, un cómic, dados, 
una baraja, dos fichas de casino, un libro de arte,., ¡Menuda pasada! 

©Precio: 9L 99 € 

©Lanzamiento; 6 de Majo 


* Failout New Vegas 
Edición de Coleccionista 

Con esta edición no soto puedes hacerte con un DVD de making of, una 
novela gráfica o una baraja genialmente ilustrada, entre otros extras, isino 
que te puedes llevar a casa una réplica de la ficha de platino del Lucky 38! 

QPredo:39J9 € 

O Lanzamiento: 22 de Octubre de 2010 


Consigue una figura espléndida , 
un libro de arte y, sobre todo, una 
espectacular "nanomochlía* con esta 
cara -¡carísima!-. pero impresionante 
edición de coleccionista, 

O Precio: 150 € 

© Lanzamiento: 25 de Marzo 


^The Witcher 2 Assassins of Kings 
Edición de Coleccionista 


Resulta que de las tres edktones que tendré el juegos Namco-Bandai ha deckftdo editar 
~ sótouna.la Prem rum (quesería la i ntermediaj porque al parecer es la que según el tos ofrece 

ta mejor relación calidad- precio. Por desgracia eso implica que si te quieres hacer con esta 
alucinante edidón de coleccionista tendrás que comprarla de importación, 

O Preda: 9980 € (aproa.) 





La película más esperada en 3D 
te regala una PlayStation3 


PARTICIPAR ES MUY FACIL, 
envía un mensaje de texto al 
27565 desde tu móvil poniendo 


SICARIO [espado) una palabra qu 
defina nuestra revista [espacio) 
tus datos personales 

Ej.: SICARIO (espacio) 
indispensable (espacio) 
pacoruiz c/lopez4 badajoz 


Coste SMS: 1,42€ (IVA ¡ncU Delicom SL 
leí 902051284 www.deUcomsLcom 
Concurso de habilidad. 

Si eres menor de edad necesitas 
el consentimiento de tu padre/tutor. 
Promoción válida del 25 de marzo 
al 15 de mayo de 2011, 


BASES DEL CONCURSO 

1- Coste máximo por cada mensaje 1,42 Euros EVA incluido 

2_ Válido para los operadores Movistar, Vodafcne y Orange. 

3. Los premios no serán canjeables por dinero. 

4. No se admitirán redamaciones por pérdida de Correos. 

5. Él hecho de tomar parte en este sorteo implica la aceptado 
total de sus bases. Válido únicamente en España. 

¿l Habrá un periodo de tres meses para redamar todos 
los premios que nos sean devueltos.Pasado este tiempo 
entenderemos q ue el ganador rechaza dicho premio, 
y no tendrá derecho a solicitarte. 

7. Fecha límite para entrar en sorteo: 15 DE MAYO de 201 1 


Estreno 13 de mayo 


Colaboran: 



© 2011 Screen Gems, Inc. Alt Rights Reserved. 

Política de protección de datos en www.axelspnnger.es/sms-datospersonales 
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Así jugamos 

¿Te has preguntado cómo ponemos la nota a cada juego. ¿Por qué un 85 y no un 
79? Para que veas que no hacemos las cosas a lo loco, aquí te lo contamos todo. 


Así somos 

O Somos jugadores Y es- 
cribimos para jugadores. 
A Ea mínima nos ponemos a jugar. 
¡Los juegos para PC nos apasio- 
nan! Les hemos dedicado tantas 
horas que... ¡hasta nos atrevemos 
a valorarlos! 

O Sófo analizamos la ver- 
sión final de cada juego. 
Aunque preferimos usar la misma 
copra que se puede comprar en 
una tienda a veces no queda más 
remedio que utilizar una copia 
“golcT-una versión final pero sin 
producir del juego. Con estas ver- 
siones. puede que no sea posible 
valorar algunos aspectos. Si es 
así te lo explicaremos, pero no te 
diremos que “está muy bien”. 

O Cada juego es analiza- 
do por alguien que co- 
noce a fondo su género. 
Vamos, que elegimos lo que más 
nos gusta a cada uno. ¿Tú no lo 
harías? Así nos aseguramos de 
que “el culpable” que analiza el 
juego sabe de lo que habla. 

©Cada juego se juega 
hasta el final. Y si no es 
posible -¡hombre, no somos 
máquinas!- se juega las horas 
necesarias para que se puedan 
valorar bien todas y cada una de 
sus características. 

©Probamos todos los 
juegos en distintos equi- 
pos. Es el mejor método que 
se nos ocurre para verificar 
cualquier incompatibilidad. Así 
podemos recomendarte el equipo 
que necesitas para cada juego. ¡Y 
no importa lo que diga la caja! 

G La puntuación se ajus- 
ta al sistema de Micro- 
manía. Y no a ningún otro. Po- 
nemos las puntuaciones después 
de habernos hecho mil preguntas, 
intentando ser lo más objetivos 
posible. Las puntuaciones son 
sólo una expresión de nuestra 
opinión, pero esperamos que 
te ayuden. 




En Micromanía pretendemos darte la información mas completa y exacta sobre los juegos que aparecen en el mercado. 
Por ello induimos en los análisis los datos más precisos, al tiempo que valoramos todos los contenidos de cada título. 


§ LA REFERENCIA 

9 £1 juego que se cradera por 
I Micromanía corre el máximo 
1 exponerte de su género es é 
s que aparece en ceda análisis 
B concreto la nota final ód 
B aná&Srt no dependerá de una 
I compararon, punto por punto, 
B cofl Utrtute^rderendai, 
fl pero Sj te ayudara cono un 
I nScaóvo de denos aspectos, 
Bal ¿otrip^ mírica 


[1 LNFOMAKÍA 

I los fequsiíos íTKiémos por 
9 & fabricarle, a' tíetaLle. tos 
B iriíorrnaóóri «XTrpiefner.taria 

■ de predo, Eocafczádón, cafifi- 

■ tadón de REGI y página 

■ entre otras cosas. Encontraras 

■ también inforroabón acerca 
B de tos contenidos dd juego, 

■ no expucada oecesariaroeíue 
■ en la caja dd mismo; opciones 

B de juega fases personajes, 

9 conexión onfine. etc. 

9 Te contamos ei equipo sobre 
B d que se ha probado d 
B juego y ura recomendación 
B Oe hardware. reáGzada por 
B Wicromaníe, que no ha de cosn- 
B necesariamente con la 
B bd fabricante. 



.Akxjo el nxifnéntD rfg u ij 

Warharamer 40000 ' 

Dawn of War II 
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ALTERNATIVAS 

Si te gustan género pero no te convence la oferta concreta dd juego anafizado. j 
Micromania te sugiere un par de muios aftemativos Esta recotnefida6ón no 
mpBca, necesariamente que sean juegas meares o peores que d comentado. 

Tan soto se trata de una posibüdad de decdón dentro del má-TO género 
Encontrarás también ei numero en que se comentó y la puntuación que obtuvo. 


NUESTRA OPINIÓN 

la vakraáón que merece d juega siempre 
según nuestra opinión. Os describimos ios Que _ 
nos parece lo mejor y b peor y valoramos tam- 
bién una sede de características fijas, asi como 
d modo tndvduat y d rmití jugador (a existe). 


asi punTuamos 


En Micromanía procuramos tenerlo todo en cuenta a la hora de puntuar un juego. 
Con la ayuda de esta tabla se despejará cualquier duda sobre la nota de cada juego. 


LO PEOR. Ni to mires Es más. no 
debería ni existir. No es que sea 
mato, es que lamarlo "juego* es 
un contrasentido, Quizá como posavssos saques 
rendimiento al disco. Si podemos, ni to publicamos. 

flPWW MALO. Buenas ideas que no siempre 
ofrecen buenos resultados junto 
a auténticos despropósitos que no 
merecen la pena que tes dedique demasiado tiempo. 
Quizá encuentres algo que no sea del todo lamentable 

ACEPTABLE Juegos que van desde 
Eos que soto son regulares a tos 
que no defraudan en conjunto. No 
es que presenten problemas graves en ningún apartado 
en concreto, pero tampoco terminan de convencer. Sófo 
de ti dependerá decidir si merecen la pena. 


BUENO. No lo dudes, si el juego tiene 
una nota en este intervalo, es porque 
es bueno. No se trata de títulos 
excelentes en todos sus aspectos, pero seguro que te 
divertirán si tienes la oportunidad de jugar con ¿tos, 

MUY BUENO. Grandes juegos 
a tos que Jes falta soto una pizca 
para convertirse en verdaderas 
genialidades En todo caso, merecen tu atención. 

No deberías dejar pasar la oportunidad de probados, 

OBRA MAESTRA. Si consiguen una 
nota así, será por que en todos sus 
aspectos se encuentren rozando la 
perfección. Bueno, incluso pueden ser perfectos... sí 
¡legan á 100. La mayoría ofrecerá innovaciones de todo 
tipo y otros, simplemente, serán to mejor en su género. 






í LIEGO DEL MES 
El más deseado 
/ sello de calidad. 
Gracias a él, uno y 
sólo uno de iodos los juegos que 
se analizan en la resista, quedará 
ciaramente identificado como el 
que la redacción de Micromanía 
considera el mejor del mes, 

JUEGO 

RECOMENDADO 
St ves este sello, 
es que se trata de 
uno de tos juegos que más nos 
ha gustado en la redacción. Su 
originalidad, calidad, innovación 
o cantidad de mejoras, pueden 
tentamos a poner este sefto, pero 
sólo to llevará si además resulta 
que es un juego muy divertido. 




0 ? 
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¡El mejor Rol regresa a tu PC! 
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1 BLOQUE VAS 

B ANALIZADO El 

B LO QUE HAY QUE TENER 

fl MICROMANIA 

A ENCONTRAR 

►CPU: Athlon 6¿X2 6000+ 

► CPU: Core 2 Dúo 1 GHz 

RECOMIENDA 

1 ► Clases de personaje: 3 

► RAM: 2 G3 

► RAM: 1 G3 

► CPU: Core 2 Quad 2.4 GHz 

1 > Especia! ilaciones por dase: 3 

► Tarjeta 3E h Radeon HD 2$00 XI 

► Espacio en dsco: 7 GB 

► RAM: 2 G3 

| ► Núrnero de personajes controla- 
bles: Hasta cuatro 

1 ► Editor de aspecto: Sí 

1 ► MuJíijugador. No 

► Conexión: ADSL 

► Tarjeta 30: 

256 M.B. Radeon HD 2600 Pra 
GeFoFce 7900 GS o superior 

► Conexión: 

ADSL (Exige activador! onítne) 

► Espade en disco: 7 GB 

► Tarjeta 3D: 512 MB. Radeon 3350, 
GeFofce 3300GTS o superior 

► Conexión; ADSL 
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Enesra entrega de la serie sólo puedes elegir un personaje c 

humana Eso sí. tú decides su dase y si será hombre o mujer. 



Aunque BSHBG3S2SRSB& «Dragón Age II» es un juego 
tan violento y 'sanguina rio" como el original... o incluso más. 



Aunque sólo E tres clases de persoftaSSBHHK cade una se 
puede especializar en un montón de subclases diferentes. 



Una vez más el futuro de Ferelden está en juego y una vez más ha recaldo sobre ti la tarea enfrentarte a los 
pe :gros que lo amenazan, dentro de 



desarropan en tiempo real, pero ^^|^HHB9fl5SEt£EK!r la acéton para dar órdenes a 

tepecscrtajed e n cualquier momento. Por supuesto, también puedes dejados combatir controlados por la 1 A. 


LA LUCHA CONTRA LA PLAGA 
CONTINÚA. ¿ESTÁS LISTO PARA 
CONVERTIRTE EN UN HÉROE? 


esde el momento de su 
anuncio «Dragón Age lí* 
creó una expectación enor- 
me, y es que no en vano se 
trata de la continuación de uno de los 
mejores juegos de rol los últimos años, 
con un impacto similar a clásicos como 
«Baldur's Gate* o «Neverwimer Nights* 
(juegos que, no porcasualidad, también 
son de BioWare). Pues bien, «Dragón Age 
II* está por ñn en nuestras manos, lo he- 
mos probado a fondo y si quieres saber 
qué nos ha parecido... bueno, para que 


te bagas una idea, lo más difícil ha sido 
dejar de jugar el tiempo suficiente como 
pa ra ponernos a escribir. 

La historia continúa 

■Dragón Age 11» está ambientado en Fe- 
reíd en, el mundo de fantasía creado por 


BioVVa re pa ra 1 a se rie, y su argu ment ó es 
una continuación directa de íos sucesos 
que se contaban en la anterior entrega* 
En esta ocasión, la historia te pone en la 
piel de un miembro de la familia Hawke 
(a diferencia del original, en -Dragón 
Age 11* sólo puedes elegir para tu per- 
sonaje la raza humana, aunque, eso si, 
puedes optar entre las tres clases dis- 
ponibles: picaro, guerrero y mago), Al 
comenzar a jugar el hogar de tu fami- 
lia ha sido arrasado por la guerra con- 
tra la Plaga, de manera que os veis obli- 
gados a huir a la ciudad de Kirkwaíl. El 
primer problema con el que te encuen- 
tras es que eres un mago apóstata {o, si 
no has elegido esa dase, tu hermana lo 
seráj, con lo que estáis bajo el continuo 


UMnmspr 


Dragón Age: Origíns 

^ Los dos comparten la misma genial 
ambientaron y el mismo tono oscuro y 
adulto en su argumento. 

Y Eí sistema de juego es muy similar en 
ambos; exploración y combates en 
tiempo real, pero con pausas tácticas. 
y Vísuatmente «Dragón Age 11» es más 
^luminoso y nítido, pero igual de sangriento. 






El sistema de diálogos se ha 
modificado en esta entrega, 
haciéndolo más intuitivo y 
más similar en cierto modo 
al de «Mass Eífect 2*. Asi 
en cada conversación podrás 
elegir entre diferentes líneas 
de diálogo, cada una aso- 
ciada a una actitud Puedes 
elegir ser agresivo, pacífico, 
conciliador, práctico, sarcás- 
tico... iOfo!; en función de las 
respuestas que des tus com- 
pañeros te tendrán en mejor 
o peor consideración. 
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Visualmente «Dragón Age II» En todos sus aspectos -nivel de detalle. La variedad de escenarios es absoluta interiores, exteriores, 

wnadones, efectos visuales,.,- es muy superior a su antecesor que tampoco era precisamente ftajito. subterráneos, ciudades, montanas, bosques, playas... 


Pelea según tus reglas 

«Dragón Age II» cuenta con un potentísimo editor de 
tácticas con el que personalizar a tu antojo la forma 
en la que luchará cada | 


i personaje. 


m 1 
0 


Su uso es realmente sencillo, además, pues soto 
tienes que ir asociando eventos de una lista 
enorme (el personaje es atacado, un aliado es 
^ atacado, un enemigo se acerca, un aliado 
tiene poca vida... > con las acciones 
que deseas que adopte en 
cada caso (atacar, huir. 

^ utilizar una habilidad es- 

V* V. pecffica...). Luego, ya pue- 

\TV des dejarlos luchar solos 

>■* con la tranquilidad de 
[ sabrán hacerlo como 

verdaderos pro- 


fesionales. 



Aunqu^^omÍ22í^£¡^II£ m ^ os 500 fáciles de derrotar, enseguida te ves obligado 1 combinar 
— - -““"fía las habiJidadá de tus personales para poder vencerles. 


peligro de ser capturados por los tem- 
plarios, una organización dedicada a 
capturar a todos los magos para evitar 
que sus poderes se desconirolen. Ade- 
más, las antiguas riquezas de tu fami- 
lia en la ciudad han desaparecido, asi 
que el comienzo de la historiase centra 
alrededor de tus esfuerzos por ganarte 
la vida, cumpliendo misiones en ios ba- 
jos fondos, mientras intentas recuperar 
las propiedades familiares. Por supues- 
to, como es habitúa i en estos casos, esta 
historia "mundana" se irá complican- 
do con intrigas políticas, eventos de la 
guerra y sucesos místicos hasta alcan- 
zar unas dimensiones épicas que, una 
vez más, te lleva rán a encontrarte con el 
destino del mundo en tus ma nos, 

Libertad total 

Como no podía ser de otra forma, * Dra- 
gón Age II* te lleva a explorar enormes 
y detalladísimos escenarios dentro de 


EN ESTA NUEVA ENTREGA LA 
JUGABILIDAD SE HA AJUSTADO PARA 
HACERLA MÁS DIRECTA Y RÁPIDA 


un gigantesco mundo genialmente am- 
bientado, En estas exploraciones irás 
conociendo montones de personajes y 
recibiendo misiones de todo tipo, mi- 
siones que con mucha frecuencia impli- 
can derrotar a uno o más enemigos en 
combate. Para estos combates, aunque 
el juego se desarrolla por completo en 
tiempo real, cuentas con la impagable 
posibilidad de parar la acción en cual- 
quier momento para asignar órdenes a 
cualquiera de los personajes de tu gru- 
po jque está formado por tu personaje 
principal y hasta otros tres de rns alia- 
dos). Lo mejor del caso es que el juego 
es tan potente que puedes incluso ele- 
gir no usar estas pausas en absoluto. 


puesto que la IA de los perso- 
najes se encargará de contro- 
larlos, y muy bien además. Eso 
sí, sí te gusta "enfangarte' hasta 
los codos, tienes donde elegir y 
es que la lista de opciones, 
habilidades, ataques 
especiales es tan lar- 
ga como variada. Une 
eso a la ingente cantidad 
de equipo y armas díferen 
íes disponibles y lo que te 
queda es una libertad 
de acción realmente 
gigantesca, algo me- 
nor, es cierto, que la del 
juego original, pues 






Puedes controlar En grupo de hasta cuatro personales. a elegir de entre una larga lista de aliados que 
se van añadiendo a tus filas a medida que avanzas en la aventura. 



Cada personaje, un mundo 
entero por descubrir 





el sistemase ha ajustado para hacerlo 
más directo y accesible, pero desde 
luego más que suficiente como para 
satisfacerai ian más exigente. 

Un juego redondo 

Esta jugabilidad viene acompañada 
por un también renovado acabado 
gráfico sencillamente brutal, de una 
calidad a la que las simples imágenes 
no hacen justicia. Creednos que hace 
falta verlo en movimiento para apre- 
ciar lo increíblemente espectacular 
que es este juego. Es deno que ha ha- 
bido un cambio en la dirección anís- 


tica de la anterior entrega a ésta, que 
es más luminosa y cuenta con un aca- 
bado más nítido y definido, pero no te 
equivoques, < Dragón Age II* es toda- 
vía un juego tan violento y duro como 
el original o aun más si cabe. 

Y poco más en ñn podemos decir de 
un juego que es, simplemente, redon- 
do. Con una jugabilidad brutal, una 
ambientación digna de Hollywood, 
una historia absorbente, un acabado 
técnico impecable... ¿Tenemos que de- 
tirte que no te lo pierdas? Seguro que 
no. Y ahora, perdónanos, ¡pero tene- 
mos que irnos a seguir jugando! J.PiV, 


> 

Otro genial fuego de Rol de BioWare, 
éste ambientado en i m gigantesco 
universo de cienda-ñcctón. 

► Másiní.uv :e: ► : 


> 

Un juego imprescindible si te gusta 
el Rol de espada y brujería, 

► Más iní. MM 187 ► ■ loia: 92 


nuesTjia 
opinión 


EL TRONO DEL ROL CAMBIA DE MANOS. 

Dirige un grupo de héroes y protagoniza 
una aventura épica dentro de un alucinante 
mundo de espada y brujería, i Imprescindible! 


Valoración 
por apartados 

>Gráficos 

>Sonido 

^Jugabilidad 

•§•••# 

> Dificultad 
* Cal idad/precio 


La jugabilidad es brutal y variadísima. 
Cada combate es una experiencia épica 
que recordarás durante mucho tiempo. 
La ambientación es absolutamente 
genial y la historia te enganchará. 
Técnicamente es un juego impecable 
Y, lo mejor, no requiere un equipo 
excesivamente potente. 



La IA de los enemigos a veces hace 
cosas “raras”, nada que no pueda 
solucionar un parche a tiempo. 


Modo individual 

Mejor imposible. Por jugabilidad, tecnología, 
ambientación, profundidad... se trata sin duda del 
mejor juego de Rol del momento. Un título que no 
se puede perder ningún aficionado que se precie de 
disfrutar jugado en su PC. 
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Es muy fácircom 
diferente: estar r¡ 


“ 18 

Castellano 

SjFX tatertói» 1 

Ráspente ^P^ iaaS€ 

presentada sobre los piropos afecte dd juega 


■ LO QUE VAS 
A ENCONTRAR 

► Modos do juego: Batalla. Asatto, 
Combate Ubre y Línea de frente, 

► Campañas: 5 

► Escenarios de Campaña: 16 

► Mapas; 35 

►Ejércitos: USA, Alemania* 
Commoír#eafth, Rusia y Japón, 


dar un ejército desde el cuartel general, pero esto es 
o el campo de batalla, decidir por cada soldado, 
Delear por cada metífjjte terreno... i La guerra de verdad, vamos! 


■ LO QUE HAY QUE TENER 
►CPU: Pentium 4 3.0 GHzo 
Athlon 84 3003+ 

► RAM: IGB (XP>. 2 G3 (Vista y 7) 

► Espado en disco: 75 GB 
►Tarjeta 30; 12S M3* compatible 

Sháóer 30 

► Conexión: ADSL 


■ M1CR0MANIA 
RECOMIENDA 
►CPU: Core Dúo 2.33 GHi o Athlon 
Ü00* 

► RAM: 2 GB 

► Espacio en disco: 7,5 GB 

► Tarjeta 3D: 256 MB, compatible 
Shader 3.0 

►Conexión: ADSL 


■ ANALIZADO EN 

► CPU: Pherrom 11X2 

► RAM: 2 GB 

► Tarjeta 3D: GeFcrce GTX SSOO 

► Conexión: ADSL 


* 
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- — ■ — — eso no 

significa que en «Assault Squad» no puedas contar con su ayuda. 



Bienvenido a «Meo oí Wen Assautt Squad», bienvenido 3 3a^sjrke^gSn5gSgK^ y;fe^^ Participa en 
sus batallas manejando a un pequeño grupo de so!dadc$ de los que tendrás que conocer hasta el nombre. 



Cinco campanas te esperan en «Men of Wan AssauEt Squadw para beneficiarse de tus dotes como 
comandante: desde la conocida batalla ce Normandia hasta operaciones y escenarios menos habituales. 


VIVE UNA ESTRATEGIA BÉLICA 
LLENA DE REALISMO EN LA QUE 
CADA SOLDADO ES IMPORTANTE 


C laro, estás acostumbrado 
a galones y medallas, amo- 
ver sobre el mapa de bata- 
lla a decenas de unidades,., 
de repente, te llevan a la primera línea 
del frente, te asignan una escuadra de 
ocho hombres y... ¡a capturar terreno! 
Bienvenido a la guerra de *Men of Wan 
Assault Squad*. La Estrategia en tiem* 
po real en la que avanzarás con pies de 
plomo porque un simple disparo puede 
daral traste con todo. ¿Cuál es el resulta- 
do? Con las batallas de <Men of Wan As- 


sault Squad* se pasa fatal O k¡ rué es ir 
mismo: se pasa como nunca. 

Todos los frentes 

Vale, ya contamos con que tegusta la Se- 
gunda Guerra Mundial Y te apasiona 
la Estrategia. Por sí fuera poco conoces 


la serie «Men o? War* que se inició con 
•Sc '.dlers: Heroes of World War II* hace 
s e:e añosy ahora estás expectante que- 
riendo saber qué ejércitos y frentes in- 
cluye este nuevo juego: ¿Alemanes? Sí. 
¿Aliados? También. ¿Japoneses? [Pues 
claro! Y Soviéticos... y los países de la 
Commonwealth... Cinco facciones y 
cinco minicampañas en el modo indi- 
vidual, que se llama Batalla. Cada una 
tiene tres mapas, largos, desafiantes, 
espectaculares, a los que puedes regre- 
sar para jugaren multijugador coopera- 
tivo o competitivo. Los cinco frentes son 
accesibles desde el inicio -aunque ne- 
cesitas superar cada mapa para pasar 
al siguiente- y cada escenario será un 
nuevo comienzo, sin conta r con los pun- 




¿Quieres 
un juego más? 



ntoocuAU 4 í 








La toma de los diferentes puntos de contra del mapa son clave, 
tanto para ganar la misión como para recibir más tropas. 



™ los ligeros pueden ser una excelente forma de mover a tus soldados a lo largo y ancho del 

mapa o explorar el terreno, pero cuidado: su blindaje es muy ligero y van escasamente armados. 


Una edición 
ejemj 



FX lo ha vuelto a hacer, y 
su «Assault Squad» incluye 
todo lo que un general nece- 
sita para declarar la guerra: 
manual a todo color, extra 
con las diez tácticas ifnpres 
ci odibles, guía de combate 
exclusiva que detalla los 
centenares de unidades y 

armas del ¿. 

juego, 
exclusivo 
diseño de 
portada,,. 
y al predo 
habitual 
de sus 

«oveda- = /* „ ' 

des: 1955 l r/\ 



íUt" D 
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tos, experiencia o equipamiento conse- 
guidos en el mapa anterior. Los lugares, 
Rusia, Europa, Pacifico y África. El obje- 
tivo, capturar uno o más puntos de con- 
trol. ¿Listo? j Pues allá vamos! 

Cada metro cuenta 

E n c ua nto s e in irla la acc íón te das cuen- 
ta que no estás ante un juego de Estra- 
tegia bélica más. El detalle de los esce- 
narios, la acción constante, la variedad 
de elementos... pronto llegas a la con- 
clusión de que estás ante algo grande. 
¿Los indicios? El enorme despliegue de 
armamento, vehículos y equipamien- 
to. La especialización de tus ocho solda- 
dos, que te obliga a pensar dónde colo- 
car al médico y dónde al francotirador o 
a examina r las coberturas y la orografía 
del terreno en lugar de avanzar a lo loco, 
y otra característica más: en * Assault 
Squad* manejas a ocho combatientes, 
pero en cualquier instante puedes to- 


LA VARIEDAD DE ACCIONES 
TÁCTICAS Y SITUACIONES POSIBLES 
ES REALMENTE ESPECTACULAR 


mar el control directo de uno de ellos, 
¿Para qué? Para poner en juego deter- 
minadas tácticas o acciones: usar una 
granada manteniéndola pulsada y sol- 
tando al llegar al objetivo, apuntar di- 
rectamente tu arma... jEn este juego 
siempre hay mil posibilidades! 

Es más, el mayor riesgo es que muchas 
de estas posibilidades pueden pasar in- 
advertidas. Nosotros ya lo hemos podi- 
do comprobar te puedes sentar y em- 
pezar a jugar desde el primer minuto 
sin problemas, pero es cuando devoras 
el manual o llevas un puñado de horas 
a tus espaldas cuando comienzas a des- 
cubrir detalles y posibilidades sorpren- 
dentes: construir defensas, plantar 


dinamita, saquear munición de los ve- 
hículos en llamas, entraren las trinche- 
ras cuchillo en mano, usar los prismáti- 
cos de un oficial para ver el despliegue 
de las tropas enemigas allá dónde te lo 
impida la niebla de guerra.» 

El objetivo en los distintos mapas de 
«Assault Squad» es siempre, con las co- 
rrespondientes condiciones variables, 
la conquista o defensa de drversos pun- 
tos de control o banderas a lo largo del 
mapa. Su control es imprescindible 
para ganar puntos -a un ritmo mayor a 
medida que mantienes más banderas- 
y adquirir nuevas unidades y refuerzos. 
Conocer los puntos fuertes y débiles de 
cada vehículo, arma, munición, etc, es 
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¿Cómo no perder de vista a tus soldados? Siempre cuentas con | 
que te muestre en pantalla la colocación tanto de tus tropas como de las de los enemigos. 



Vehículos pesados y ligeros: 
así es la guerra sobre ruedas 



vital. Dado el realismo del juego y la 
precisión con la que se ha recreado 
todo, podrás inspirarte en tácticas 
rea les de la Segunda Guerra Mundial. 

Los otros modos 

Las cinco minicampañas del modo 
Batalla son el entrenamiento perfec- 
to para llegar al meollo de «Assault 
Squad»; su muItijugador.Aquila diver- 
sión se dispara a ritmo de ráfagas de 
ametralladora: los diferentes mapas 
y las distintas opciones y elecciones 
conforman un modo multijugador de 
los que enganchan y te ponen difícil 

gBggppB . 

> 

Otra Estrategia bélica rápida y 
localizada en la 2- Güeña Mundial 

► Más int MM 154 ► ^ 33 


apagar el ordenador. Batallas coope- 
rativas de 2 a 4 jugadores o encarniza- 
dos combates en los que lo darás todo 
antes de ceder un palmo. Es el último 
peldaño hacia la cima a la que te lleva 
■ Assau It Squ ad*: diversi ó n en cada m 1- 
nuto de juego, óptima combinación de 
estrategia, rol y acción y toneladas de 
espectáculo apoyado en un estupen- 
do nivel visual. La fórmula magistral 
que sólo puede dar como resultado un 
título que ningún aficionadoal género 
debe dejar escapar. Q cualquiera con 
ganas de pasárselo como muy poqui- 
ta s veces, qué caramba. T.G.G. 


> 

Nuevos aires e ideas innovadoras 
que refrescan un género tan 
prolifico como la Estrategia. 

► Más inf. MM 1S9 ► '4ota: 92 


nuesTjia 
opinión 


EN PLANO CORTO. Una serie de combates 
emocionantes y cercanos en los que cada 
uno de tus soldados cuenta, ante un enemigo 
cuya JA le vuelve totalmente imprevisible. 


Valoración 
por apartados 

►Gráficos 

#•##•§ 

►Sonido 

►Jugabiíidad 

IMIM 

►Dificultad 

•••IM 

►Calidad/precio 

•+*••• 


u enorme variedad de acciones 
tácticas que construyen partidas 
variadísimas. 

Vivir la 2 * Guerra Mundial desde el 
punto de vista de cinco naciones. 

La adicción que provoca el excelente 
apartado multijugador. 

El realismo y fidelidad histórica de 
armas y vehículos. 


ZE 


La longitud de las campañas podría 
haber sido mayor, 

¿Otra vez la Segunda Guerra Mundial? 


Modo individual 


La mejor guerra. 

Estrategia abierta, 
¡ variada y adictrva. 
íAsí da gusto 
combatir! 
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Modo multijugador 

Un montón de 
mapas, modos y 
opciones para que 
nunca quieras dejar 
el campo de batalla. 
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¡La guerra llama a tu puerta! 


Homefront 


Está muy bien eso de ir al extranjero a batirse el cobre con los enemigos, pero 
estás listo para luchar en tu propio patio trasero? Eso ya es más difícil... 



lugar en los barrios, las calles y los parques de tu propia ciudad 


A poco que lleves algunos 
anos dándole a esto de los vi- 
deojuegos, no es arriesgado 
suponer que te debe costar 
imaginar una ambieruación novedosa 
para un juego de Acción... O al menos 
asi será hasta que le eches un vistazo 
a «Homefront», un juego que si resulta 
refrescante es precisamente gracias a 
su planteamiento que no diremos que 
es revolucionario, pero sí que es lo sufi- 
c ien temante orí gi nal como pa ra s er u na 
de sus características más destacadas, 
capaz, probablemente, de sorprender 
hasta al jugador más veterano. 

Y es que la acción de «Homefront» se 
desarrolla quince años en el futuro. 


tras unos sucesos que se te presentan al 
comenzar a jugar en una larga intro de 
enorme calidad y que se pueden resu- 
mir en que la escasez de petróleo lleva 
a los Estados Unidos a una profu nda cri- 
sis, con crecientes protestas populares, 
mientras en el otro extremo del mundo 
la actual Corea del Norte va ganando po- 
der e influencia en el mundo, y tras re- 
uní ñcarse y expandir su influencia por 
Asia y Europa llega a invadir los mismí- 
simos Estados Unidos. 

Futuro imperfecto 

Y así comienza el juego, en unos Estados 
Unidos ocupados por un ejército enemi- 
go, casi en ruinas, en los que la población 



Con ¿feriarte 
sobre dpjegp, pena en ir^es. 


9 LO QUE VAS 
A ENCONTRAR 

► Personajes contrUWes: I 

► Aliados; * 

► Véhkulos pilotabas: Sí (7) 

► Murtui jugador. S¡ 

► H 5 de jugadores: 232 

► Modos de joegoc 2 (Oeathmaidi 
por equipes y Captura y defiende) 


9 ANALIZADO EN 

► CPU; Atbk» 64X2 6000+ 

► RAM; 2 G3 

► Tarjeta 3D: Radeon HD 2900 XT 

► Conexión: ADSL 


LO QUE HAY QUE TENER 

► CfU Core 2 Dúo 2.4 GHz 

► RAM: í £3 

► Espado en disco; 10 GS 

► Tarjeta 30: ñadeon 1900 XI 
Gefore 7900 GS o superior 

► Contuon ADSL 

(Rsquseft activación en Steam) 


9 MICRÜMANÍA 
RECOMIENDA 

► CPU: Quad Core 2 GHz 

► RAM: 2 GB 

► Espado en disco; 10 GB 

► Tarjeta 3D: Radeon ¿S5Ü, GeForce 
260 o superior 

► Conexión: ADSL 
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A medida que avanza ía campaña I 

~ I y el número de enemigos es mayor. 


Quince años en e futur :-;|OSESIadOS.JUMtlOSliañ SÑJ6JflMadÍdfeP0É.éf e j^fC ife jéj w ieaná pero todavía queda un 
grupo de rebeldes que lucha por la libertad. ¿Tú misión? Unirte a eítos y llevarlos hasta la victoria final. 


está siendo oprimida con una terrible 
bruta I id ad, tal y com o se te mu estra a tra- 
vés de una ambientación excepcional, 
que sirve de telón fondo a toda la aventu- 
ra y en la que te vas sumergiendo más y 
más . T u personaj e n o ta rda en un i rse a la 
resistencia, un pequeño grupo de rebel- 
des que luchan contra la ocupación, y a 
partir de ahí te ves envuelto en una cam- 
paña de desarrollo básicamente lineal 
que te va llevando de enfrentamiento en 
enfrentamiento, desde pequeñas esca- 
ramuzas y h asta asaltos a g ra n escala . 


SUMÉRGETE EN UNA NACIÓN 
OCUPADA POR EL ENEMIGO Y ÚNETE 
A LA LUCHA POR LA LIBERTAD 


El s i stema d e j uego por s u pa rte, recu- 
rre a los elementos más tradicionales 
de la acción en primera persona, con la 
paticularidad de que aunque sólo con- 
trolase un único personaje, a lo largo de 
la aventura te acompañan hasta cuatro 
compañeros que te ayudarán dándote 


EEmmsp- 


Call of Duty. Black Ops 

Los dos te ofrecen acción en primera 
persona, con una ambientación 
contemporánea y más o menos realista. 
^ «Black Ops;. incluye más opciones y 
posibilidades en su sistema de juego, 

) Ambos tienen un estupendo acabado 
gráfico aunque «Cali of Duty Black Ops» 
es claramente superior. 




apoyo y cobertura, controlados, eso 
sí, por la IA del juego. Con respecto * 
al sistema de juego, hay que decir / 
también que aunque es cierto 
que no resulta demasiado ori- 
ginal, todo está i mplem enfa- 
do con una notable correc- 
ción y, mientras dura, el 
juego resulta francamente 
entretenido e interesante. 

La pane importante, como 
imaginarás, es la de 'mien- 
tras d u ra' y es qu e el princ ip a l 
problema que tiene «Homefront* es la 
escasa duración de su campaña princi- 
pal: apenas unas cinco horas más o me- 
nos, lo que resulta poco incluso para ios 
estándares actuales. 




ios rebeldes son sustituidos por el ejército americano para enfrentarse a los coreanos. 



uando la guerra se 
Lbra en el jardín... 



La a mb tenta ción es sin duda el pumo fuerxe del juego, con 1 

| Por desgracia, resulta muy corta y te deja con ganas de más. 



Los rebeldes no disponen det arsenal de un ejército profesional así Que 1 

aprovechar aí máximo todas las armas y la munición que vayas encontrando. 


Únete a la guerra 

Pa ra comp e nsar esta bre veda d, el j ue- 
go cuenta con un modo multijugador 
para hasta 32 jugadores. Desgraciada- 
mente, en el momento de escribir esta 
review los servidores no estaban to- 
davía activos, así que no podemos dar 
una opinión acerca de su funciona- 
miento. Sabemos, eso sí, que contará 
con dos modos de juego (Death match 
por equipos y Capturar y Defender) y 
que podrás ir ganando puntos de ex- 
periencia con tu personaje para ir ad- 
quiriendo nuevas habilidades, armas, 
munición y hasta vehículos terrestres 

esnmEm 

> 

Otro gran juego de Acción bélica, en ef 

que ef mutalugador es protagonista, 

► Más mi m m ►Notará 


o aéreos que podrás pilotar, pero, 
como decimos, no hemos podido pro- 
ba r todavía cómo se han implementa- 
do esas características. 

Merece la pena 

No esperes, en fin, grandes sorpresas 
en «Homeíront* salvo quizá en lo re- 
ferente a su p la mea miento y a mbi en- 
lacien. Lo que si puedes esperar es un 
juego de acción en primera persona, 
muy bien realizado y que te engan- 
chará de principio a fin con una histo- 
ria absorbente y muy bien planteada. 
No es una mala oferta, ¿verdad? J -PV. 


> 

Con una excelente ambientadon de 
dencta fkxión y tenor es uno de k» 
mejores juegos del momento. 

► Más ¡ni MM 194 ► Nota: 98 


nuesTjia 
opinión 


UNA GUERRA DIFERENTE Combate desde el 
bando invadido en vez de desde el invasor y 
disfruta de la ambientadon de este absorbente 
juego de Acción en primera persona. 


Valoración , 
por apartados 
>Gráficos 

>$onido 

HIIH 

>Jugabilidad 


Mugabmdac 

•HMt 


* Dificultad 

>Calidad/precio 

•••••• 


Su ambientadon está perfectamente 
conseguida y transmite una Intensa 
sensación de opresión y angustia. 
Resulta muy sencillo y accesible desde 
el primer minuto de juego, 

"1 guión de John Milius es muy bueno. 


gusta 


j jugabilidad es muy poco 

„ Apenas si aporta algún 
elemento original 

La campaña individual es muy corta. 
¡En cinco horas te la has acabado! 


Modo individual 

Bueno, pero breve, 

Su ambientadon 
( su argumento te 
atraparan, pero se 
acaba enseguida. 
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Modo multijugador 

No disponible, 

Al hacer la review 
el multijugador y 
los servidores no 
estaban activos. 


nD 


- 






¡Llegó el momento de la venganza! 


Retributioii 


Ha llegado la hora de que el Capitán Gabriel Angelos recupere su honra y la 
de su capítulo de Marines Espaciales. ¡Comienza una nueva guerra! 



Dawn of War II 

y ítDawrt of War lh> ¿ocluye 4 
razas y «Reír i bul ion» añade 
dos razas más. 

^Comparten los modos 
Campaña y Batalla FinaL 
pero «Retríbutíün» tiene un 
mu lt ¡jugador más completo. 

y La historia de «Retribution » 
continúa los acontecimientos 
que se inician en «DoW II». 




H a llegado el momento de la 
verdad: el subsector Aurelia 
debe erradicar de una vez 
por todas las amenazas que 
penden sobre sus mundos o tendrá que 
encargarse de hacerlo el Imperio con 
sus métodos más expeditivos: la exter- 
minación de todos los seres vivos, ino- 
centes o no. Seis razas buscan el domi- 
nio de Aurelia, y todas jugarán un papel 
Importante en el campo de batalla: los 
piratas Orleos, los enigmáticos Eldar, los 
letales Tiránidos, los corruptos Marines 
Espaciales del Caos, la fiel Guardia Im- 
perial y los Cuervos Sangrientos. Todos 
cuentan con un arsenal de armamento 
y vehículos capaz de ganar una batalla, 
numerosos tipos de unidades, héroes y 


poderes temidos... ¿Al mando de cuál 
de estos ejércitos estarás tú? 

¿Quién manda en Aurelia? 

A estas alturas, no hay mucho que des- 
cubrir: el juego de Estrategia de Relie es 
uno de los mejores del género y se apro- 
vecha además del riquísimo y fascinan- 
te trasfondo del universo Warhammer. 
Un futuro oscuro y lleno de guerra en 
el que alíenigenas y humanos inten- 


tan dominar las galaxias. * Dawn o f War 
11: Retribución* es la última expansión 
autojugable de la serie y despliega seis 
campañas, una para cada raza juga- 
ble y las sitúa diez años después de los 
acontecimientos de la anterior expan- 
sión, «Chaos Rising*. Como ya es marca 
de la casa, las escenas cinemáticasy nu- 
merosos diálogos van narrando la his- 
toria y el desarrollo combina estrategia, 
pequeños toques de acción y rol y una 


COMBATE CONTRA LAS RAZAS MÁS 
POPULARES DE WARHAMMER POR 
EL DOMINIO DE TYPHON PRIMARIS 



►Estudw/Cornpañta: 

►Distribuidor: ►K 3 de DYDs: 

►PVPRécj 

rm 



m LO QUE VAS 
A ENCONTRAR 

► Cachañas: 6 

* ifeiones por campaña: 15 
*■ iazas jugahtes: 6 (Marines 
Espádales, Marines del Caos, 
Dda:. Ortos, Tiránidos, GJ.) 

► Uoocs de juego: (Campaña. 
Final, Multijugador) 


9 ANALIZADO EN 

► CPU: Core ¡5 43Q-M 

► RAM: 4 GB 

► Tarjeta 3th Gefbrce GT42QM 

► Conexión: ADSL 


LO QUE HAY QUE TENER 

► CPU: Pentium IV 32 Gfrh 

► RAM: I GB (XPX Lo G3 (Vista. 7) 

► Espacio en disco: £5 GB 

► Tarjeta 30: GeFbrce 7SOOGT o 
GT200. ATI X1900 

► Conexiórr ADSL (Requiere cuenta 
Stearc) 


MICROMANÍA 

RECOMIENDA 

► CPU: Core 2 . Athlon X2 6 superior 

► RAM: 2 GB 

► Espado en disco: 3,5 GB 

► Tarjeta 30: 256 MB. GeForte 
78ÜOGT o GT200, ATI X19GQ 

► Conexión: ADSL (Requiere cuenta 

Steam) 


i 


J 


o 










.os Cuervos S^ng^endH san ios marañes protagonistas de 
¡Retribución». pero tendrás cinco ejércitos más a tu disposición. 



. . — I Olvídate de fa Estrategia mas sesuda y 

lenta: «Retribuí ion» te trae combates (teños de ritmo y emoción. 



- — — — ,■ mu está recreado fielmente hasta * 

último detalle: ejércitos, armas, vehículos, habilidades, trasfondo 



dosis sencilla de microgestión junto a 
la posibilidad de personalizar héroes 
y unidades. Novedades como la obten- 
ción de nuevas unidades en plena mi- 
sión redondean una jugabilídad de efi- 
cacia reconocida y cierran la fórmula 
con ios ingredientes que ios fans espe- 
raban. Además de las campañas indivi- 
duales, «Re tribuí ion* repite el modo co- 
operativo 'La Batalla Finar y completa 
con seis variados modos multijugadon 

¿Cambios? ¿quién quiere? 

Nadie esperaba una revolución respec- 
to a *Dawn of Wa r II* Las virtudes están 


GEnZEESEtt 


& famoso iuego dé Estrategia espacial 
tiene más gestión y menos acción, 
pero idéntica emoción en sus batallas, 

► Más ínt MM 188 ► ^ta :98 


ahí, intactas y mejoradas, con la jugabi- 
lidad ajustada, el detalle visual y la es- 
pectacular! dad de lo s p la nos cerca nos* ♦ . 
y, sobre todo, la Guardia Imperial y las 
seis campanas. Su hilo argumental y el 
desarrollo son similares, pero los cam- 
bios de jugabí lidad entre cada ejército 
invitan a jugarlas y disfrutar de seis ex- 
periencias únicas. Las facciones están 
bien equílibradasy la veteranía de Relie 
y su serie hace que todo funcione como 
una maquinaria engrasada: espectacu- 
lar, vibrante, divertidísima y dejándo- 
te, por mucho que juegues, con ganas de 
más. Como los más grandes. T.G.G, 


> 

Las batallas masivas del juego de 
Chris Tayíor están hechas para los 
estrategas de más altura, 

► Más ini MM 184 ► Nota; 93 


nuesma 

opinión 


EL PERFECTO BROCHE FINAL Una 

expansión que cierra la serie por todo lo alto; 
seis campañas, seis ejércitos y muchísimas 
batallas espectaculares por delante. 


Valoración ' 
por apartados 

►Gráficos 

§••••• 

►Sonido 

HMIt 

►Jugabiíidad 

►Dificultad 

►Calidad/precro 

MMM 


nuevo ejército: la Guardia Imperial, 
La variedad disponible en unidades, 
vehículos y héroes. 

La ambientación es muy ñet al original. 
Incluye una buena cantidad de 
contenido. 

m ± ij j i 


□ argumento, adaptado para que encaje 
en las seis campañas individuales, sufre 

¡ algún altibaja 

Tener que esperar hasta que salga 
«Dawn of War (Ib. 


Modo individual 


Seis campañas con p¡ 

i seis jugabí lidades f 

I apasionantes y 

1 Aferentes, 0*0 


Modo multijugador 

Hay para todos. 

Cantidad y 
variedad: difícil no 
encontrar un modo 
que te enganche. 





¿Quieres saltarte los polémicos no Km/h? ¡Vente a esta Ibiza online! Podrás 
pisar el acelerador saltándote los límites y encima te pagarán muy bien por ello. 



Need for Speed: 
SHIFT 

>En «NFS: SHIFTo conduces 

en circuitos, mientras que en 
«Test Orive Unlimited 2» juegas 
en un entorno abierto online 

> En «7DU2i> puedes comprar 
casas y hasta barcos, 

> «TDU2. está basado en un 
entornos reales pero <£HIFTí> 
es más realista al volante 






S ólo un puñado de lugares en 
todo el mundo son capaces 
de concentrar el lujo más ex- 
elusivo, acogiendo las fortu- 
nas de los más ricos, sus cachazos y sus 
casoplones. Ibiza es uno de estos luga- 
res* Quizá ya conozcas la isla, pero ¿qué 
te parecería visitarla a lo grande disfru- 
tando de lo más exclusivo? ¡Este verano 
vas a poder hacerlo, al menos en «Test 
Orive Unlimited 2*! Eso sí, antes de que 
hagas las maletas, veamos qué te vas a 
encontrar: el de Edén Games es, funda- 
mentalmente, un juego de Velocidad, sí, 
pero que -al igual que en la primera en- 
trega- se desarrolla en un mundo abier- 
to y online, ambientado en la menciona- 
da isla de Ibiza y en Oahu, en Hawai, 


Las islas del juego no consisten, ¡ojo! 
en un mu ndo persistente online, pero sí 
cuentan con lugares comunes e instan- 
cias privadas y cuentan con actualiza- 
ciones con las que Edén Games quiere 
ofrecer un entorno vivo, lleno de posibi- 
lidades, desafíos, pruebas y misiones. 

¡Conduce por ambición! 

Comienzas tu historia en Ibiza, desde la 
más modesta posición. Y vas a tener que 


ganarte tu fortuna. Por suerte, pronto te 
brindan la oportunidad de demostrar 
que eres un buen conductor, io que te 
pondrá en el ca mino de conseguir la vida 
de lujo con la que sueña tu personaje* En- 
seguida podrás conocer personajes de la 
isla que te permitirán accederá las prue- 
bas para hacerte con las "licencias de 
conducción", A partir de ahí pod ras con- 
seguir buenos contratos, mejorar y com- 
prar coches y recibirás invitaciones para 


^ 

RECORRE IBIZA AL VOLANTE 
Y CONSIGUE LOS COCHES MÁS 
CODICIADOS PARA TU COLECCION 



_ LO QUE VAS 
A ENCONTRAR 

► Escenarios: 2 (Ibiza y Oahtí en 
Hawai) 3200 Km de carreteras* 

► Coches: 175 (más los de DLC) 

► Ucencias de conductor S 

► '•Utjugadoc Entorno orfcie con 
socas comuies. instancias mao- 

cooperativas y carreras 


■ ANALIZADO EN 
►CPU Pten B XI 25 GHz 

► RAV: 2 GB 

► Taneca 30: 

GerreSSQ GGT512M3 
►Cbn<m= AD5Í.3 MB 


■ LO QUE HAY QUE TENER 

► CPU: CoreO-Jo 22 GHz 

6 Athlon X2 4400* 2A GHz 

► RAM: 2 G9 

► Espado en disco: ÜG3 

► Taqeta 30: Gefbrce 8S00 o AH 
feóean 3870 512 M8 

► Conexión: 

Requiere conexión a Internet 


MICRÜMANIA 
RECOMIENDA 
►CPU: Core ¡5. Core ¡7 
o Phenom X4. Phenom X6 

► RAM: 2 GS 

►Espado en disco: 14 GB 

► Tarjeta 3D: GeFotte GTX 280 
ó Radeon HD 4370* 

► Conexión: ADSL de 4 M3 




B mapa te permite ver todo b que te ofrece ibtza. Puedes acudir 
a algunos Jugares instantánea meme y otros se cargan en tu GPS. 


es estupenda! S 

1 0 hacerlo, disfrutando de un pikxaje divertida. 


i Compre, vive e! Julo 


^^^^^c^gic^^oches djgna de mostrar a todos los jugadores pocras 

^asta San Vicent^ ¡Y después vuela a Hawai para conseguir más coches! 


competir por toda Ja isla. Además, hay 
muchos lugares de encuentro en los que 
puedes retar a otros jugadores, 

¿A dónde quieres ir? 

¡No vas aparar! El progreso de «Test Dri- 
ve Unllmited 2 * es vertiginoso. Tu móvil 
no para de sonar con nuevos encargos 
incluso mientras acudes a una llama- 
da. Sin duda, parte del juego consiste 
en que elijas sí quieres concentrarte en 
prosperar o si prefieres distraerte yen- 
do aquí para allá. Puedes acabar dando 
vuelta y no se puede estar en todo, ¡De- 
masiadasofertas, abrumador! 

GEmmism 

I 

También es gratuito y en un entorno 
Online abierto. Permite adquirir 
coches pero mediante micropagos. 

► Ñoco mentado e~ ’/V 


Fijándonos en las islas, la recreación 
consigue capturar el ambiente de cada 
una de ellas. Aunque aquí aparece am- 
pliada Qahu, ya estaba en el juego ante- 
rior; Ibiza es la novedad. Aunque reco- 
nocible en muchos aspeaos, no ha sido 
reproducida con exactitud y se echan de 
menos -sobre todo si conoces Ibiza- al- 
gunos lugares famosos, de momento* 

En ñn, «Test Orive Unlim ited 2 * no es el 
juego de conducción más realista, pero si 
te gusta coleccionar cochazos, no tiene 
rival. Como juego social tiene virtudes, 
pero depende de lo popular que consiga 
ser. ¿Le darás una oportunidad? S.TJVL 


nuesma 

opinión 


Valoración 
por apartados 

^Gráficos 

>$onido 

^JugabiJídad 

•••••• 

dificultad 

il «II 

►Calídad/precio 

•••••• 


¡COMPITE, EXPLORA Y COLECCIONA! 

Hazte conductor profesional y recorre Ibiza 
cumpliendo misiones. Ganarás dinero podrás 
hacerte con los coches más lujosos. 


Las islas son inmensas y están repleta 
de pruebas variadas y desafíos. 

Las posibilidades para comprar coches, 
casas y personalizar tu personaje. 

Retar a otras jugadores onlíne en el 
mismo entorno de la isla. 


La recreación de I biza es sólo aproximada, 
faltan lugares famosos y algo dé ambiente. 
Te proponen encaros por el móvil todo 
el rato y tienes que descartar algunos. 

Te hace rr de aquí para allá sin motivo. 


> 

Modo individual 


¡Piérdete explorando! 


Arranca bien y es A 

Carreras de persecución y cochazos, 

j variado pero te m 

un entorno realista pero no Online. 

"pasea” y le falta QU 

► MásintMM 192 ►Nota: 95 

algo de realismo, 


Modo multijugador 

Es un juego social. 

Favorece la relación, 
entre jugadoras con 
retos cooperativos 
y competitivos. 
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ache Air Assauit 

mocionante y asequible 
ulador de vuelo de Gaijin 
ertaínmeni y ActhÁsion vuelve 
apegar, llenando esta vez su 
que con un combustible nris 
ato pero de idéntico poder eí 
evo precio es de 30,99 euros. 



ince of Persia 
ls Arenas Olvidadas 

jríncipe más famoso de los 
eojuegos protagoniza una 
2 va aventura con tas acrobacias 
ss combates de rigor, sólo que 
nievo precio de 20.95 euros. 
Tenado por cortesía de UbisofL 


ansformers 3 
i Guerra por Cybertron 

s populares robots gigantes 
rúen en guerra, un hecho 
e agradece la legión de fans 
e disfruta lo indecible de 
Acción cinematográfica, 
tiviswxi ha reducido su precio 
sta dejarlo en 19.99 euros. 



La Acción más explosiva 

all of 
Duty 


Ca “ of Moder n Warf are 2 


Es el juego de Acción más espectacular, increíble y realista que ha 
parido Infinity Ward. ¡Una genialidad absoluta e imprescindible! 



mpire Napoleón GOTY 

ia espectacular edición que 
vid tara cualquier general con 
d de batallas y de conquistas: 
f a peleón Total War» y 
mpire Total War» se ponen 
rtultáneamente bajo tu mando 
acias a SEGA y este estuche 
te los reúne por 50.95 euros. 


Antes decíamos 

Vive la Acción bélica más espectacu- 
lar, intensa e increíble para tu PC en un 
juego alucinante y tan real que asusta. 
Una campaña individual intensa y fre- 
nética que es la más alucinante que 
jamás hemos jugado en un título de! 
género -aunque muy corta' y cuya his- 
toria arranca cinco años después de 
«Modem Warfare». Aunque cambia la 
amenaza a Sa que los chicos de la Task 
Forcé 141 han de hacer frente. recupe- 
ra personajes ya conocidos. Además. 
«Modern Warfare 2» ofrece un mul- 
tijugador genial, repleto de modos de 
juego, mapas de genial diseño y, como 
añadidura, el sensacional modo co- 
operativo Operaciones Especiales. 

Ahora decimos 

Cuando salió «Cali of Duty Modem 
Warfare 2» y pese a que las expectatí- 
vas eran elevad isimas de por sí, todos 
los aficionados se quedaron boquia- 
biertos al ver que habían sido supera- 
das: el sobresaliente apartado visual, 
el alucinante realismo, una jugabilidad 
intensa y absorbente como muy po- 
cas veces se había podido experimen- 
tar y un diseño ejemplar componen un 
título que pasará a ta historia con toda 
justicia y que, a día de hoy, continúa 
siendo uno de los actuales puntales 
del género, muy jugado tanto en indi- 
vidual como en sus geniales modos 
muldjugador. Por algo será, ¿no crees? 



m i mm m ^ 

• 

l - 

>PVPReez ^ 

»kfcna: 

Kkjmeñbóoc T/T( y ¿ 

> Disfrgmitfar t ? ■ 1 • 

HfdePyDs 

> Lánzanierttxxj; J 

Laanucua noTa 

Simplemente el mejor, Acción bélica ^ f f 
directa con una producción, diseño y ¡ 

jugabifidad nunca vistos. 

La nueva noTa 

¡Lo necesitas! Maestral inere^ 
¡mpfesdrKffi^ Una eeperienda 
nadie debe dejar de jugar. i 

L_ . ... — — — ^TiinivrS 
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Avatar 


el mundo de Pandora, 


¡Sam Fisher busca venganza! 


El famoso agente secreto sigue siendo el rey de la Acción combinada con sigilo. 


255" 


Antes decíamos 

La saga de Acción táctica «Splin- 
ter Cell» regresa con menos sigilo y 
al margen de la ley. Esta vez... ¡Sam 
quiere venganza! La famosa jugabi- 
lidad de la serie se amplia y aunque 
mantiene el componente de infiltra- 
ción que la ha hecho famosa p hay 
muchas más acciones y formas de 
abordar nuestros objetivos. Será un 
gustazo descubrirlos gracias a los 
sobresaliente gráficos, el divertido 
modo historia cooperativo y unos 
modos multijugador eficaces. Con 
continuaciones así, la saga «Splmter 
Cell» seguirá viva por muchos años. 


Ahora decimos 

0 lanzamiento de «Splinter Cell 
Conviction» dejó muy claro que la 
última aventura de Sam Fisher me* 
recé la pena, y la verdad es que su 
mezcla de Acdón e infiltración re- 
compensaba al jugador con una 
experiencia muy satisfactoria. Eso 
sí, lo breve del modo individual y un 
precio elevado han podido apear a 
muchos íans de la saga que espe- 
raban tiempos mejores 'léase reba- 
ja de precio-para jugar lo nuevo de 
Sam Rsher. Pues esos tiempos han 
llegado ahora y el nuevo precio de 
íóplinter Cell CoovictiocD) termina- 
rá de enganchar a los rezagados. 


«FICHA TÉCNICA 

> Género: Acaón 
>PVP Ret&nendadrc ZQjS í 

> Idioma: Castellano 

> Comenta Jo: Mil 135 (Junio 2030) 
lEstuió/C&Utert 

> Distribuidor Ubtsoñ 
►ÍFdeDVDs:! 

> Lanzamiento: Ya disponible 


ua anucua noTa 

MeforquewimUridásico Heno de I 

novedades estupendas que k> abren a S 

mpúbñajmásamplia 

La nueva turra 

W Aprovecha la repesca. Q nueva preda * 
^ de un título excelente invita a conocer 
0*0 de cerca sus virtudes. 


Antes decíamos 

El planeta Pandora te cía la bienveni- 
da en una guerra entre sus nativos, los 
Na Vi. y los humanos de ta ROA. Un títu- 
lo que expande la acción de la película 
de Cameron y te traslada a un tiempo 
anteriora la guerra mostrada en el film, 
convirtiéndote en protagonista de un 
enfrenamiento compuesto por misio- 
nes sencillas y muy bien ambientadas. 


Ahora decimos 

Los fans del film pedan un juego que 
combinara una perfecta recreación de 
Pandora con una historia que ampliara 
el trasfondo de la película, y eso ío cum- 
ple «Avatar» a ta perfección. Una Ac- 
dón abierta y a la vez sencilla, muy dis- 
frutadle y especialmente indicada para 
los más entusiasta del pueblo Na Vi. 


> Lanzamiento: 
»Web; 


La aoTicua noia 

Una muy notable 
y tíverbca acapodon a la que le falta 
algo de prDfcjTádad 

La nueva noTa 

Acáónapreciosertsato.Mafrtie^ 

a calidad y estrena un precio más 
lógico Que seguro que le favorece. 


Cali onXfiv: WorkJ & War 

399 

lardara Jera! 

m 

Pmtctype 

m 

WjfaBtEfl 

245 

X4ím Orígenes toben» 

m 

> digital Bros 

AjttAJ 

m 

Pro 2009 

m 

PCriboiUeaflfMi 

92 

láogy 

Sí3í 

> ELECTRON IC ARTS 

teüééóSaótarvwl 

93: 

Csrfr^nC í Congjéf A 

9* 


93: 

togors Age Gbgre 

95: 

Dragón 0r¿ns Atásm: 

92 

mzm 

9 35 

mm 

1935 

Ffillteiageril 

193: 

Haí45e2PeQt*geBa 

93: 

teft-sDead2 

955 

Massgfei 2 

935 

Vfetícíhaxr 

¡935 

Nwdtor SfleetíHoí?^- 

1935 

> ENCASE 


uuüWas la Cataran Curttea 

«35 

The Abb^ 1 

mi 

> rxmsMmt 

Cale íiacezte 

995 

C^fUePrarárt 

935 

toterssang Eddén Cotecocnsa 

335 

hoerr.tr: Oníne 

935 

LasOuwtss 

935 

Scartal 

935 

TradCT3^UntedrCfe^r 

935 

► kochmeou 

Oírnos Ego tocáis 

1939- 


933 

Sacred 2 Gdd Ericen 

1939 

58K09 

Í959 1 

► «ONAJytl 

rtorwtóon Socar 200S 

1435- 

► MICROSOFT 

Háo2 

Í939i 

► : ::: - "--.ESate* 

fefeuUGGTY 

4$3* 

Gctfc Uñera 

133» 

► mmnwmcA 

iGngs 5otrr> TV Lf^end 

2S39< 

SjitiVteím^lawda 

¡939* 

Soe±aí2brjret 

559* 




QNeBatSEisicridio 

955* 

CofoMcRaeDir 

955-i 

torteé 

935* 

SEGA 

racial Ur¿ger 2010 

1939* 

UKfefll!&tíW¡r 

959* 

itere JbtaiVteí 

53* 

Sonic ¿SE&AFs&sSacng 

333* 

Visa T*ro 2009 

335* 

TAKE2 

fetod2 

2439Í 

SoderteífsKnY 

1539* 

^3A2íQ0 

1599* 

THQ 

CcfTíaf^ oí toes tahdbgy 

493* 

Serene Córrante Gdtó 

39S5€ 

Warharrrie40KDoWC^ 

2S35€ 

UBI SOFT 

FarQyl 

19 95€ 

rritícf Peso 

193* 

loen Cray s End iVar 

1355Í 

i^bhd ri Corfc Corteen 

B35€ 

VIVEN DI 

Scra^t - &ood 

W55€ 

torafíl 

I439€ 

1 ■ - fJ-l mj 1 1'-. - - A- #1 1 L 

’VOfíj cr wacraíi Basecresi 

2939€ 

WARNER INTERACTIVE 

FlAJtlfajetf 0ri£i 

1955€ 

LrGOBamai 

1535* 

Warttó^pasísffae 

1S35€ 
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¿Que no consigues superar esa fase? ¿Acabar con ese enemigo? Pues si te 
gustan las soluciones alternativas (¡ejem!), echa un vistazo a estas páginas... 







Brothers in Arms: 
Eamedínblood 


Una guerra asequible ^ 

Gana la guerra editando el fichero “efl*, ¿ 

¡r»r del juego. Busca la cadena de texto 5? \ 

“[Engine.Gamelnfor y una vez localizada, ^ 

escribe debajo "faCheatsEnabled=True”. ^ ' 4l 

A continuación tienes que buscar la cadena “CEngine.Consolel” y en la línea “Console- 
Key=0” cambiar este valor por “ConsoleKey=192". Ya está, ahora sólo tienes que pulsar 
[ej durante una partida para poner en marcha la consota y, allí, introducir uno de estos 
códigos que indicamos a continuación. Pero ten en cuenta que cada vez que vayas a jugar 
tienes que volver a cambiar el valor de “ConsoleKey=0 ,t a 44 ConsoleKey=192"- 

□ god: modo dios. □ allanuno: munición extra. 

□ supersquad: modo dios para el pelotón. Q invisible [0 d 11: alterna entre in- 

n flv: modo vuelo. visibilidad activa o inactiva. 


B god: modo dios. 

□ supersquad: modo dios para el pelotón. 
U fty: modo vuelo. 

Q ghost: modo no clipping. 

□ allweapons: todas tas armas. 


O ki Hall: todos muertos. 

O loaded: todos tos objetos. 


Bejeweled 3 

Insignias de bronce 

Calculando la cantidad de ho- 
ras que le vas a echar a este 
juego tan adictivo, sus cree- 
dores han ideado decenas ce 
recompensas para conseguir. 


Vamos con las primeras, una 

serie de insignias de bronce: 

© Ante Up; 100.000 
puntos en Poker. 

© Bejeweler; Finaliza una 
partida en modo Clásico con 
más de 50.000 puntos. 

© Blaster: Destruye 30 Ge- 
mas de un movimiento. 

© Butterfly Bonanza: 4 Ma- 
riposas en un movimiento. 

© Butterfly Mona re h: 
100.000 puntos 
en Mariposas. 

© Chromatic: Resuel- 
ve 25 Hipercubos. 

© Diamond Mine: 100.000 
puntos in Diamond Míne. 

© Final Frenzy: 20.000 pun- 
tos en Modo Relámpago. 


completar el modo Historia de 
un personaje desbloqueas su 
banda sonora y podrás acceder 
a la misma en su Galería. Por si 
fuera poco, si consigues realizar 
diez Distorbon Finish y no pier- 
des ningún asalto, te enfrenta- 
rás conno remate a un Regna 
ilimitado, i A ver si le vences) 




DC U ni verse Online 

Trofeos heroicos 

Demuestra tu calidad como 
héroe -o conno villano- in- 
corpora ndo a tu currieulu m 
estos trofeos, para lo cual 
tendrás que cumplir las co- 
rresoondientes tareas: 


cuando completes el modo Ac- 
cede con un personaje desblo- 
quearás automáticamente su 
Calor Astral (salvo Regna. que 
ya empieza con éí). Además, a! 


© Tanks Very Much (Pla- 
ta): Llega al nivel 10 y 
obten el Rol Tanque. 

© Mission Control (Plata): 
Llega al nivel 10 y obten 
el Rol de Controtador. 

© The Healing Touch (Pla- 
ta): Llega al nivel 10 y 
obten el Rol de Sanador. 


Dragón Age II 

Hazte inmortal 

Date un respiro en lo último de Bioware. Local za el fichero “d a2. 

exe” en el directono del juego, crea un acceso d: recto, pulsa con 

el botón derecho del ratón y selecciona Propiedades. Añade en 

Destino “-enabíedeveloperconsole” ñola el juego y pulsa 

[*] para abrir la consola, donde introducir estos códigos: 

0 runscript po_im mortal: Modo Dios. 

D runscript addxp: Obtienes puntos de experiencia. 

C runscript zz_dae_debug: Obtienes un miembro más 
para tu grupo. 

C runscript healplayer: Curas a tus personajes. 

0 Elite Vintage: Termina el juego, m eta una partida Plus y 
busca el diagrama cerca del final de nivel del Capítulo 6. 

O Elite Seguridad: Termina el juego, inicia una partida Plus y 
busca el diagrama tras abandonar e! tren, al otro lado de la 
vía, en el Capítulo 6* 

D runscript addmoney X: Obtienes X de oro. 


© The Queen's Favori- 
ta (Oro): Llega al nivel 
30 como villano men- 
toreado por Circe. 

© Criminal Mastermind 
(Oro): Llega at nivel 30 
como villano mentorea- 
do por Lex luthoc 

© The Joker in the Deck 
(Oro): Llega a! nivel 30 como 
villano mentoreado por Joker. 

© Knight for Justice (Oro): 
Llega a t nivel 30 como héroe 
mentoreado por Batirían, 

© Warrior of Truth (Oro): 
Llega al nivel 30 como 
héroe mentoreado por 
Wonder Woman. 

© Champion of Earth (Oro): 
Llega ai nivel 30 como héroe 
mentoreado por Superman. 

© Acrobatic Ace (Oro): Llega 
al nivel 30 como acróbata. 

© Fearless Flier (Oro): Llega 
al nivel 30 como volador. 

© 5 peed s te r Supre* 
me (Oro): Llega al nivel 
30 como corredor. 

© Platino Pace (Oro): Gana 
una medalla de Platino 


© Glacial Explore: 100.000 
puntos en Tormenta de Hielo. 
© High Voltage: 100.000 
pumos en Modo Relámpago. 
© lee Breaker: Combo Colum- 
nas x5 en Tormenta de Hielo. 
© Inferno: Resuelve 50 
Gemas de Fuego. 

© Relie Hunter 5 Artefactos 
en la Mina de Diamantes, 

© Stelíar Resuelve 25 
Gemas estelares. 

© The Gamble r: 10 Re- 
lampagueos en Poker. 

Blazblue Calamity 
Trigger 

Calor Astral 

Ya te detalla irnos las condicio- 
nes necesarias para hacerte 
con las versiones ilimitadas de 
los personajes de este juego, y 
ahora volvemos a la carga des- 
velándote algunas otras cosas 
para desbloquear. Para empezar. 


en cualquier carrera. 

© Platino Trophy (Pla- 
tino): Gana cualquier 
otro trofeo del juego. 

Dungeons 

Oro y atributos 

Conviértete en el más poderoso 
de los villanos y aumenta tus 
recursos para atormentar almas 
y hacerle la puñera a (os aventu- 
reros. Localiza el fichero “init. 
py" en el directorio “Data” del 
juego y ábrelo con un editor de 
textos. Anade el texto de las si- 
guientes líneas al final del texto: 


© def CGtGold = 1000000): 

Send(CheatMessage('c_ 
SetGoldC+strtGokftO". 
Vectcr3.2£RO, 0)) 


truco oeL mes 


SS mjcRoroanía 





O def CSECse = 1000000): 

SendCCheatMessageíX, 

SetSoul EnergyT+sí !<££)+"}", 
Vector3,ZERO, O» 

O def CP(p = 1000000): 
Send (Chea t Messageí - ^ 
SetPrestigeC+strípHT, 
Vector3.ZER0, 0)) 

© def C5P(sp = 300): 

Sentí íCheat M essag e{“c_ 
SetSkill Pbints(' l +Sír<sp)+")’\ 
Vector3.ZERG. 0)) 

© def CAP(ap = 1000): 
Sentí(C heatM essage(~c_$ 
etAtmbute Poínts(“+str(ap 
)+T, Vector3.ZERO f O» 

Utiliza ahora estos códi- 
gos, cuidando de introdu- 
cidos en mayúsculas. 

© CG O: Obtienes un 
mülon de Oro. 

© CSE Q: Obtienes un millón 
de Energía de Almas. 

O CP (): Obtienes un mi- 
llón de Prestigio. 

© CSP 0: Obtienes ZOO 
puntos de Habilidad. 

O CAP O: Obtienes 1000 
puntos de Atributos. 


Machinarium 

Escoger niveles 

Es un juego fascinante y desa- 
fiante, y por eso mismo difícil 
pero por fin tienes la oportu- 
nidad que buscabas: ahora ya 



puedes allanar el camino y eli- 
minar algunas de tas dificulta- 
des que le esperan al simpático 
robot protagonista de este juego 
de puzzles y aventuras con una 
estética tan cuidada. 0 proce- 
dimiento es muy fácil: teclea 
“rebol" en la pantalla de inicio 
y así desbloquearás el menú de 
test para desarrolladcres.. En él 
podrás seleccionar el nivel del 
juego y los objetos que quieras. 


Painkillei 

Redemptíon 

Modo Dios 

Una vez que has tomado la 
decisión de encamar al prota- 
gonista de este juego, to más 
difícil está hecho: ahora que te 



has animado a combatí" contra 
demonios y demás seres infer- 
nales, permítenos que al menos 
te facilítennos tu épica cruzada 
con alguna que otra ayuda en 
forma de munición, salud e in- 
munidad. Pulsa I 5 ] para activar 
la consola de trucos y escoge 
entre los siguientes cód gos 
que te incluimos para disfru- 
tar de un montón de ventajas. 



Vístete con ropas acordes a tu pitetode una for- 
ma muy sencida- cumple estas tareas e iras des- 
bloqueando eí uniforme correspondiente. 

© Fuera de ía ley; Escapa 5 veces seguidas. 

© Policía: Arresta a otros jugadores 15 veces, 

© Traie Casino: Consigue el Nr.eí l Casino VJP o el 
premio dé la máquina tragaperras “FashionT 

Mateo Aguilera 


© SVCH£AT_GODMG- 
DE_1: Modo Dios. 

© S V_ MAX EA LTH _h 

Salud a tope. 

© S V_M A X_ A M M Q l: 

Munición a tope. 

© S V_ E VER VIH I N G_l; 

Munición y salud a tope. 


O SV_DEMQN_1: 

Modo Demonio. 

© $ V_ P ERFEC T_ Fl N 1 S H _ te 

Pasar al siguiente nivel. 

© SV_LES5_M0NSTER_ 
HP_1: Todos tos mons- 
truos aparecerán con 
menos puntos de vida. 



FIFA INTERACTIVE WORLD CUP 2011 


EL MAYOR JUEGO INTERACTIVO DEL MUNDO 


EA SPORTS FIFA 11 PARA PLAYSTATION 


REPRESENTA A TU PAIS Y GANA UN VIAJE 
AL FIFA BALLON D'OR 


COMPITE CONTRA LOS MEJORES JUGADORES DEL MUNDI 


cA. 

SPORTS 




uos más 
venoioos en: 

L tos Slms 3 Patios y Jardines í+12) 

© EsíraSepz O Se áw Arts 

2 , Woríti of Wareraft Catadysm (+ 1 Z) 

© RqiünÉr* O AdnroBfezaRi 

3. LosSJm$3C+12) 

0 Estatiza 0 Efedros* Aits 
4 Los Slms 3 AJ Caería Noche (+12) 

0 Esírate^a © Efedr«k Ws 
Si Cafl of EHrty Black Ops (+1S> 

© Jfcbón 0 Adírócn Boaná 
Gk WoW Wrath of the üdh King (+12) 

© Sai Ot* 0 Adh™ Eczaie 
7» StarCraft ít Wlngs of Uberty (+16) 

© Estratega © Adhw BEzzard 
a R»thairManagw2011(+3í 
© Deportivo 0 SEGA 

9. FatridanlY(+12) 

© Estratega © tetntfrt 

10. TW Coitection. Medical H TW (+16) 
O Estrategia © SEGA 


L Total War Shogun 2 Líetl Ed, (+16) 

© Eslfaífpa © SEGA 

2. Dragón Age n (+ 1Ü) 

©RoJ ©ESedroracArts 

3. Foothali Manager 2011 (+3) 

© Eitnst cfa © SECA 

4. D«írf¥tett.aebteJ»»M CoM+lfi) 

O Estratega © THQ 

5. Th* Sfeas 3 (+1Z) 

OííMí^O EíílfofkA'ís 

& Worié of Warcraft Cartadysm (+12) 

O Rj< OnSne © Aotinscfl BizzanJ 
7. Rift (+12) 

ORsJ Oeíi« © Tnai Worids 

a Tbe Saris 3 Lite Night (+12) 

' Olstrat^OEfecíraracArís 

9. Cag<rfDutyBUck0ps(+19) 

© ícoór © Adrflsioa Sfczad 

10. The Sims 3 AnabHioas (+1 Z) 

© Estratega © Efectnrá: Aris 


1 Total War Sbogun 2 
O Estratega © SEGA 
2 . Dragón Age II 

© RsJ © Efedroré Arts 
\ 3 . StarCraft UWings oí Uberty 

0 Estrategia © BSzzafC Ertertinrieflí 
4 ftrft 

© RofÜnire O ■&» IfltofkSs 

5l Borne frorrt 

© Estratega © THQ 

Gl The £fcns 3 Dtfcue 

©Estrategia© Electronic Arts 

T.RlghtSjmuUtorXGoldEdmon 

0$tfki»ói0V*fQ5=ft 

aüagtóa 

) ©ñifrtin ©P*^Lríwacti« 

9. BattkfMd Bsd Company 2 

0teá6n©0edra«Am 

10. Vrorid ef Warcraft Catadora 

O feí Orine © BiZZJrt Eniertainmeíá 


recomendados de 






¿Quieres saber cuáles son los juegos preferidos de la 
redacción? Micromanía recopila lo mejor del momento. 



Men 


ofWar , 
,ult Squad 


Estrategia DégrtaknwfcofuTC/f* toteracow 

FX Interactive 19,95 € 



La Estrategia bélica más 
personal y realista te ofrece 
comandar a un pequeño 
grupo de soldados cuyas 
cualidades deberás exprimir 
al máximo para superar las 
cond iciones de cada mapa. 


Cortentado en MM 195 Puntuaeta: 95 



• Dawnof.WarlI 
Retributxon 


Total War 
r Shogun2 


Estrategia te&c Emertanment 
THQ 34.95€ 

Tan brutal y emocionante 
corro el universo de ciencia 
ficción que lo inspira, esta 
expansión autojugab’e de 
«Davm of War 11» es puro 
Warhammer, pura Estra- 
tegia y pura diversión. 

Comentado en MM 195 C Puntuación: 95 


Estrategia The ©tabre Assemblr 
SEGA 59 SOC 

alA— El espectáculo de la guern 
R£3|g9 rriséc :atee- 

desee el p'irrer rrin 
Í--=gC ■ ""Si - * — ”3E“ 
!W B3 rr B| que re consigas dom na- ■ 
campo de batalla primero 
LRME3 con el tiempo, Japón. 

C Comentado en MM 194 O Puntuación: 97 






Test Drive 

TT StarCraft II 

th- Uiüimited 2 

t V Wings of Liberty 


Vdoddad EdaiGames/Atari 
Namco Bandeé 5G35€ 

Cond uce a toda velocidad 
por la inigualable isla de 
I-biza y demuestra tu pericia 
al volante mediante innu- 
merables retos y desafíos 
en un mundo Online abierto, 
persistente y, en parte, tuyo. 


Comentado en MM 195 i Puntuación:^ 


Estrategia Bfazard 
Activista BEzzanf 59,90€ 

Pocos pensaban que Bliz- 
zard pincharía con «Star- 
Craft II», pero incluso a ellos 
la compañía les ha cerrado 
la boca con un título tan 
magistral como la inmensa 
mayoría esperaba. 


© Comentado en MM IBS Puntuados 9S 



World of Warcra 
Cataclysm 


Rol Online Bfizzard 

Activista SGzzard 34 . 95 C 

L" =3-: : '32 13 3 .- 

ha puesto patas arriba el 
ya veterano mundo de 
((WoW». manteniendo la 
pasión por el juego tanto 
entre los nuevos como er 
los jugadores de siempre 

Comentado en MM 192 Puntuación: 96 




Aquí os presentamos los mejores 
juegos, aquellos que han marcado 
un antes y un después en su género. 
Son nuestra referencia a la hora de 
juzgar los títulos que van llegando a 
nuestra redacción. Y seguirán siéndolo 
mientras no llegue un sucesor que 
vuelva a conquistamos. 






Bfizzard Activista Bfczzard 59 . 90 C 


Estos sai b$ m?í« 5 o<ponc«ÉSdétossiéseíff™ 

fur» Ctoim.l5m5iDeeort.vi Yeíadd*! irtlaorn 
Enh anaSd* tñsm r&zjáóes 

reafcawto eí comestañOL 


«StarCraft» regresa a lo grande, 
iniciando una trilogía, con la misma 
jugabitidad brutal de siempre. 

FcomemsdoíiiMMlflS PitaaciófcSa 



Infifiity Warri Activista Bfezzanl 60.95C 

La última entrega de la serie es tam- 
bién La más realista, espectacular e 
intensa de todas, illna obra maestra! 

Comentado en MU 191 Pintuadocc 98 




QuMtkDrearn Atan 3990€ 

Sigue siendo la aventura más 
completa, variada y, sobre todo 
revolucionaria de tos últimos ar 

Comentado en MM 12S Fufeotiór 










Rol Bkmare 
Electronic Arts 


49JS€ 

Toda Ea maestra de BioWare 
vuelve a concentrase en un título 
que retoma tes virtudes del primer 
«Dragón Age» y las devuelve 
potenciadas. Mayor espectáculo 
visual, jugabSdad mas directa y 
rápida, una historia igual de atracti- 
va... i no se te ocurra perdértelo! 


0 Comentado en MU 195 Puntuados 97 


*• 1 Homefront 




Dead Space 2 


Battlefield 

Bad Company 2 Vietnam 


Fallout 
New Vegas 


agón Age II 


Estrategia Oteidan/Bethesda 
Harneo Bandai 2935€ 

La ciudad de New Vegas 
continúa albergando aven- 
turas post-apocalr'ptieas 
localizadas en el fascinante 
universo «Fallout». Necesi- 
tarás muchas horas de di- 
versión para vivirlas todas. 


O Comentado en MM 190 C Puirtuacióc; 95 


Acción líaos Studws/THQ 
THQ 49 f 95€ 

¿Desde cuándo está todo 
el mundo deseando que 
invadan su país y su hogar? 
Desde que se trata de una 
invasión de la mejor Acción 
bélica y con un guión del 
mismísimo John Mifius. 


: Comentado en MM 195 Puntuados SS 


Acción Veceraí Carnes 
Electronic Arts 5095€ 

£1 retomo de Isaac Clarke 
viene acompañado por 
toneladas de enemigos 
desagradables,, situacio- 
nes de enorme tensión y 
unos cuantos sustos. ¿Qué 
más podríamos pedirte? 


© Comentado en MM W C Puntuación: 93 


O Comentado en MM 193 O Puntuación: 93 






QectronicArts 1Z9S€ 

Una ce as expansiones 
más emoc ionantes de los 
últimos tiempos, con una 
ambientadón brutal y po- 
cos mapas nuevos, pero 
geniales. Sí tienes eJ juego 
original, no te la pierdas. 





Roí Radon Labs/DTF 
FX interactiva 9JS€ 

a Añade nuevas aventuras a 
«The Rrver of Time» y visita 
la capital perdida de los 
elfos, un viaje noMdable y 
lleno de peligros que llevará 
más allá a quienes hayan 
acabado el juego original. 

Comentado en M M 193 O Puntuación: 90 


Acción Treyarch/ActivisiOii 
Activ&OflBfezard §0,95€ 

serie reina de la Acción 
bélica te sitúa en medio de 
la Guerra Fría, pero el cam- 
bio de escenario incluye la 
emoción y la espectacu la- 
udad de costumbre. 

C Comentado en MM 191 O Püntuaciótt: 9S 


Drakensang n 

■*1 P h íl e asson's Secret 


p Cali of Duty 
Black Ops 


SidMeíer's 
V I Civilizaron V 


NBA 2K11 






Take2 2a95C 

Toda la magia y el espec- 
táculo de la mejor liga de 
baloncesto del mundo con 
la experiencia de una serie 
que sabe mantener sus 
virtudes y a la vez renovar* 
con cada entrega 


Esirategia FnuósfíX. G*nes 
Tato 2 SOSO* 

El legendario juego crea- 
do por Sid Meter mantie- 
ne intacta la capacidad 
de enganchar que le hizo 
famoso y se hace más 
accesible y espectacular 
ante los nuevos tiempos. 

Comentado en MM 139 C Puntuados 96 


Comentado en MM 19! O Puntuación: 90 



Comentado en MM 179 Punroadórc99 


Comentado en MM17S PirtuadorcSS 



U na simulación ejemplar que te Una vez más, esta serie te ofrece 

traslada toda la emoción y tensión el fútbol más divertido, juga- 

de combatir en un submarino. ble y completo del momento. 


í- ■ Comentado en MM IBS PtrtsadóiEW Comentado en MM 190 PuntiadbrcM 




Selecció 

La lista donde puedes ver los mejores de cada género y los clásicos de todos 
los tiempos, elaborada con la valoración que más nos importa, la tuya. 




(SESE 3 D-; 

Parecía que nadie iba 
a poder con él, pero 
finalmente «StarCraft H* 
ha abandonado su trono 
en favor del estreno de 
«Total War Shogun 2 *, el 
nuevo rey de la lista* 



Total Wan 
Shogun 2 

34% de las votaciones 

oiaiM hrfcacffi?; 

: fS* Crtüíf 
: 5t£A 






StarCraft II 
Wingsof Liberty 

27% de las votaciones 



Sid Meier's 
Civilization V 

21% fe te «tactores 

MU 159 ritrj % 

C íát2 


Patrician IV 




Trapico 3 
Absoluta Power 

4% délas «tactores 

uuBt : 


J 






Battlefield Bad 
Company 2 vtetaam 

24% de te votaciones 

A IBItS PncacteU 


u 


Tron Evolution 

19% de fas votaciones 

kU3t 'BLHCS 
Sob|OT 


Cali of Duty 
Black Ops 


N 

£t 


12% de tas votaciones 


Mafia II 


H 


9% de fas votaciones 

KWISS P'JtafcW 

c *&*«««* 


Dead Space 2 


1 Cómo nos gusta pasar 
miedol Sobretodo terroi 
de calidad, como el del 
nuevo líder de la lista, 
«Dead Space 2 * que en 
como novedad ¡unto a 
«Tron Evolution*. 


36% de las votaciones 

: IfU 'M Píéjok 34 
VsttftftLmU 
BKWXirs 




El poco movimiento 
habitual en este género 
parece garantizar durante 
varios meses más el primer 
puesto a la ultima novedad 
que se incorporó el mes 
pasado, « G ray Matter*, 




Cray Matter 

33%* tes votaciones 

UMBJO hAK4*J3 


Runaway 
ATwistof Fate 

Adelas votaciones 


h&Látnx, 


3 




Sherlock Hoimes 
vs. iack «i D«tnf»for 

de las votaciones 

. WU 177 0 hAilHe S 





CSI 

La Conspiración 


12% de las votaciones 




Lost Horizon 


10% de fas votaciones 

WW^J PjtuaoereSS 
. XtiÍMí Skíf 




Dos entradas irrumpen 
este mes, pero ninguna 
consigue sacudir más que 
la parte baja del podioy 
de la lista: «Dlvirüty H. The 
Dragón Knight Saga*y «DC 
Universe Online*. 


.emana- 

Unos cuantos movimientos 
remuden algunas 
posiciones pero no hacen 
reducir la velocidad del 
cabeza de carrera, «Need 
for Speed Hot Pursuit*, ni 
expulsan a nadie de la lista* 


World ofWarcraft 
Cataclysm 

33% de las votaciones 


Need For Speed 
Hot Pursuit 

30% de las votaciones 


MMlíl 
: CmmOicttA 
EkítmVU 


Drakensang 2 
Phlieasson's Seeret 

32% délas votaciones 





Divinity II 


26% de las votaciones 

WÍÜ4 ' PSífejeonW 
- LMxVKdLa 


Fallout 
New Vegas 


jódete votaciones 




DC Universe 
Online 

4% de las votadores 

wm 

C ME 




itM 

y 


Nail'd 


23% de las votaciones 

UU3J ': 

Vrttori, 
bdiiicdi 


Colín McRae 
DÍRT2 

g 14% de las votaciones 




SBKX 



6% fe te votadores 

UU 1*7 rmbútU* * 





bcikJr 


J 












LBaldur'sGate ll 2. Ultima Vil 


veLoa pap 


37% de las votaciones 

-- Comentado en MM 50 
O Puntuación: 91 
C Efoware 


LTest Orive iMUm. 

42% de las votaciones 

c Ccmema(&enMUi47 
C Puntuación; 96 
C Edén Carnes 


33% de las votaciones 
Comentado en M,V £3 
€ Puntuación: 97 
C Ohgn 


2. Need for Speed 

23% de las votaciones 
Comentado en MM 107 
€ PmtuaáóítSS 
O EAGames 


Hit 


1_ 


3. Obiivion 

30% de las votaciones 
C Comentado en MMI3S 
C Puntuación: 95 
&eíí^¿3 Softviorti 


3. TOCA 2 

30% de las votaciones 

C Comentado en MM 111 
C Puntuación: 90 
C Codernastws 


Las Sims 3 
Al Caerla Noche 

22% de las votaciones 


m 


ten 


1 


Ship Simulator 
Extremes 

I5=idetasv«i6onís 


■Me 

'Mi 


X-Plane 9 

9% de las votaciones 


Football 
Manager 2011 

19% délas votaciones 


«M3: PtnuiHftK 

V_Jj SS"-* - *'** 


a 

M 


FIFA Manager 11 

17% de tas «Odones 
:ar 




NBA2KH 


7 4% de las «Odones 

mmisi:ps*í 

SJi : ¡r* 


iTTJ.'iitii'm 


Pür muchos movimientos 
que haya, y siempre hay 
uno o más en la lista, el 
liderazgo de *FIFA u* no 
termina de peligrar, asi 
como tampoco el segundo 
puesto de*PES20ii». 


FIFA II 


32% de b$ «Odones 

«USO í J»Míí«kH 
US 

Artí 


FJ 


Pro Evolution 
Soccer 2011 

de las votaciones 


C1h1IH.HM.I-s 

Losduelosaéreosde 
* Rise of Flight» siguen 
conquistando a püotos de 
todas partes, superando en 
votos al habitualmente líder 
del género en los últimos 
meses, «Silent Hunter 5*. 


Rise of Fligtit 


29% de Las « Cationes 


Silent Hunter 5 


25% de tas «tacones 

WIS 


V 


CLasicos oe todos los Tiempo; 


Er. este apartado recogemos vuestros votos por los mejores juegos de todos los 
ne."Pos, aquellos títulos que pueden recibir el apelativo de clásico. Recibir este 
distintivo es un honor que sólo consiguen los elegidos. De vosotros depende. 


LWarcraftlU 

44% de las votaciones 


Comentado en MM 90 

Pu^uadóícSi 

Eiziari 


2. StarCraft 

29% de las votaciones 

C Comentado en M il 41 


3, CrviJizati 


C Puntuación: 90 

C 


27% de las votaciones 
€ Comentado en MMS7 
C Puntuación: 90 
€ Frase 


L Max Payrie 

2. Crysis 

3, HalHife 

46% de las votaciones 

36% de las votaciones 

18% de las votaciones 

Comentado en MM £0 

O Comentado en MU 136 

C Comentado en MM 61 

C Puntuadón:£6 

O Puntuación: SS 

0 Puntuación: 91 

Remedy Entetainment 

O Crytek 

OW» 


Vota por tus juegos favoritos 


: los mejores de «da género y los distóos de todos los tiemoos. 
as en el sorteo de 10 camisetas!' 

lanía. Nuestra dirección es 


3. Mortkey blandí! 

23% de las votaciones 

C Comentado en MM 42 
c Puntuación: S5 
C Luca$Arts 


L Silent Hunter 4 

40% de las votaciones 
O Comentado en MMI4S 
C Puntuación: 94 
O UbísoftlUaoft 


2. Silent Hunter II 

33% de tas votaciones 
O Comentado en MM £4 
O Puntuación: 92 
C SSiAJbóoft 






3. !L-2 Sturmovik 

27% de las votaciones 
Comentado mMMS3 
O Puntuación: 90 
IC^addos Carnes 

3. Pro Evo Soccer 4 


L virhia Tennis 

37% ele las votaciones 

Comentado en MMS$ 

O C Puniiadcor92 
| CKGA 


2. Sensible Soccer 

34% de las votaciones 

Comentado en HM 62 
Furtuaóón: 95 
- Sensible Software 


2, G. Knigrht III 

36% de las votaciones 

Comentado w MUSO 
O Puntuación: S6 
O Sierra 


29% de las votaciones 

Comentado en M.M 119 
Puntuación: S4 
- tonami 


L Grim Fandango 

41% de las votaciones 

O Comentado en MM 47 
O Puntua6ón:92 
; LucasArts 


i 











¡Regalamos 


NINTENDO 

□ 


La revolución de las tres 
dimensiones SIN 
llega el 25 de marzo. 

Pero tú puedes ser el primero en conseguirle 


Participar es muy fácil: 

Envía un mensaje de texto al 27565 desde tu móvil poniendo: 

3DS [espado] una palabra que defina la nueva consola de Nintendo [espacio] tus datos^ 

Ej.: 3DS (espacio) impresionante (espacio] pacoruiz c/lopez4 badajoz 






, __ fcir ójótxd por cada mensaje 142 Euros fm. raUc 
les operadores Mcvistac Xfoc&cre y Oonge 
3;tos pr^rte no serán arpies per cír^ro 

4, Fío se ádmtrán ¡edarnatones por pércída de Ccnecs 

5. Bneeho dé tomar parte en éste sorteo risica fe 

aceptadín totéf ae sls tases Váúo únemete giEsc afía j 
&RaWui periodo de tres ¿ | 

los praTte que nos sean devueSos 

rasado este tempo ErteraJetemcsquedgaraíi-’HíBza 
ticho pémci y no tendrá derédToascfc^D 
7 Fectia Hite para eft^en sorteo 30 fea&i de 2GI 


Nintendo 


v • vi 


£ 


u u » 


/lütí/a t//tíeo j 


-mmM 


m%8&ggfg& 


imj 


PESSOfiAL 

c w 


fnm íso nmeréadb cor Axeí Sprcxjer España. Finiendo ibérica S A ü. no p 
Costa SWS^2€ ¡VA reí De§com 5L féf§Í2Q5l286 ^w,vdaícomsicom C 
ProrTXX^vá^delBdémarzoaí 30daabfí de20íl H 






SnUMidfluSOi I I (i 





labra novedades en la versión Europea! ¡Ya está disponible la versión final! 

ras su debut en Asia, se «Forsaken World» ya se 
repara la beta de «Tera» ha estrenado en Europa 


¡Prepara tu héroe para Lands of Despa 

¿Qué trae el Capítulo IV 
de «Ruñes of Maeic»? 



¡Después de su 
estreno en Corea 
y después de 
ser actualizado 
«Tera» prepara 
su su fase de 
beta en Europa 
con novedades! 


J unto con «Rift»y*Guild Wars2* 
<Tera* es uno de los MMO de 
pago que más interés des- 
pierta entre los aficionados ai 
Rol online. En su fase de beta en Corea, 
el reino de Arbórea consiguió reunir a 
más de 20.000 clanes de jugadores, y eso 
pese a que el juego requerirá el pago de 
una cuota mensual. Sus gráneos espec- 
taculares y su sistema de combate -mu- 
cho más táctico que en otros títulos del 
género- ya lo hacen más que apetecible. 


augurando que la habilidad de los juga- 
dores tendrá un papel esencial. 

Más recientemente, al fijamos en los 
datos desvelados sobre su sistema po- 
lítico, el planteamiento de su combate 
entre jugadores -muchos ya hablan del 
sucesor de «Lineage II*- o en vídeos de 
z onas co mo I a s cu evas de Ara ch n a ea y el 
Castillo del Monte Tyrannas, se nos hace 
la boca agua. También con las últimas 
ciases analizadas en la página oficial, 
ios Sacerdotes, cuya función va mucho 


más allá de curara los miembros del gru- 
po; y los Berserkers, que con el extraor- 
dinario poder de sus hachas prometen 
convertirse en una de las más divertidas 
del juego. Todo ello nos lleva a pensar 
que estamos ante un título que romperá 
moldes. En su contra, que no está previs- 
to que el juego salga traducido a nuestro 
idioma, aunque las principales comuni- 
d a des his panas ya se están moviliza n do 
en este sentido. ¡No lo pierdas de vísta! 
www.tera- eur ope , com 


Llega el cuarto capítulo 
de «Ruñes of Magic» 

¡Adéntrate en la "Tierra de la Desgracia" para 
abrirte camino hacia el nivel 70! 

O Rol ©Actualidad ©Frogster © aftunes of Magic» ©Abril ZOO 

Presentada por Frogster en la redente Games Developer 
Conference, «Lands of Despair» sumirá eí mundo de ¡ aborea en 
un caos absoluto. En este nuevo capítulo gratuito, un poderoso 
y misterioso demonio ha lanzado una terrible epidemia 
convirtiendo poblados enteros en hordas de zombtes. La ‘'Tierra 
de la Desgracia", abierta desde el '‘Desierto de Limo" a quienes 
hayan alcanzado el nivel 62, estará plagada de terroríficas 
criaturas. Mientras recorren sus bosques contaminados y áreas 
encantadas se enfrentan a la primera de las nuevas mazmorras 
que incluye este capítulo, el Castillo de Lora Grafu. los 
aventureros podrán conseguir codiciados tesoros y alcanzar el 
nuevo nivel máximo: 70, iPrepéríe www, runesofmagic.com 
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¿Sabías que... 


juegos sociales y casuales? 

Es la condusión de un estudio 
realizado por la consultora 
Newzoo. En 2010 se vivió un 
cambio de tendencia mundial 
bada los tftufos casuales y bs 
basados en redes sodaies, 
favorecido por el modelo 
free2píay P que ya suma m: ¡iones 
de jugadores cada añc. 


«DC Universe Online» 
frente a su bautismo de fuego 

¡ SOE lanza la primera actualización del juego 
coincidiendo con el cobro de la primera cuota mensual! 

O Rof Online O Actualidad O Actualización O Sony Online Entertainment O 2011 

Finaliza eJ mes gratuito incluido con el 
juego y ilega la hora de saber cuántos 
héroes y villanos estén dispuestos a 
pagar una cuota mensual. Esté claro 
que la compañía también nene sus 
dudas y asi además de rebajar el 
precio de la suscripción trimestre i para 
los que hiciesen la renovación dentro 
del periodo gratuito, lanza su primera 
gran actualización de contenidos que 
corrige numerosos errores e incluye la 
esperada linea de misiones de Catwoman y una nueva raid para ocho juaatíores en 
!a Baxueva. Falta ver si seré suficiente para un juego ,J corto w en su lanzamiento y 
que se enfrenta a juegos similares free2play como «Champions Online». 






[•JtM 


P Más Star Trek 
para el verano 



El popular universo Sci-R verá 
una nueva adaptación con el 
titulo «Star Trek Infinite Space» 
de la mano de Gameforge. Sera 
un frcoZplay para navegador. 


«Guiíd Wars 2» 
en beta este año 


ArenaNet confirma que en 2011 
saldrá al menos una beta carada 
dd juego. Su resultado determinara 
la fecha de la beta abierta y del 
lanzamiento de «Guñd Wars 2». 


deZul’Avnan 


La mazmorra favorita de los fans 
de «World of Warcraft» volverá 
ai juego con d parche 4.1. Será 
para 5 jugadores de nivel 85 y con 
objetos épicos como botín. 


«Amynor» 
estrena su diario 


E! estudio español Spaniard 
Btend ha publicado su primer 
diario de desarrollo de «Anmynoo), 
un juego Online de Acción táctica 
que promete posibilidades de 
personalización casi infinitas. 


Llegan dos nuevos 
héroes a Avalon 


«Avalon Héroes» se renueva con 


nuevos escenarios y héroes. Los 
Aeonia reciben a Death Addcr. un 


mago especialista en ataques a 
distanda. Los Oñens tenerán a 


M arriba letal en el cuerpo a cuerpo. 









uecos onune 



Beta abierta Freeíplay 

La compañía Ankama planea el 
lanzamiento de la beta abierta 
de « Wakfu» en Castellano 
para el próximo 27 de abril. 
Ambientado en el mismo 
universo que el de su anterior 
«l Do fus», será también un 
free2play y su historia se situará 
mil años después del anterior 
luego. La beta te permitirá 
acceder a 14 clases y descubrir 
los grandes cambios en el 
Mundo de los Doce. 

No lo dejes pasar 
wotlWAKFILcqcti 


Beta «nada Fríe2play 

La beta cerrada de «ASGO», 
que comenzó a finales del mes 
de Febrero* ofrece a todos los 
participantes la posibilidad de 
probar gran parte del que será 
d contenido final del juego. 
Además de poder alcanzarya el 
nivel 30 tienen a su disposición 
10 mazmorras gigantescas. 20 
territorios, 2 razas. 8 clases y 
cientos de misiones. 

Apintatf ya en: 
d oscd beta Aw ie» 


Beta abierta Free2pL?y 

O 12 de Abril se abre al fin la 
beta del espejadísimo título 
de Rol de HandbitSofL Estas a 
tiempo de apuntarte así que ve 
afilando tu hacha ya que para 
esta fase el nivel se aumenta 
hasta el 50 y se podrá visitar 
por primera vez la tercera zona 
"Umbral Peaks”. También serán 
incluidos duelos PvP en los 
pueblos de Uld. 

No lo pierdas de vista: 
wwKJttytlMS'europe.axn 




O MMDRPG O Actualidad O Gamigo O ArenaNet/NCSoft/Koch medía 0 2012 


D urante las últimas sema ñas, han 
seguido desvelándose impor- 
tantes novedades sobre «Guild 
Wars 2* y, aunque su lanza m ten- 
tó ya no se espera para este año, volvemos a 
dedicarle aquí un espacio porque sabemos 
que es uno de los juegos online que más inte- 
rés despierta. ¡Vamosaeüol 
En primer lugar se ha dado a conocer un 
acuerdo que confirma la distribución oficial 
de «Guild Wars 2* y futuros juegos de NCSoft 
en España, déla mano deKoch Media. 

Más allá del ámbito local, la gran noticia es 
la nueva profes ion de Lad rón a nu nciada pa ra 


el juego. Los detalles con los que se ha 
descrito en el blog de ArenaNet, harán 
del Ladrón un tipo de personaje idóneo 
para especializarse en el sigilo y la sor- 
presa. Sino endose de ambas habilidades 
podrá resultar letal en el combate cuer- 
po a cuerpo. Su modesto nivel de salud y 
escasa armadura podrá compensarse 
con una gran rapidez y capacidad de 
evasión. Sus habilidades de com- 
bate se ba sa rá n en puntos de I ni- 
ciativa, empleando espadas, da- 
gas y arcos. Tienes más detalles 
en www. GuildWars 2 ♦ com 


Paradox lanza «Dreamlords» 

La compañía estrena su primer juego online free2playy 
prepara una batería de títulos gratuitos que saldán en 2011. 

O MMORTS O Lwkpick Entertammnet/Paradoi Interactive O Ya disponible 

Con el lanzamiento de «Dreamtords: Resurrection», Paradox inaugura su línea de 
juegos gratuitos, que se completará durante 2011 con otros tres: «Salem» «Gettys- 
burg: Armored Waríare» y «Heart of Iron: The Card Game». «Dreamlords» es un 
MMO de Estrategia en tiempo real ambientado en un mundo de fantasía medieval, 


que además d€ ser eí primer 
MMORPG muhi plataforma del 
mundo ahora es también el 
primero para móvil en Castellano, 

+ F20GSTE- que ha donado a 
Save the Children los 82.000 
recaudados en su campaña 
benéfica para «Ruñes of Magic» 
y «Bounty Bay Online». 

* «STAR WARS: CLONE 
ADVENTURES: , el juego de SOE 
y Lucas Arts para navegador, 
que ya incluye el Castellano 
entre los idiomas disponibles. 


OFFLINE 

* <'.AGE OF EMPIRES ONUNE», el 
esperado fuego de estrategia, 
que puede ver retrasado su 
lanzamiento tras retirarse de su 
desarrollo Robot Entorta i nment. 

* MYTHlC, que de nuevo vuelve 
a fusionar y cerrar algunos 
servidores con la intención de 
ofrecer mejores servicios en 
«Warhammer Online». 

* 8ATTLE.NET, la plataforma 
para juego online de Blizzard 
sufrió un fallo de seguridad 
semanas atrás y durante unas 
cuantas horas permitió comprar 
artículos sin pagar un solo euro. 


Los ladrones gastarán puntos de Iniciativa’’ para sus habilidades 
con arma s, como el sjg b. en lugar de esperar a que se recar^ien 


Si eliges la profesión de Ladrón podrás viajar entre las sombras, 
desvanecerte en d aire y robarie las armas 


En «Guild Wars 2» 
podrás ser un Ladrón 

i Se desvelan los detalles del Ladrón, la 
sexta profesión disponible para el juego! 


con modos PvP. PvE y PvE cooperativo, lo tienes en www.dieamlords.com 




Novedades Free2Play 

Este mes nos llegan a la Red dos juegos con ascendencia oriental, «Forsal<enWorld»y 
«Dynasty Warriors». Además, despegan las naves del futurista «Black Prohecy». 






Rol fantástico de Oriente y Occidente 


«Forsaken World» ya está en marcha con seis servidores activos en Europay EEUU 




> Género: MMQRPG 

> Est ud ÍOVCom pa ñ ia : 

Perfect Worid 

y Distribuidor: Perfect 
World Europe B.V. 
y Idioma: Inglés 

y Fecha prevista: 

Ya disponible 

fw, perfectworld.com 


De sde sus estudios en China , la 
compañía Perfect World se ha 
especializado en juegos de Rol oniine 
íree2play, dando lugar a varios títulos 
de éxito en oriente y estrenándose 
después con el juego «Perfect World» 
en Europa y EE.UU. Para todos ellos, 
la compañía desarrolló mundos 
inspirados en mitos orientales y me- 
cánicas de éxito en aquel continente. 
En cambio, para «Forsaken World», 
la compañía adoptó fórmulas más 


occidentales, con el objetivo de atraer 
la atención de jugadores de todo el 
mundo. El resultado es un MMORPG 
tradicional pero completísimo y con 
un acabado visual soberbio. En «Fon 
saken World» adoptas el papel de un 
dios menor que trata de poner orden 
el un mundo de fantasía sumido en el 
caos. Está orientado al modo PvE y 
permite elegir entre 5 clases, 8 razas 
y II profesiones distintas. 

> Interés • 


¡Combate y explora en el espacio! 


Duelos de magia y espada 


¡Se estrena en Europa con miles de jugadoes! 


Tras largos meses de espera, du- 
rante ¡os que se ha ido dilatando 
ia fase de beta cerrada, por fin 
asistimos al inminente lanza- 
miento «Bíack Prophecy», ÍYa te 
puedes descargar la beta abierta, 
con todas las características 
'anunciadas para la versión final 
implementadas! Este juego de 
com bate espacial ha sido uno de 
los más ambiciosos desarrollos 
en el ámbito de los free2play. En 
«Black prophecy» puedes pilotar 
naves futuristas diseñadas por 
ti mediante un sistema de cons- 
trucción modular y jugar un am- 
plio contenido de misiones PvE 
Consta de 40 niveles de progreso 
para tu personaje, infinitas opcio- 
nes de personalización y batallas 
entre jugadores y clanes. 

> Interés »• 



mmmm 

> Género: Acción y Roí MM0 
y EstudioVCía.: Reakktor Media/Gamigo 
y Distribuidor: Gamigo 
y Idioma: Inglés 
y Fecha prevista: 

Ya disponible, (beta abierta) 
www.blackprophecy.com 



Acción rolera inspirada en la China medieval 


Aunque con una interpretación 
que no renuncia a los mítosy la 
fantasía. «Dynasty Warriors» está 
basado en personajes históricos 
de la China antigua, los llamados 
generales que protagonizaron un 
periodo conocido como el de los 
Tres Reinos'". En el juego has de 
tomar parte por uno de los ranos, 
que entablan la guerra dinásti- 
ca. La jugabilidad de «Dínasty 
Warriors» es muy directa, combi- 
nando Acción y Rol en ia famosa 
fórmula "hackri sJash" Puedes 
elegir entre muy diversas armas y 
el dominio de poderes especiales 
manejando los elementos de fue- 
go, hielo, luz, vacio y viento. El 14 
de Marzo ha sido actualizado con 
el corten do "Havenley Strike" 

> interés Mllff 


> Género: Acción y Rol MMO 

> EsujdkJvGompañia: Tecmo Koei/Aeria 
y Distribuidor: Aeria Games 

y Idioma: Inglés 
y Fecha prevista: 

Ya disponible 

dynastywamors^aertaga mes.com 


VC3QVAN1* es 
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Comunidad online 


Si vives el mundo online con la misma pasión que el real lo tuyo es disfrutar 
de la Acción o el Rol en compañía, pásate por aquí y entérate de lo más nuevo. 







Y aún hay más. Llega la primavera y con ella la ocasión 
de demostrar ai mundo a quién declaras tu lealtad 
en «Star Wars: The O Id Republic». Si vas a 
esperar el juego hasta 2012 no puedes dejar 
pasar la ocasión de lucir una de estas 
llamativas camisetas, mientras lanío, 
con el símbolo del Imperio Sitó o de 
la República Galáctica en blanco en la 
parte delantera y el logotipo del juego en 
la espalda. Están disponibles a un precio de 
14.99 $ {10 €) en: shop-starwars-com 


Este no será el año de «Star Wars: The Oíd Republic». 
BioWare anunció hace unas semanas, cuando ya casi 
contábamos con él. que el juego se retrasaría has 
Una pena, pero la máquina del merchandising no 
y van apareciendo nuevos y tentadores objetos como esta 
estatua, de aproximadamente 18 cm de altura y acabado 
con gran detalle. Se trata de la brutal cazarrecompensas 
Shae Vrrfa. que se unirá a la flota Sith en un ambicioso 
asalto. Ha sido diseñada por Gentíe Giant Studios. Podrás 
reservaría en la tienda de Star Wars a partir de Abril por 
79.99 $ (unos 60 €) en: shop^tarwarSOTn 


BHI las facultades de todas las clases para U bonificación al daño, Ea s anadón y la salud de! "Suertudo del 
en el ruego. Muy criticados, pero- ¿efectivos? Sorteo" se incrementará hasta un 15%. 

¡Un parche para 
¡librarlos a todos! 

Así son los cambios del polémico 
parche 4.0.6 para «WoW» 


O Rol Online O Blizzard O Yersión parche O Ya disponible 


Nenfis Girfud 


Aunque llegó si n hacer 
ruido el pasado febre- 
ro, desde su implemen- 
tación, el parche 4.0.6 
ha levantado un gran 
revuelo en las filas de la 
Horda y la Alianza. Muchos 
jugadores de < World oí Warcraft* 
han manifiestado su desacuerdo con los 
cambios introducidos. Lo más criticado son 
las modificaciones en todas las clases. 

Con el objetivo de siempre -equilibrar las 
clases- se ha reducido considera- 
blemente el poder de diversas 
habilidades en la mayoría de 
las clases, pretendiendo que 
tengan ventajas o desventajas 
según la situación a la que se en- 


frenten, ya sea en PvP, PvE o mazmorras. Asi 
se entiende que desde los magos hasta los 
guerreros protesten en los foros. Todos han 
perdido y los cambios siempre trastornan. 
Sin embargo, también han ganada faculta- 
des. Y es que Blizzard persiste en su empe- 
ño de diferenciar al máximo las clases sin 
desequilibrarlas. ¿Lo conseguirán? 

En cualquier caso, el parche trae noveda- 
des interesantes: Se mejora el 'Suertudo del 
Soneo', ios Campos de Batalla puntuados 
ahora son iovsio, se mejora la Arqueología, 
se introducen más gemas para Joyería, apa- 
recen comerciantes de tinta en Ventormen- 
ta y Orgrimmar, y se introducen cambios 
que afectan a mazmorras, hermandades, 
logros y misiones. Tienes más información 
en: us.battie.net/wcw/cs/blog/2251495 


► Me encontrarás en Memory 
Alpha, en «Star Trek Online» 


► Soy una Solía na, con cierta 
resistencia a los tóxkos. Me 
he alistado a la Flota Estelar 
de la Federación. 


►Mí profesión es la de 
Científica. Gracias a mis 
investigaciones puedo sanar a 
mis compañeros, mejorar las 
habilidades de mis aliados y 
penalizar ta salud de nuestros 
enemigos. 


► Mi nivel actual es 51 
Vice -Al mirante de forma que 
centro todos mis esfuerzos 
en conseguir el rango máximo 
de Almirante para terminar 
mi carrera y poder conseguir 
nuevas armas y naves. Quiero 
mejorar mi tripulación que 
actualmente está formada por 
2Q0 miembros, a bordo de la 
U.S.SMeridianVI. 


► Mi última misión me llevó 
al sistema Defera. donde 
fui para rescatar a varios 
supervivientes en un sector 
patrullado por varios buques 
Breen que no tuvieron reparo 
en atacar a naves dviles. 


► Mi objetivo es conseguir 
el máximo posible de la 
tecnología Borg ya que 
desde la última actualización 
“Season 3: Génesis" ahora 
puedo utilizar sus avances 

nart a mi njlví 







No pudimos resistirnos a su 
“Animal Pack” y quisimos probar 
eso de convertimos en bestias. Te 
aseguramos que fue divertidísimo; 
piensa que hablamos de 60 partes 
nuevas de disfraces y patrones. 


¡cipa en la Comunidad! 
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Enfréntate a los 
clanes rivales 

La caída de Babilonia llega con un 
montón de contenido a «Martial Empires» 

©Rol Online ©Gamigo O Expansión ©Ya disponible 

0 pasado febrero Oegó al popular juego de artes marciales 
«Martial Empires» su expansión más esperada: “The 
Catastrophe of Babytorf. B juego de Gamigo recibe así 
un montón de contenido nuevo que llena de acción el 
mundo de Neha y remodela parte de su apartado gráfico 
gracias al nuevo motor que utiliza para el renderizado. 

En cualquier caso, han sido las nuevas mazmorras, que 
esconden posiblemente los mejores retos del juego en su 
interior, y la ansiada posibilidad de enfrentarse en combate 
a tos gremios rivales las mejoras más aplaudidas por su 
numerosa comunidad de jugadores. Una comunidad muy 
activa, a la que la compañía anima siempre a participar con 
sus ideas sobre el juego tanto en los forcé oficiales como 
en su web oficial de Facebook, y que disfrutó de lo lindo 
con el gran evento de lanzamiento. Si quieres sumarte al 
juego visita martialempires.gamigo.com 


esTamos 
jucanDo a... 

> Punes ofMagic 


Se avecinan grandes cambios en 
el fantástico mundo de laborea 
y no queremos que nos pillen 
desprevenidos; así que estamos 
poniendo a punto a nuestros 
personajes para iniciar el camino 
hacia el nivel 70. 

> Rrffc Planes of Telara 


En 1991, cuando tres jóvenes recién salidos de la 
Universidad de UCLA decidieron montar un pequeño 
estudio, nadie podía imaginar que su proyecto terminaría 
convirtiéndose en una de las más influyentes compañías 
de videojuegos. BlEzzard. Veinte años después, la 
compañía quiere celebrar contigo su aniversario en una 
web especial con gratas sorpresas: eu.blizzard.com/ 
es- es/ co m pa ny/about/b2 0/ ¡Muchas felicidades! 


Mientras estés jugando a «Rift» sigue 
conectado. El juego añade una función 
que permite actualizar tu Twitter 
directamente. De ese modo podrás 
compartir tus capturas de pantalla, enviar 
noticias de tu evolución o presumir de tus 
logros desde el chai del juego. 


EA ha anunciado d lanzamiento efe 
«Monopoly Milkxiaires», (a primera 
versión gratuita para Facebook del juego 
de tablero más famoso del mundo. Ya 
puedes amasar una fortuna y llenar tus 
calles de hoteles y de casas sin perder de 
vista a tus amigos-de la red. 


PRÓXIMO ENCUENTRO 


¡Dos décadas de juegos! 

20 Aniversario de BUzzard 


LO MÁS COTIZADO 

Los arquetipos de 
«Champions Online»! 


Con la llegada de los "arquetipos" la Cryptic Store se ha 
llenado de oportunidades para los "miembros silver” del 
juego. ¿Cómo resistirse a, por ejemplo, The Void? liega 
como arquetipo por 920 Tokens y se desbloquea para 
todos los personajes de la cuenta. Dispone de ataques a 
medio y largo alcance, permitiéndote bloquear y debilitar 
a tus enemigos ademas de poder invocar a criaturas de 
las sombras, www.champions-online.com 


Un juego del que esperábamos 
muchísimo y que por ahora no 
nos está defraudando. Podrás 
encontramos en los servidores 
elegidos por la comunidad hispana: 
Blíghtweald (PvE) y WhitefaN (PvP), 


> City of Heroes 


Eso es lo último de Zynga -flFamnVille» 
o <iCityVilIe>^- que acaba de anunciar 
et lanzamiento dé «RewardwíQc». un 
programa de recompensas que otorga 
monedas virtuales a tos jugadores en 
fundón dd tierppo que pasan jugando para 
que las empíeen en sus tftidos favoritos. 


> Land of Chaos 


Un título que nos sigue pareciendo 
divertidísimo y al que ahora llega 
un nuevo personaje sanador, Asb. 
dirigido a las batallas en grupo y los 
ataques a distancia. Además puede 
robar valiosas piezas de oro a sus 
oponentes. 


jueGa en La Reo 
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fflitftonvíma 71 






uecos onune 


Agenda Online 

El me^e Abril se presenta muy animado con gran variedad de títulos y 
géneros, desde la Acción de «Battlefield Play4Free» a la Estrategia o el Rol. 



vieRnes 


maRTes mieRCOi.es ríe ves 


íTu recuerdo 
favorito! Blizzard 
celebra aniversario y 
organiza un concurso 
para que envíes tus 
videos. Puedes ganar 
un viaje a la BTozcon. 
periféricos, f igurasw.. 
i Hasta el 19 de Abril! 


Está a punto de 
comenzar la fase de 
beta cerrada de «Lands 
of Despaír», el cuarto 
capítulo de «Ruñes 
of Magíc». 

¿Impaciente? 

Súmaie a la beta y / 
entra en la Tierra de Jmá 
(a Desgracia. fl 


i Aún puedes 
participar en la beta 
cerrada de «A.P.B.» 

site registras en 

www.gamersfirst. ¿ 
com/apb/ 8 juego j 
ha sido adaptado a laS 
fórmuía free2play. i 


Si te gusta 
la Acción 
Online, arranca 
la beta abierta 
de «Battlefield 
playAfree». Visita 
battlefield. 
play4free.com para 
entrar y probado. 


las hostilidades 
se desatan en una 
nueva ofensiva en 

«World of Tanks». 
Atento a la web 
www.worldofta nks, 

com para asistir al 
lanzamiento de la 
versión final 


Sí te gusta el fútbol 
y eres usuario de 
Facebook échale 
un vistazo al primer 
juego oficial de 
chapas de la LFP en 
[3 famosa red social 
Entraen: 

//bitly/hMRTWs 


Hoy comienza 
la fase de beta 
abierta del 
esperad ísímo uego 
free2play de Acción 
y Roí «Mytbos;). Para 
probarlo regístrate en 
www.mythos- 
europe.com 


Aeria Games 
prepara la beta 
cerrada para «Edén 
Eterna I». Será un 
Íree2play de estilo 
*animé" Visita la web 
oficia! para participar^ 
edenetemal. 
aeriagames.com 


Hoy finaliza 
el plazo para 
enviar tu vídeo 

en e! Concurso 
Recuerdos 

deSlizzard. .’s 

¡Que no se te ^ 

pase a quieres 
participar: 


Hoy sale, tras dos 
semanas en beta 
abierta. «Mythos». 

Uno de los free2play 
de Acción y Rol más JB 
esperados. Si no 
lo conoces, entra 

en www.mythos- " 

europe.com j 


Éste es el día señalado por Ankama para e; 
comienzo de la beta abierta de «Wakfm.. iy en 
Castellano! Este juego de Rol Online free2piay 
continúa ia historia de! conocido «Dofus». 

100G años después. Si quieres probar esta 
nueva entrega onüne visita: 
www.wakfu . co m 


LQCHOUANW 


Si eres fan de 
«Battlefield» en 
Facebook o TWitter 

hoy recibirás una 
invitación de EA para 
la beta de «Battlefield 
Play4Ree». Ya la 
tendrás si juegas a 


Atento al parche 
4.1 de «World of 
WarCraft». La 

mazmorra ¿uTAmari i 
volverá al juego. Será 






iva la recreación del día D desde eJ salto en paracaídas, 
íssjvio por Las batallas más famosas en Europa 


c 
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DATOS 


^ Género; Acción 

> Estudios/Compañía: 
Gearbox/Ubisoft 

> Distribuidor Ubisoft 
^ Espado en disco: 5 GB 

> Idioma: 

Castellano (textos y voces) 
www.brottiefsInanTTsgame.com 


La Acción bélica nunca ha sido más emotiva que en 
«Earned in Blood»: realista, original y espectacular. 


i en el cine bélico la Se- 
gunda Guerra Mundial es 
de las grandes prota- 
gonistas de la Historia, en 
los juegos de Acción para PC casi se 
puede decir que es todo un género 
en sí mismo. Y dentro de él brilla por 
méritos propios «Brothers in Arms*. 
Esta entrega, -Earned in Blood*, es 
quizá la más característica y repre- 
sentativa de la serie. La acción co- 
mienza, además, con la mayor traca 
del conflicto: la invasión europea el 


día D. Tras saltar en paracaídas so- 
bre Francia, tendrás que agrupar a 
tu escuadrón y llevarlo hasta la vic- 
toria sobre el ejército alemán, cui- 
dando de tus hombres como nunca 
has hecho y disfrutando de la guerra 
como no podías imaginar. 

¡A tus órdenes! 

A diferencia de otros juego de Acción 
bélica donde todo consiste en pe- 
gar tiros como si fuera un supersol- 
dado, en -Earned in Blood* tendrás 


que usar tu estrategia y tus dotes de 
mando. Tu escuadrón reaccionará a 
las órdenes que les asignes en todo 
momento. Tendrás que cuidar de tus 
hombres y conseguir que lleguen ai 
ñnal de cada misión de una pieza, 
sanos y salvos. Y, además, podrás 
recrear algunas de las batallas más 
importantes en escenarios reales 
que se produjeron durante la libera- 
ción de Europa en la Segunda Gue- 
rra Mundial ¿Se le puede pedir algo 
más a un juego de Acción bélica? 


mJ 


^LO oue H3Y que TeneR: O $0: Windows 2000/XP/V¡sta/7 O CPU: Athlon/ Pentium ilt a 1 GHz O RAM: 512 MB 

DireetX9 0 Tarjeta de sonido: 16 bit O DirectX 9.0 

>C0nTR0teS Básicos: C WS/A/D: Movimiento O Ratón: Acciones pfir>cip 3 >e$ 


Brothers in Arms 

Earned in Blood 


UYII 


mama 


Las claves de un clásico de Micromanía 



testeo i antivras por parí* de Ea empresa duplicador deí DVD 
contratada a ot etece. 

Los derechos soto fes csrtenidcs induidos en d DVD pertene- 
cen a sus raspee^ aires ^ Mkjtmanü pubira su 
zadón expresa bs programas que efctrfcuye en su DVD, 


¿NECESITAS AYUDA? 

Si tienes cualquier problema con los programas incluido 
en el DVD, puedes contactar con nuestro Servicio de 
Asistencia Técnica (SAI) por correo electrónico: 

satmicfomania@micromania.es 


> Con nombres 
y apellidos. 

O apartado humano da 
una nueva perspectiva a la 
Acción bélica. En «Brothers 
in Arms» tus soldados 
adquíef en rasgos de una 
humanidad pocas veces 
vísta en el género, creando 
un vínculo emotivo entre 
el jugador y el Juego. Y es 
que la guerra la hicieron 
personas... 


> El mejor juegt 
déla sene. 

Si te gusta « Brothers 
In Arms» te encantará 
«Earned in Blood». 

Recrea algunos de los 
momentos más conocidos 
y recordados de la segund 
Guerra Mundial con una 
trama basada en la histori: 
de soldados reales que 
participaron en la guerra. 


> La guerra más espectacular en PC 


> Mucho masque! 
pegar tiros.. 

El diseño de «Roaó to Bill \ 

30» alcanza su madurez : 

en «Earned in Blood». 

la fórmula de sumar un \ 

conflicto histórico a la 
acción táctica desarrollada j 

eo cada misión, alcanzó j 

en «Earned in Blood» j 

una solidez que to hada [ 

completamente distinto. 


ES 


íTímiít 


S OYO lanza é menj de istatadón automáticamente tras intra 
áx* d DVD-ROM en d lector dd ordenador. Selecciona despué 
la opción adecuada y sigue les pasos que te raya ixficandúL 
Micromanía garantiza que d DVD que junto con cad 
iiMTiero de la revista ha sido sometido a exhausthos controles ó 


En el número 130 
de Micromanía 

(Noviembre de 2005) 
aparecía ía review de 
«Earned in Blood» con 
una de las más altas 
notas que 1a señe ha 
tenido, al consolidar 
magistralmente la 
fórmula que estableció 
su predecesor. 





agía de la temporad 


mejores juegós de Es 


la victoria 


Si no hay batalla que no puedas vencer, imperio que resista tu 
avance ni negocio que no puedas dominar. Si, en fin, te encanta quí 
los planes salgan bien, entonces, amigo, es que eres un estratega. 











Estrategia en el mundo real 


La Estrategia no tiene que transcurrir, necesariamente, 
en universos fantásticos, de ciencia ficción o históri- 
cos. A veces el mejor escena rio es„ ¡la vida misma! Jt 

> Emeigency 2012. Pontea! mando de las fuer- /r 

zas de emergencia y resuelve cualquier crisis / 

que se presente: incendios, explosiones^. 

> Trapico 5, Este divertido juego te pone | I 

en la piel de un dictador tropical que f L * 

debe conseguir todo el poder político, ^ 


j& o debe haber muchos 
!:% géneros en los que la 
variedad de títulos dis- 
[I ponible sea tan grande 
B Vi como éntre los juegos 
de Estrategia. Yesque, qué tienen que 
ver entre si los turnos con el tiempo 
real, levantar un imperio a lo largo de 
los siglos con librar un única batalla 
puntual, dirigir ejércitos de miles de 
unidades con comandar un pelotón 
de unas docenas de hombres, ganar 


una guerra con ganar dinero- Muy 
poco, ¿verdad? Ysin embargo todo ello 
es Estrategia. Si te gusta el género, en 
cualquiera de sus múltiples variantes, 
acó mpá ña nos en este recorrí d o por su 
actualidad más cercana. Seguro que 
encuentras algo (probablemente mu- 
cho i que te guste. 

Mucho y bueno 

Y es que el panorama actual ofrece 
una muy buena representación de 
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La serie «Total War» vuelve a sus orígenes con una entrega que recopila todo lo 
aprendido durante diez años haciendo los juegos de Estrategia más épicos. 


Total War 
Shogun 2 


© Estudm/Comp.: The Creative Assembfy 
O Distribuidor: SEGA O Año: 2011 
O Mftí: 194 0 Puntuación: 97 

L a última entrega de esta 
serie clásica te trasla- 
da a sus orígenes, al v¡ 
mismo japón feudal en el ^ ® 
que estaba ambientado 
el «Shogun* original. El sistema de 
juego básico -una combinación de ba- 
tallas multitudinarias en 3D y tiempo 
real con un mapa estratégico global 
por tumos- se mantiene, pero, lógica- 
mente, todo lo demás ha cambiado... 
radicalmente. 

Con un espectacular motor - ' 
gráfico de última generación, 
un sistema de juego renova- 
do -fortalezas, batallas na- 
vales, héroes...-, y un mapa 
global más completo y deta- 
llado que nunca, ésta es sin duda 
la entrega definitiva de la serie y es im- 
prescindible para cualquier aficionado. 


Esúlo: Conquista gestión, batallas 
Idioma: Castellano 
Ambulación: Japón feudal 
Desarrollo: Abierto 
Muft ¡ jugador. Sí (2-S jugadores) 
Precio: 59,99 € 
www.totetwar.cofn/shQgun2 


StarCraft I 


© Estudio/Compama: Büzzard 
© DisL Activision BCzzard O Año: 2010 
O MM: 188 © Puntuación: 98 

M ás de diez años ha tar- 
dado Blizzard en lanzar 
la continuación del que, 
para muchos, es el mejorjuego de ^ 
Estrategia en tiempo real de toda 
la Historia. Sin entrar a juzgar el 
fundamento de esta afirmación, 
lo derto es que en esta nueva en- 
trega Blizzard ha sabido recuperar 
con maestría toda la magia del juego 
original sin alterar el perfecto equili brío 
entre las tres facciones enfrentadas, 
pero poniéndolo al día con una tecno- 
logía alucinante. 

Las novedades, por supuesto, son 
abundantes, en todos los aspectos del 
juego: nuevas unidades, nuevas habi- 
lidades espedales, un interfez mejora- 
do™ pero donde sin duda son más im- 
pactantes es en el modo multijugador, 
completamente renovado pata inte- 
grado dentro de la estructura de Battle. 
net i ¿Te lo vas a perder?! 


Estilo: Batallas 
Idioma: Castellano 
Ambientacíóri: Ciencia-Ficción 
Desarrollo: Lineal 
Multijugador Sí (2*8 jugadores) 
Precio: 59,90 € 
eu.battle.net/sc2 


Una década después «StarCraft» vuelve a nuestros PCs y to hace 
por todo lo alto, con un juego tan adictivo como el original. 




Estilo: Batallas 
idioma: Castellano 
Ambientado!: 2 * Guerra Mundial 
Desamólo: Lineal 
Multijugadoc Sí (2-8 jugadores) 
Precio: 2035 € 
www.ru segame.com 


Idioma: Castellano 
Ambiemación: Edad Media 
Desarrollo: Abierto 
Multijugadon No 
Precio: 1935 € 
www.patncian4.com 


Estilo: Batallas 
Idioma: Castellano 
Amk: Universo Warhammer 40k 
Desarrollo: Lmeaf 
Muitijugador Sí (2-6 jugadores) 
Predo: 3435 € 
wvvwdawnofwarZcom 


O Estudio/Comp.: EiigenSjfstems/Ubisoft 
O Distribuidor: Ubfeoft O Alio: 2010 
© MU: 189 O Puntuación: 92 


C on una sistema de juego en el 
que ja Estrategia en tiempo 
real tradicional se combina 
con elementos de los waigames de ta- 
blero clasicos, «R.U.&EL* es, sin duda, 
uno de los juegos más originales del 
género en los últimos tiempos. El uso 
de estratagemas de inteligencia para 
engañar al enemigo y volcar la batalla 
en tu favor está ímplemeniado de ma- 
nera genial y hace de éste un juego que 
cualquier aficionado d ebería probar. 


Hasta seis facciones completamente diferentes puedes controlar en esta expansión 
autojugabte, cada una de ellas, además, con su propia campana individual. 


DE LAS GUERRAS HISTÓRICAS A LA 
CIENCIA FICCIÓN, LA VARIEDAD EN 
EL GÉNERO ES SOBRESALIENTE 


esta variedad con la que hemos co- 
mentado cuenta el género, con mu- 
cha calidad muy bien repartida entre 
muchos subgéneros diferentes. Así, 
si lo tuyo es la intensidad y la urgen- 
cia del tiempo real, no deberías per- 
derte bajo ningún concepto juegos 
como «StarCraft II. Wíngs of Liberty», 
«Warhammer 40000. Dawn of War II. 
Retríbution» o «Supreme Comman- 
der 2». Y lo mejor es que, más allá de 
la coincidencia de que todos ellos son 


de ciencia ficción, cada uno ofrece 
una aproximación a la Estrategia en 
tiempo real totalmente distinta, pero 
igualmente espectacular. 

Poco a poco 

Por otra parte, sí lo que prefieres es la 
planificación pausada y a largo plazo 
que ofreceun sistema de juego por tur- 
nos, «Civilization V*, la última entrega 
de la imperecedera serie de Sí d Meter, 
te ofrece una de las mejores muestras 


de lo que este tipo de juegos pueden 
alcanzar. Por supuesto, si te gustan 
ambos extremos no hará falta que te 
digamos que el juego que no cebes 
perderte es «Total War Shogun 2», el 
regreso de una saga clásica a la misma 


ambientación, el Japón Feudal que la 
vio nacer hace ahora diez años, y que 
una vez más combina a panes iguales 
batallas multitudinarias y espectacu- 
lares con un detallado y apasionante 
sistema de gestión por tur nos. 


76 miatoroanía 







Guerras en la red 


Las partidas mui ti jugador a través de I ntemet X 
son algo muy antiguo, pero d concepto de jue- 
go de Estrategia onlinees bastante más feriente. 
> World of Tanlcs. Ponte a los mandos de un 
tanque y participa con batallas multitudina- 
rias; literalmente, miles de contendientes. 

) World of Baúles. En este juego am- 
bientado en la Edad Media cada jugador 
puede elegir entre nueve razas diferentes. 


La ofena, claro, no acaba aquí. Tam- 
bién puedes optar por la Estrategia co- 
mercial de «Patrician IV*, en el que tu 
imperio no es militar, sino económico 
y tu objetivo no es aniquilara tus ene- 
migos sino simplemente ganar más 
dineo que ellos, o por el enfoque parti- 
cularísimo de «Settlers Vil* que com- 
bina la gestión económica y militar 
al hacerte levantar una ciudad desde 
sus cimientos, para luego construir un 
ejército y defenderla desús enemigos. 


Por último, si buscas algo todavía 
más diferente, una de las apuestas 
más originales y arriesgadas del mo- 
mento es«R,U.S.E.* un juego en el que 
se dan la mano conceptos tomados de 
la Estrategia en tiempo real con otros 
sacados de los wargames de mesa clá- 
sicos y se les aña de adem ás u n uso t re- 
metida mente ingenioso y original de 
lainteligenciamilitarpara ofrecer uno 
de los productos más sorprendentes e 
i n novadores del género. 


k 


Aunque su jugabilidad es algo más directa y sencilla que entregas anteriores, la 
jugabilidad y adicción clásicas de la serie siguen presentes. 


Sid Meier's 
Civiiization V 

D Estudio/Compañia: Firax¡s/2K Games mf 

© Distribuidor Take 2 © Año : 2010 i i ¿ 

© MM: 189 © Puntuación: 96 j W* 

Im \ 

L a legendaria serie creada por Sid 
Meíer se reinventa una vez más 

con una entrega innovadora / i 


L a legendaria serie creada por Sid 
Meíer se reinventa una vez más 
con una entrego innovadora 
y espectacular a partes iguales, que 
ofrece, eso sí, Ea misma jugabilidad y 
adiedón que sus antecesoras. 

Entre las novedades principales 
de «Civiiization V* destaca sobre todo 
el paso de las casillas cuadradas a las 
hexágonales, un cambio que tiene 
mucho más peso en el juego de lo que 
podría parecer, y especialmente su nue- 
vo motor gráfico, que le da un aspecto 
impresionante, muy superior al de las 
anteriores entregas. 

Con sus nuevas opciones multijuga- 
dot, un sistema de juego más rápido y 
accesible y un acceso más sencillo a to- 
das las opciones, esta entrega supone 
un nuevo comienzo para una de las 
series decanas de la Estrategia. 




Estilo: Gestión, conq 
Idioma: Castellano 

Ambientadón: Toda la 

i Desarrollo: Abierto 

Multi jugador St (2-l£ 
Precio: 5030 € 

www.ávil iz3tion.com 

uista 

historia 

í jugadores) 



Supreme 
Commander II 


O EsL/Cia.: Gas Püwered Games 
© Distribuidor: Kodi Media © Año: 2010 
© MM: 1S4 © Puntuación: 93 


E lige bando entre tres facciones 
totalmente diferentes y ponte 
al mando de un gigantesco ro- 
bot para dirigir un ejército tan gigan- 
tesco como pocas veces lias visto. Esta 
nueva entrega de la serie conserva los 
aciertos del original y pule la mayoría 
desús defectos para ofrecer un resulta- 
do tan brillante como entretenido. 


La unidad más poderosa. eJ Supreme Command 
es también la más importante. Si la matan, piert 


Estilo: Batallas idioma: ^2§| *■“ ““ 

Castellano (texto), inglés (voz) ^ JpF 

Ambientadón: Ciencia Rccion ' 

Desarrollo: Lineal 
Multijogador Sí (2-8 jugadores) 

Precio: 3959 € ■ 'M 

vyww^up«^mecommander2.com | 

i 

Estilo: Gestión, batallas 
Idioma: Castellano 
Ambientaciórt: Fantástica 
Desarrollo: Abierto 
Multíjugador Sí <2-4 jugadores) 
Precio: 1935 C 
www.thesettlersxom 


The Settlers 7 


© Estudio/Compañia: Blue Byte/Ubisoft 
© Distribuidor Ubisoft © Año: 2010 
© MM: 185 © Puntuación: 92 


C omo siempre en la serie «Sett- 
lers» tu misión es convertir 
un pequeño poblado en una 
próspera metrópolis gestionando su 
desarrollo económico, sodal y cultu- 
ra i, mientras te aseguras de que todos 
sus ciudadanos tienen sus necesida- 
des cubiertas. Si te gusta la gestión y fa 
atención por el detalle, con este juego 
acertaras seguro. 





ELIGE TU JUEGO FAVORITO Y DISFRUTA 
DE LA MEJOR ESTRATEGIA EN TU PC 



TOTAL WAR 
SHOGUN 2 

STARCRAFT II 

WAftHAMMER 40,000 

DAWN OF WAR II 
RETRIBUTION 

R.U.S.E. 

PATRICIAN IV 

SID MEIER'S 
CIVILIZATION V 

SUPREME 
COMMANDER II 

THE 

5ETTLERS7 

PRECIO 

59-99* 

59-99* 

54.95* 

2D.99 C 

19.95* 
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>999* 

•9-95* 
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RdicStudios/THQ 

Eligen Systems/ 

Ubísoft 
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DE Interactive 
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Kndi Media 
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REQUISITOS 

MÍNIMOS 

Core 2 Dúo 2 CHí. 

iGBdeRAM, 

20 GB de disco duro, 
tarjeta íDde^MB 
compatible con 
DirectX ^joc 

feilium 4 2,6 GHz, 
i^GBdeJWM, 

12 GB de disco duro, 
tarjeta jDGeForce 
óóoo. Kadeon 9S00 
PRQv o superior 

ftaotiuin 412 GHz, 
iGBdeHASt 

8,5 GB dedico duro, 
tarjeta 3D de 236 MB, 
compatible con 
ShadeiModdj 

Pcntim^zJJGHz, 

1 GB de RAM. 

6 GB de disco duro, 
tarjeta 30GeFofce 
7S00, Badeón Jbooo 
ó superior 

E^ntium 42 GHz, 

1 GB de RAM 

5 GB de disco duro, 
tarjeta 3D de 256 ME 
GcFoireserieó, 
Badeón Xiooo 

6 superior 

CoreaDuoUÍGHz, 

2GBdeHAM r 

8 GB de disco duro, 
tarjeta ?D de 256 UB^ 
GeForce7900 GS, 
Ratkoíi HD2600 
ó superio r 

Pmiinm4 2,6 GHz, 
íGBdeRAM. 

5GB de disco duro, 
tarjeta 3D de MU 

compatible ton 
PiiefShaderjo 

Pentium 45 GHz, 

2GB de RAM, 

8GB de disco duro, 
tarjeta jO de 2^ MB 
compatible con 
DirectX^ 

IDIOMA DEL 
JUEGO 

Castellano 

Casteílana 

Castellano 

Castellano 

Castellano 

Casieílai» 

Castrihnoitmo&i, 
in^és {voces} 

Castdimo 

TIPO DE JUEGO 

Tunwsnieínpo resal 

Tiempo real 

Tiempo rea! 

Tiempo real 

Tiempo real 

Turnos 

Tfemporeal 

Tiempo real 

ESTILO 

Batallas, gestión, 
conquista 

fatathw: 

Batallas 

Batallas 

Gestión 

Conquista 

Hataltre 

Gestión, baldías 

AMBIENTACIÓN 

Ja pon Feudal 

G&xia^odóri 

Genria-Ticdóii 

2 a Guerra Mundial 

Edad Media 

Toda la historia 

Qenria-Fkrion 

Fantástica 

DESARROLLO 

Abierto 

Lineal 

lineal 

linsl 

i Abierto 

Abierto 

lineal 

Lineal 

PESO oa 
ARGUMENTO 

Medio 

Alta 

Medio 

Bajo 

Bajo 

Sob 

Alto 

Medio 
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9 

3 

É 

6 

j 1 

18 

3 

1 

CAMPAÑAS 

9 

1 

6 

6 

1 1 

So 

A 

1 

ESCARAMUZAS 

£ 

Si 

Si 

Si 

í So 

So 

Si 

Si 

EDITOR 

So 

Sí 

Si 

\o 

L So 

Si 

So 

So 

MULTUUGADOR 

S i 

Sí 

Si 

Si 

\ So 

Sí 

Si 

Si 

N* DE 

JUGADORES 

2^8 

2* 

2-6 

26 

i 
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26 

*4 

JUEGO 

COOPERATIVO 

£ 

S i 

Si 

So 

\ 

So 

So 

So 
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Nuestros favoritos 


Como siempre, nos cuesta trabajo elegir entre 
tanto juegazo, pero si no hay más remedio, estos 
son, hoy por hoy, nuestros tres preferidos: 

> Total War: Shogun 2 , El último juego de la 
serie es ei mejor con diferencia. 

> StarCraft II. Llevábamos diez años espe- 
rando su llegada, pero jya está aquí! 

> Civilízation V. El clásico de la Estrategia 
por tumos, se reinventa de nuevo. 


Y, ojo, porque en los próximos meses 
la lista se hará más larga y todavía más 
variada, con la llegada más o menos 
cercana de juegos como <Men of War: 
Assault Squad», «Heroes of Might 8 Ma- 
gic VI», «El Rey Arturo II* o, algo másale- 
jado en el tiempo, el recién anunciado 
■juego de Tronos», juegos todos ellos de 
los que cualquier aficionado al género 
que se precíe d e serlo debería esta r muy 
pendiente porque son realmente pro- 
metedores. 


De todo tipo 

Como verás, en fin, el género de la Es* 
tratégia tiene, hoy por hoy, mucho que 
ofrecerte, y además, muy bueno y muy 
variado. [Casi nada í 
Y es que tanto da si quieres ser ei más 
hábil general, el emperador más me- 
morable, el alcalde más popular o el co- 
merciante más rico; sean cuales sean 
tus preferencias,., [seguro que hay 
un juego de Estrategia para ti! Elige el 
tuyo y lánzate a la conquista. JJW. 



r ima«Jnr.hihW 


Estilo: Conquista, batallas 
Ambientaoón: Fantástica 
www.kíngarthurthewargamecom 


C3ZEHIE) 


La compañía francesa Cyanide se ha hedió con los 
jugosísimos derechos de la tremendamente popu- 
lar sene de novelas HHHHBX : -1 
luego de Tronos' y j ^ 

preparan un juego ét ¿ 

de Estrategia (qué ^ 

si no} basado en **2 

elk, que estará iis- I 

toesteveram * «f.: „ ^ 


El seaor más "duro" de andonadosa la estrategia- 
por ttimostiene motivos para alegraise conla próxi- 
ma llegada de «Crt^ 3 c— — - 

saderKings Ii», un 
tíralo que promete 
ofrcer toda 3a pro- ¥**-■ 
fundí dad a la que 
Paradox nos tiene 

acostumbrados, Bi 


Aunque todavía no tiene fecha (ni 
siquiera sabemos si saldrá este año 
o ei que viene) todos los afidonados 
esperan con impaciencia la próxi- 
ma entrega de la serie^StaiCraft n*, 
Si*Wingsof Uberty» se centraba en 
ios témaos, «Hean of the Swann* 
estará dedicadoalosZerg. i 


Arturo 2 


O Estudio/Comparüa: Neocore/Paradox 
© DisL: S.C. © Lanzamiento: 2011 


U na vez más tendrás que po- 
nerte en la piel del legen- 
dario Rey Anuro dentro de 
u na ambienta cíón que promete ser 
más oscura y tenebrosa que en el 
original. Contará con la misma com- 
binación de estrategia en tiempo 
real y conquista, pero con batallas 
más multitudinarias, nuevos jefes 
finales más poderosos y un interfaz 
corregido y mejorado. 


Con nada menos que cinco facciones jugabíes y sus correspondientes campañas, 
este juego promete muchas horas de diversión para cualquier aficionado ai género. 


Men of War 

Assault Squad 


Heroes of 
Might & Magic VI 


© Estudio /Campa nía: Digitalmindsoft/lC 

© Díst: FX © Lanzamiento: Marro 2011 


© Estudio/Compañía: Ubisoft 
O Dist: Ubísoft © Lanzamiento: 2011 


L a próxima apuesta de FX en el te- 
rreno de la estrategia te llevara a 
la Segunda Guerra Mundial, para 
que puedas sentir toda su intensidad 
en primera persona. Y es que el orí- i 
gínal planteamiento de este juego / 
te pondrá at frente de un pelotón , ^ 
compuesto únicamente por ocho * ■ 
sol odados, a los que podrás ind uso M 
controlar de ma ñera individual. 

Este planteamiento vendrá acom- ^ j 
panado además con una gran cantí- 
da de contenidos, i ncl uyendo dnco ^ 
facciones jugables, cada una con jp‘ 
su propia campaña indiviudal, jjr 
así como dos modos multiju- 
^dor, uno cooperativo y el otro / 

de enfrentamiento, que prometen / 
ofrecer combates encarnizados 
y hacer las delicias de cualquier 
aficionado a la Estrategia. 


A mbientada cerca de cuatro- 
den tos años antes de lossuee- 
sosde*HoM&M V* esta nueva 
enttrega de la serie le enfrentará una 
vez más a la ya dásica combinadón de 
exploradón, gestión de recursos y com- 
bates por tumos. Con cuatro facciones 
diferentes, montones de nuevas unida- 
desy una laiga campaña para explorar, 
este juego promete satisfacer todas las 
expecfaíicas de los numerosos fans de 
la serie*Heroes of Might B Magje». 










zon 

micRoman 

Tu punto de encuentro con la redacción de 
Micromaníay con nuestros favoritos del mes. 


Como la agujay el hilo no se nos dan bien, 
preferimos imaginar cómo quedaríamos de héroe: 


±¿ 




ñrt 


nGuas^ 

JTR3PO 

i jefes de estudio de EA os dirán 
nismo. Están cómodos llevando 
Liscusión hada la jugabilidad 
ine -cooperativa, muitijugador 
■ymo servidos^, lo opuesto al 
para-y-olvida, sólo en caja, un 
o jugador, 25 horas y listo. Ese 
délo está acabado, en Online 
án la innovación y la acción 


«Dragón Age II» 

¡BioWare renueva 
el trono del Rol! 


Si el mes pasado gozamos conquistando lapóa 
éste lo hemos vivido a lo grande salvando Kirkwalt 
y dándole 3o suyo a la Plaga. Y es que no podemos 
evitarlo.,, inos encanta «Dragón Age !l»l Sí. sabemos 
que es distinto a «Origins», que no es tan amplio, 
innovador y todo lo demás, pero es un juego de Rol 
espectacular y soberbio que no nos ha defraudado 
lo más mínimo. Lo ha tenido difícil con 
otros juegos detrás como «Men of 
War Assault Squad», pero al final 
se ha alzado como nuestro juego 
del mes. En el número anterior 
coincidisteis con nosotros en 
«Shogun 2 >\ ¿Estarás 
también de 
acuerdo 
ahora? 


Tratamos de aprovechar las lecciones 
aprendidas a lo largo de los años. Algunas 
las aplicamos en «World of Waranaft* 
y otras no, porque las decisiones 
de diseño no lo permitían, así que 
estamos encantados de aprovechar 
ese conocimiento para hacer algo 
nuevo. No vamos a ha cer una 
secuela de Wo W.' 

M¿ke Mortianie, 
CEO de Bfezard sobre «Titam 
(nombre en cfer^ dd nuera proyecto) 


Olvidad todo lo que habéis 
visto hasta ahora de «Tomb 
Raíder*. la nueva entrega 
de la serie se remontará a 
los orígenes de Lara Croft, 
contando una historia mucho 
más dura y adulta, 

narre;; Galtagher. 
Director de Crystal Dynamics 


i Aparta, Shepard! 


¡Por el Emperador! 


e queda 


ay que 


reconocer 


I I la armad ura del N7 mucho me- 
jor que a Shepard, y es que nuestro 
Sartti es mucho Santi. Además, como 
es un experto en hardware, b de 
hackear ío lleva mejor que nadie.- 


I e dijimos: "¿de qué te vas a disfrazar?" 
L Y él sólo decía: **iPor el Emperador! iDe- 
vian Thub! í A por ios OfkosL." O sea, que 
la cosa estaba clara con Tomás. Y es que b 
de Warhammer 40.000 es superior a éL. 


¡Ya es carnava 
en Micromama. 




ipajvncipa en _ 
^ Jgjü La comumoao! 

®sÉIÍ|P ¿Quieres salir en esta 
9KRB| página? Manda tu foto 
flrafiüé con foque más te ha 

gustado de Micromanía y la 
publicaremos. [También en 
^*T- ;¿! 7*¡§ ia página de Facebook! 

facebook 

w™ ¿vw T facebook,com /revísta micioma nía 


Hace 10 años 


Hace 20 años 


El héroe de Kirkwall 


i Que se vaya al Infierno ! 


N i él mismo sabe las horas que 
le ha echado a «Dragón Age II». 
Y daño, no te ha quedado otra que 
ponerse el "uniforme" de Bawke y 
lanzarse a pegar espadazos y lanzar 
hechizos en los desfiles de carnaval. 


E se empeña en decir que lo suyo no es 
íStarCraft». que éí es más de «Diablo», 
y tan es asi' que se ha empeñado en irse al 
Ínfíemo y ponerse el disfraz de Bárbaro por- 
que no puede esperar más a «Diablo 111 »,. 


Si eJ nrws pasado viste que hoce 10 
anos nos sobrábamos coa casi 200 j 
giras de Micromanía, en este númer 
ya ros posamos tres pueblos. .. ¡264 
pagnwas de número extra! Semejar 
despliegue exigía una portada titán* 
la del tfGtants Ciüzxm Kabuto» de Pta 
Mooix Y la cosa no se quedó ahí . Te & 
contábamos todo sobre Playstation . 
-incluyendo lo que nadie quería oír- : 
hablábamos de juégalos como «Deu 
Ex». ¡Un extra de tos de antes! 


¿Recuerdas tu 
aventura en Mi 


Mandamos al 


Hace 20 anos las adaptaciones de pe 
Itculas de éxito ya eran una instituciór 
en tos vkteojuegos. y en el número 
33 de Micromanía descubrimos todo 
sobre La versión de «Desafio Tota!». 

La peli de Schwarzenegger que se ha 
convertido en todo un clásico -y de ta 
qué se rumorea que habrá un "remato 
- Además, te contábamos cómo era 
«Draqon's Lair» y todas las novedades 
do consolas y ordenadores de 8 y 16 h 


hace poco nuestros 
tes eran casi todos 
ds", es decir, talas, 
límente vendemos 
llones de usuarios 
Dsevenasí mismos 
o aficionados a los 
videojuegos. 


íaymond 

ora de Ubisoft Toronto 


Si habéis leído los cómics de 
«Assasins Creed* habréis visto 
que la acción transcurre en 
lugares muy sugerentes, como 
la Unión Soviética y la antigua 
Roma, Pues bien, digamos que 
éstas son dos ambienta dones 
candidatas para el trasfondo 
del próximo juego de la saga. 

Géoffroy Sardia 

Jefe de Marketing de Ubisoft 



En nuestros balances económicos 
hemos previsto que Blizzaid no 
publicará ningún juegoa lo largo de 2011. 
Nuestra intención es que «Diablo III* y 
■StarCraít II: H eart of the Swarm* salgan 
en 2012, aunque, con un poco de suene, 
quizás «Diablo III* si salga a finales de 
este ano. 


Thomas Tfppl 
Jefe Financiero de Actrviskxi Sfezard 


Escríbenos y partid 

en La Comumdac 


a esa secoórt tcwi ando i* 

~rM*á d mieromanu.es o .una cw 


os 

¡lóii ratear tus djas pen™- 1 

JOO(^ ifiíCoa-Jds. ret&rán un 
a exduswa ó* 


tí el'Jrt kí«ií a 

yi oe ¡ufa»- 








a nueva 
omumnaD 


moDS en DescaRca 


■ 

> Misión de rescate 
en «Crysis» 






XTR3S 


EL archivo fierrmte acceder a las armas y el material ^ DLC «Dead Space 2 bloqueado 

para consolas. El contenido se comenta en los foros de Steam. para que los jugadores de PC no pudieran acceder a él. 


; AQTUALI DAD/DESCARGA D «DEAD SPACE 2» 


Así es el contenido 
oculto en Dead Sps 


«Extreme Paradise» es un mod 
para «Crysis» que cuenta una 
nueva historia en la isla controla- 
da por Eos norcoreanos. El mejor 
amigo de Nomad es capturado por 
el enemigo mientras realizaba una 
misión de infiltración para recuperar 

■ parte de la isla, y ahora Nomad debe 
internarse de nuevo en la selva para 
intentar u na operad ón de rescate, , . 

| O Lo encontrarás en: 

¡ www.moddb.com/mods/crysis- 
| extreme-paradise 

I 

> El Bushido en 
«Mount & Biade» 


'{ Si eres aficionado a las películas 
} de zombis, entonces no te pue- 
; des perder este mod para «Dead 
5 Rising 2». Su diseñador ha querido 
I transformar los zombis del juego 
I de acción para que se parezcan 
I mis a los zombis de las películas de 
I George Romero. Por ejemplo, solo 
I se les puede matar disparándoles a 
I la cabeza , y si les a ira ncas u n brazo 
I o una pierna, aún seguirán vivos y 
j tratarán de eliminarte. 

O Lo encontrarás en: 

I deadrising2mods.proboards.com/ 
3 i ndex.cg i ?board sd rZothe r&act io n 
i =disptay&thread=560 


ACTUALIDAD «BATMAN: ARKHAM CITY» 


ACTUALIDAD DLC PARA «LEFT 4 DEAD 2 » 


> «Dead Rising» 
para cinéfilos 


El lanzamiento del esperado 
«Bafman: Arkham City» se acer- 
ca y para ir abriendo boca DC 
Cómics va a lanzar una serie de 
seis historietas que ñamarán los 
sucesos ocurridos entre la prime- 
ra parte «Arkham Asylum» y la 
próximo entrega. Los cómics sal- 
drán a la venta a partir de mayo 
en descarga digital por 2,99 S. 
poco más de 2 € 

Más información en: 
ww w.batm anarkhamcrty.com 


Además de tres 
de las campañas 
más populares de 
la primera parte de 
«Left 4 Dead», el 
DLC contara con una 
campaña diseñada 
exclusivamente por un 
aficionado, Matthew 
Lourdelet Será com- 
pletamente gratuita para los jugadores de PC. y estará dis- 
ponible a través de Steam durante el mes de abril. 

Más ínfo.: wwwJ4d.com/blog/post.php?id-50l9 


Con «WWll China Battlefieid», 
podrás recrear algunas de las 
batallas de la Segunda Guerra 
Mundial en el juego de acción 
medieval «Mount & Biade»; en 
concreto, las que se produjeron en 
territorio chino. Cuenta con ocho 
facciones distintas, siete clases de 
tropas y el equipamiento auténtico 
de la época, como los uniformes, los 
vehículos y las armas. También se 
ha incluido un efecto de partículas 
espectacular. 

D Lo encontrarás en: 

www. modd b.co m/mods/wwi i - 

chína-battlefield 


¡El misterioso archivo de partidas desbloquea 
elementos inéditos en el inventario del juego! 


¡No, Isaac, no es una alucinación! Algo asi 
puedes decirle a tu personaje en «Dead Space 
2 \ cuando pruebes el misterioso archivo de 
partidas que da acceso aun montón de con- 
tenido extra, descubierto hace unas cuantas 
semanas. El hecho sorprende aún mas tenien- 
do en cuenta que, ai parecer, el contenido que 
abre el archivo estaba reservado exclusiva- 
mente a las versiones de consola, dentro del 
añadido descargable onlíne "Severed", un DLC 
de pago que, según Visceral, "no está ni estará 
disponible para PC". 

Oculto en el espacio 

La cosa funciona asi: después de descompri- 
miré! archivo y ponerlo en el directorio donde 
se salvan las partidas del juego, debes comen- 
zar una "Partida V e iniciar un nuevo juego 
en el modo de dificultad que quieras. Cuando 
llegues al primer almacén que hay en el juego 
podrás emplear todos los objetos del inventa- 


rio presentes por defecto en «Dead Spa- 
ce 2*. Pero hay más, mucho más: 
un montón de armaduras y 
armas espectaculares nun- 
ca vistas. Y lo más curioso es 
que el archivo no contiene 
nada; sólo desbloquea con- 
tenido oculto. 

EA se apresu ró a el i mi- 
nar el hilo sobre este te- 
ma en sus foros y no ha 
hecho ningún comen- 
tario al respecto. Aun así, 
el archivo sigue disponible. En 
Micromania lo hemos proba- 
do y funciona bien. Eso sí, si 
lo instalas, recuerda que es 
por tu cuenta y riesgo y no 
se ofrece sopone alguno: 
www.fileserve.coni/ 
file/EdbEnJU 


i mi cek> manía 








Estrategia 


O ACTUALIDAD D CAMBIOS EN «STARCRAFT II» 


las nuevas 

del un* 


La galaxia de «StarCraft II» ha 
parche se introducen importantes cambios. ¡"Conócelos ! 


3 parche 130 Inerfea" muchas unidadei Esto, en principia no ha 
gustado a b comunidad, ¿Será cuestión de acostumbrarse? 

En la sección de Noticias del mes pasado te comentába- 
mos que Blízzard ha publicado tres nuevos mapas para 
«StarCraftlI*: «AíurCheK«StarJeweled»y «LeftzDíe». Este 
mes, hay más novedades. La primera es que Blízzard ha 
lanzado una nueva versión en Castellano de la demo en 
www.trystarcraf t .com T La otra son los cambios que ha 
introducido el juego. ¿Sabes en qué consisten? 

Un parche que cambia las reglas 

El más relevante de estos cambios es el parche 1.30 que, 
básicamente, ha incrementado los tiempos de investiga- 
ción y ha reducido los atributos de las unidades más pode- 
rosas de las tres facciones. El objetivo es que las batallas 
sean más tácticas y dependan menos del número de pul- 
saciones. Pero tales argumentos no convencen a muchos 
jugadores de todas las facciones de «StarCraft II», que ma- 
nifiestan sus quejas en los foros oficíales. El parche viene 


para mejorar el juego o es una manera artificial de evitar 
que nadie lo domine del todo? Ese es el debate. 

Nuevos mapas para las ligas oficiales 

El otro gran cambio afecta a los mapas de jerarquía -los 
que puntúan en las ligas oficiales-. En el modo ivsi Bliz- 
zard ha querido eliminar los mapas de avances. Desapa- 
recen asi los mapas «Arenas abrasadoras», «Cuenca sel- 
vática* «Estepas de Guerra* y «Templo perdido»; que son 
sustituidos por« Gol fo de Backwater* «Fosas de escoria», 
«Templo en ruinas» y «Cumbres huracanadas*. En zvsz 
se ha querido reducir el tamaño. Por eso se caen «Baldíos 
áridos», «Asalto a Tarsonis», «Fortaleza crepuscular» y 
«Zona de guerra»; y su lugar lo ocupan «Alcantarillado», 
«Profundidades Khaydarín* «Sector Omega» y «Ruinas 
de Tarsonis*. En4vs4Sólo se añade «Distrito 10*. Y r final- 
mente, en TcT se eliminan «Templo Perdido» y «Barran- 
co de Kulas», y entran «Fosas de escoria* y «Templo en 
ruinas*. Eso sí, en las partidas personalizadas se podrá 
jugar emodos los mapas. Tienes más información en la 
web oficial del juego: en .battle.net/sc2/es/ 


Desarrollado con sumo detalle, lo 
mejor de ííEconomy» reside en que 
reajusta un montón de parámetros 
de « Civil ization V». Por ejemplo, 
hace que las tecnologías sean más 
costosas, mientras que los edificios y 
tas unidades son más baratos. Asid 
juego resulta más realista, porque el 
avance tecnológico va más parejo al 
desarrollo de tus ciudades y tropas. 
Además, incorpora otros mods muy 
populares que mejoran significativa- 
mente la información en pantalla. 

Q Lo encontrarás en: 

foru msxi vf a nat ics.com/ 

do wnloa tís , p h p?d o -fi le& id =1544 O 


> La bliztkri 


estalla en «coH» 


Cambian tos mapas dé jerarquía para que nadie se duerma en los 
. Deberás curtirte en los nuevos para seguir puntuando. 


Bajo el título de "Blitzkrieg" 
nos llega un mod colosal para 
«Company of Heroes». Añade 32 
mapas, texturas mejoradas, ciemos 
de unidades nuevas para todas las 
facciones y, en general, aumenta 
eí realismo, sobre todo de los tan- 
ques, protagonistas del mod como 
no poda ser de otro modo en una 
"guerra relámpago". Está en español 
y funciona con cualquier versión 
de «Company of Heroes». ya sea el 
original. «Üpposing Froots». «Tales 
of Valor» o cualquier combinación de 
los tres. La versión más reciente de 
«Bíitzkrieg» es la 3.L pero requiere 
que antes tengas instalada la 3.0. 

D Encontrarás ambas en: 
wmv.m odd bxom/mods/ 
blitzkríeg 


z nzsmi 

Más realismo para 
«Civilization v>> 


ACTUALIDAD PERIFÉRICOS DE «STARCRAFT II» 



Si eres fan de de «StarCraft» antes de la próxima 
batalla en Battle.net echa un vistazo a las nuevas 
armas secretas que Razer ha desarrollado especí- 
fiamente para el 


DESCARGAS DEMO DE «CITEES EN MOTION» 

¿Quieres descansar de tantas batallas para 
divertirte con algo más constructivo? Entonces 
tienes que probar la demo de «Oties in Motion» 
disponible desde hace unas semanas. Este juego de 
Paradox basado en ios clásicos del género te desafía 
a construir y gestionar toda la red de comunrcadooes 
en una gran ciudad induyendo lineas de autobús, 
tranvías y el metro, atendiendo a las necesidades de 
tus ciudadanosy en el plazo de 100 años (de 1920 a 
2020). La demo consiste en d tutorial completo dei 
juego y abarca un año dentro del juego. ¡A construir! 
Más información: www.friendware.es y 
wrww.citiesrnmotion.com/media/demos 



a nueva 
lomumoao 

□ DESCARGAS D MODS □ DRAGON AGE: ORIGINS 
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> Dibeila's Watch 
para «Obiivwn» 


Llega la expansión 
para ArcaniA: Gothic 4 

¡ El nuevo capítulo de «ArcaniA» está al caer y podrás 
jugarlo con el juego original o de manera independiente! 



Las aventurasquejugará^f^iFal^^etarrjf^ofnu héroe 
narran los HEfaos posteriores ai final de «Gothic 4» 

Es cierto que la fórmula de «ArcaniA: Gothic 4 » no es la 
de un juego ce Rol tradicional, ni se ajusta a los cánones 
del género, y sin embargo ha resultado genial y diver- 
tidísimo. Dejando atras la sobriedad y profundidad de 
otras entregas de la saga «Gothic» ofrece a cambio un es- 
tilo de juego más d irecto repleto de acción y una intensa 
historia. Si lo jugaste y te gustó, prepárate que viene más. 
Tras anunciar la expansiona mediados de frebrero y tras 
monstrar el tráiler, Jowood prepara el lanzamiento in- 
minente de «Fall of Setarrif*. ¿Qué nos deparará? 

Importa a tu personaje 

■Fall of Setarrif* es en realidad una expansión indepen- 
diente que podrás jugar sin necesidad de disponer del 
juego original. Claro que, si ya disponías de una copia 
de «AreaniA*, podrás aprovecharte de la posibilidad de 
importar tu personaje del juego en la expansión y darle 


exTRas 


ACTUALIDAD GUÍA OFICIAL DE «DRAGON AGE B» 


Ni una quest, ni un huevo de 
pascua, ni un guiño. Si quieres 
tugar a «Dragón Age ll» sin per- 
derte nada, vas a necesitar la 
guía oficial en Castellano, dise- 
ñada para no desvelar informa- 
ción clave de la historia pero sí 
para que puedas conocer todos 
sus secretos. Costa de 2SS 
páginas y contiene un amplio y 
detallado mapa. Su precio es de 
9,99 €, La web oficial: 
www.piggybackjnteractive.com 


continuidad a su desarrollo con la nueva historia, una 
característica que siempre es de agradecer. Pero en cual- 
quier caso, quizá la novedad más importante de «Fall of 
Setarrif* es que te permitirá jugar con varios personajes, 
aparte del protagonista de «Arca niA*. Se trata de los cua- 
tro aliados que el héroe tendrá en esta nueva entrega. 

El contenido anunciado por jowood para la 
expansión consta de una historia que 
aportará más de diez horas de juego, 
con un buen puñado de nuevos ene- 
migos yermas. 

«Fall of Setarrif* te lle- 
va a un nuevo escenario 
de 1 univers o « Gol h i c», 
las Islas del Sur, so- 
bre las que se cier- 
ne la amenaza de 
una terrible erupción 
volcánica. 

Mientras tanto, 
como las desgra- 
cias nunca vienen 
solas, un misterioso 
demonio alado ^el que fue 
exorcizado de Rhobar 111- 
hace acto de aparición 
aterrorizando a la po- 
blación de la ciudad de 
Setarrif. Recién llegado, 
tendrás que buscar aliados 
entre las fuerzas locales 
para enfrentarte al demo- 
nio e intentar salvar la ciu- 
dad. Tienes más detalles en: 
www.areania-game.com 


r.’, t l. 


ACTUALIDAD LA BARDA SONORA DE «DA II» 





Hasta la llegada de ta próxima 
entrega «Skyrím» aún hay mucho 
que ver en «The Eider Scrolts: 
Oblivion», como las aventuras 
que introduce el fenomenal mod 
«Dibeila's Watch». Encarnando a la 
heroína D ¡bella puedes recorrer un 
imenso escenario de islas, repleto 
de "quest", personajes, castillos 
y enemigos. Aunque, si padeces 
de aracnofobia, deberías evitar 
enfrentarte conTechtarra. 

O Descarga: www.moddb.com/ 
mods/d i bella s- wat c h 


«Deus Ex» al día 



□ lanzamiento de «Deus Ex: Human 
RevoluiJon» está previsto para el 
26 de Agosto, Hasta entonces, si 
tienes el «Deus Ex» original (o su 
reedición de 2009) puedes volver 

a jugado con la versión mejorada 
que introduce este mod. La «Deus 
Ex Enhanced Versión 2.0» añade 
fondos en alta resolución, arregla 
los cortes en diálogos y los fallos de 
puntería en pantallas panorámicas. 
También mejora la mira telescópica 
e Introduce una vista de binoculares. 

□ Más información: www.moddb. 
com/mods/d eus-ex- enhanced 


> Mod Reloaded 
para «Prototype» 



Si estás ya enfras- 
cado en «Dragón 
Age II» y la música 
te está gustando, 
hazte con la BSO. 

BtoWare ha contado 
con artistas como 
"Florence + The 
Machine" con una 
versión exclusiva par 
el juego de *Tm not calling you a fiar". Por lo demás la BSO 
es obra del compositor Inon Zur y ya está disponible con 
temas adicionales en dragonage.bioware.com 


Esperamos con interés cualquier 
novedad sobre el proyecto de 
«Prototype 2». Queda mucho hasta 
q ue el juego vea la luz. pero tos fans 
de í£ Prototype» pueden experimentar 
con nuevos mods. El último en ser 
actualizado es 'Prototype Reloaded". 
Básicamente mejora la definición ce 
los gráficos, le da al juego un aspecto 
aún mas gore y oscuro, y "escenifica" 
cómo se extiende el virus tiñendo tos 
árboles de la ciudad de verde. 

□ Más información: www.moddb. 
com/mod s/prototype- reloaded 


B4 micRomanfe 




C ACTUALIDAD O AVENTURAS EN DESARROLLO 


Nueva hornada de 


> María Castro en PC 


La actriz María Castro, protago- 
nista de [a serie "Sin Tetas no Hay 
Paraíso*', pone la voz a Alicia, ta pro- 
tagonista de la aventura por capítu- 
los ííáR-K. Sexo, Mentiras y Trabajos 
de Clase». DMás información: 
www.gatosalvajestudio.com 


¡ La compañía prepara un puñado de prometedoras 
Aventuras basadas en conocidos títulos para este año ! 


Telltale está que lo rompe anunciando un montón de 
nuevas aventuras basadas en películas, cómics y vide- 
ojuegos que son leyenda. No contentos con lanzar la ex- 
celente adaptación de «Regreso al Futuro» con un argu- 
mento a la altura de las películas, anuncia otros juegos 
que irán saliendo a lo largo del año. 

Remakes y clásicos del cine 

Encabezando la lista, «Jurassic Park» tiene previsto su 
lanzamiento ei próximo 29 de abril. Constará de una 
historia paralela a la de la película con cinco capítulos. 
Completo, costará 21 €. Más adelante, los amantes de los 
clásicos del género podrán celebrar una nueva entrega 
oñcial de la serie que inauguró las aventuras gráficas, 
«King s Quest». Y ya para finales de 2011 Telltale prepara 
también una aventura basada en el cómic -recientemente 


adaptado a se ri e en la tele- «The Walki n g D ea d*. Y lo mej or, 
esto es sólo el principio. No te pierdas las novedades en la 
web oficia J : www.t ellt alegames .cora 



que ÍEiñsajmrá 

para le la a la de la primera película de La saga "Jurassic Psrk*. 


> The Sifver Lining 



Ya te puedes bajar el tercer capí- 
tulo de «The Sifver Lining», la 

continuación no oficial y gratuita de 
la saga «King’s Quest». La historia se 
vuelve más oscura. £1 Rey Graham 
tiene que salvar 3 su esposa. 

□ Descárgalo en: 
l www.tsl- game.com 


/ 



C DESCARGAS □ «TEST DRIVE UN LIMITED 2» 

Primer DLC 


■ ti i 


para 

Lo que iba a ser un pack de contenido adicional de pago 
para «Test Drive Unlimited 2» está ya disponible... ¡y gratis! 


La versión con la que fue lanzado el esperadísimo*Test 
Drive Unlimited 2* ha sido criticada por incorporar un 
buen número de fallos... Pero Atari y Edén han querido 



GEE3 

> F1 estrenará motor 




Varios fallos con l os que ha saüdt 
corregidos, con el j 


«Test Prive Uniim¡:ed 2» han sido 


enmendarlo, reaccionando de inmediato. Y es que, des- 
de hace unos días, nos brinda n gratu ñámente el pri mer 
contenido adicional descargabie para el juego, que bajo 
el título de "Exploration Pack; fue diseñado original- 
mente como DLC de pago. Dentro del mismo, también se 
introducen los arreglos que necesitaba el juego con más 
urgencia, subsanando los fallos de registro, los proble- 
mas al guardar las partidas y los de conexión onlíne. 

Con el lanza miento de este pack Edén Games d ice que- 
reragradecerla paciencia de los aficionados y la versión 
de PC del juego es la más beneficiada, puesto queso pack 
es el primero en estar disponible. El contenido añadirá 
una colección de regalos desbloqueabas repartidos por 
el escenario, destacando especialmente dos coches, el 
Lancia Stratos Rallie y el Dodge Charger de 1969. Tienes 

más información en www, testdriveunUinited2*com 


¡Atento ! Codemasters ha anunciado 
que «F1 2011» será mucho más que 
una actualización del juego a la pre- 
sente temporada. Las novedades se 
detallarán antes del GP de Australia. 

□ Más mfo.: codemasters.com 


> «RACE» actualizado 



Tras el lanzamiento del último par- 
che, Simbín anuncia que seguirá aña- 
diendo contenido a la serie «RACE» 
en 2011. Serán 5 packs de expansión, 
4 de ellos de pago, (de 5 a 10 €) 

□ Más info.: www.raceroom.net 
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a nueva 
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simulación 


O ACTUALIDAD □ LANZAMIENTOS DE LOS TITULOS DE DE KAIPIONI 

Desafíos fantásticos 

del mundo real 


Tan real como lo es, por ejemplo, levantar megaestructuras, 
manejar maquinaria industrial o demoler edificios. 


Este m es nos queda m o s en tierra pa ra ec ha r un vistazo 
a un buen puñado de propuestas de las compañías Kan 
pioni y Friendware. Nos ocupamos así de simuladores 
menos convencionales, basados en la i ndustria del mun- 
do moderno, pero que tienen en común un alto nivel de 
realismo y un estilo de juego desenfadado. [Veámoslosí 

¡Tú manejas la máquina! 

Déla mano de Friendware nos llega el titulo «Demolmon 
Company, en el que haces de la destrucción tu negocio, 
manejando explosivos y toda clase de maquinaria pesa- 
da para derruir edificios, sin causar daños a terceros. 

Por su parte, Kaipioni nos presenta su * Simulador de Ex- 
cavadora* que, en realidad, permite controlar un montón 
de vehículos y máquinas de construcción. Y también ha 
lanzado ei divertido «Bridgel», que te reta a edificar puen- 


tes y probar su estabilidad. Están a la venta por unos 20 € 
cada uno. Los tienes en friendwaie.es y kaipioni, com 



|TvS nace;.:. ffTF 

ÍD*tad3 Deberán rostir eJ paso del tráfico pars que tengan el X 



> «A-10C Warthog» 
está operativo 



El nuevo simulador de Eagte 
Dynamics ha sido lanzado por fin en 
su versión comercial. Tras finalizar 
el período de beta -que en su día 
te anunciamos- y después de los 
ajustes pertinentes, i el ATOO ha 
conseguido la oerfificadón para 
entrar en combate! Stn duda es uno 
de los acontecimientos del año.Y es 



/ V 


moDs en oescaRGa 


> Caras nuevas 



Si quieres más realismo en «NBA 
2KI1». prueba este mod. 

□ nba2k.nbafile.com/nba2kll/ 
p I ay ers/N B A _ 2 Kll _ B B my lo ve_ 
Cy be rf a c e_Patcb e s_ 
Package_12.08.zip 


> Grandes cambios 





espectacular parche “Goal Patch 

OH" de Pesoccenvorid nos permite 
alizar todo tipo de cambios en «PES 
DLL»: jugadores balones, atuendos, 
larcadores,,, iY no para de mejorar! 

¡ www.pesoccerworld.com 


O ACTUALIDAD □ «HANDBALL CHALLENGE» 




Juega con las manos 

y gana con la cabeza 

El balonmano se ha dejado ver muy poco como videojuego, 
pero un desafío basado en este deporte llega por fin a tu PC. 


El balonmano ha sido muy raras veces adaptado a los 
video] uegos. Si eres seguidor de esta sección, recordarás 
que el año pasado nos hicimos eco del lanzamiento de 
^Ha ndball Manager* un juego de gestión que se ocupaba 
por fin de este depone. Una injusticia, sí, porque cuenta 
con una legión de seguidores. Afortunadamente, la com- 
pañía alemana Neutrón Games se ha dado cuenta de ello. 
Está desarrollando «Handball Challenge* un juego ce 
balonmano que, además de la gestión en ligas, entrena- 
mientos, fichajes... introduce la simulación de partidos. 

Hasta el Otoño 

«Handball Challenge* llegará hacia el último tercio de 
2011. Pero, para abrir boca, la compañía ha colgado en su 
web oficial una versión de entrenamiento gratuita don- 
de podremos practicar con varios minijuegos. Además 


está en Castellanoy solo hay que registrarse en ia página 
web y descargarla: www . h an ri b a 1 1- cha l ien ge .com/en 



conocer ei juega Coasiste un una serie de rruntjuegos geniales. 


Sé micjtomiflía 



Sennheiser PC 163D G4ME 

Sonido 3D 
que no te aisla 


Sennheiser ha empleado componentes de últi- 
ma generación para el diseño det nuevo headset 
PC 163 D G 4 VÍE. Se trata de unos auriculares es- 
téreo equipados con Ea tecnología virtual Dolby 
Headphone 7.1, que es capaz de emular son do 3 D 
mufücanal con eficacia y realismo. El diseño abierto 
de los cascos permite no aislarse totalmente del en- 
torno, incluso inmerso en una partida, sin que por elto 
se pierda calida en el sonido. Y es que los auriculares 
estén perforados y permiten pasar el aire. También 
incluye un micrófono y control de volumen. 
Interés •••••• 


Trust Xpert Touch 

Diseño resultón 
y control táctil 

¿ ALTAVOCES 21 ¿ Precio: 44,99 € 

© Más información: Trust © wwwTrust.com 

¿Buscas un sistema de sonido de calidad con un to- 
que de diseño original? Pues fíjate en este conjunto 
Xpert Touch 2,1 de Trust. Sus satélites son ce dos 
vías y el conjunto cuenta con una potencia total de 
30 Vatios RMS. Lo característico de los Xpert Touch 
2.1 es que, en lugar de botones, utiliza tecnología de 
control táctil en frontal ce! subwoofer que pue- 
des controlar con un solo dedo. También destaca 
sus bordes iluminados en tres colores (azul para 
el volumen, morado para el tono y rojo para ios gra- 
ves). Ofrece también una salida para auriculares. 
Interés •••••• 


Mountain GTM 2000 

Sobremesa 
del futuro 


<2X3E23'ñ! 


f Placa base y procesador 
Sandy Bridge de la serie TC 
para overdodting, 

y Gráfica de gama alta a 
partir de GeForce GTX 57Ü. 

>4GBdeRAMaI6Ü0MH7 
y lTBde disco duro. 

> SATA til y USB 3.0. 


J 


© ORDENADOR DE SOBREMESA PARA JUGAR© Precio: 1.299 € (mis IVA). El precio no incluye monitor ni 
sistema operativo © Más información: MounUin © www,mot;nta/n.es/MOt;NTA/N-GTM-2000 


N o podían tardar enaparecer los pri- 
meros equipos de sobremesa con 
losnuevosprocesadoresdela fami- 
lia Sandy Bridge de Intel, El GTM 
2000 de la serie Gamer de Mountain es de los 
primeros en estrenarlos, dando lugar a uno de 
los equipos de configuración abierta más más 
avanzadosy potentes del momentojdóneo para 
disfrutar de los videojuegos a lo grande. 

Empleando la placa base AS US con chipset P67 
como plataforma, el GTM 2000 no sólo admite la 
nueva generación de chips Core 15 y Core i?Sa n- 
dy Bridge, si no que estos procesa do res, además, 
son los más potentes, los de la serie "K". Con su 
tecnología de integración de 32 nm y su multi- 
plicador desbloqueado, permiten realizar over- 
docking -sin necesidad de refrigeración líqui- 
da- alcanzando velocidades de ciclo récord, 
de hasta 4, 5 GHz, 

En el GTM 2000 la potencia de los nuevos chips, 
se acompaña la de las GPU más avanzadas, ofre- 
ciéndose entre sus opciones sólo tarjetas gráfi- 


cas de última generación. Puedes elegir entre 
tarjetas con GPU de ia serie GeForce GTX 500 de 
Nvidia o de la serie Radeon HD 6900 de AMD, in- 
duso en configuraciones SLI y CrossFireX. 

Aunque las opciones que se ofrecen para el 
GTM 2000 son amplias, en su configuración bá- 
sica el ordenador de Mountain cuenta con una 
equipamiento de alto nivel, Integra un procesa- 
dor Intel Core Ig SB 2500K a 33 GHz, 4 GB de 
RAM Kingston a 1600 MHz, placa base ASUS 
Maximus IV Extreme y una gráfica con la GPU 
GeForce GTX 570 y 1280 MB GDDR5* la capaci- 
dad del disco duro es de 1 IB, (con dos discos WD 
Caviar de 500 GB SATAIII cada uno|. La unidad 
ópti ca de bás ica es un lector/graba d or de DV D. 

El equipo incluye de serie el disipador Scythe 
Ninfa 3 váü do para o verclo cking y sop orta los 
úkimosestándaresenconectividad como lasco- 
nexiones USB 3,0 y SATA ITI. Mountain también 
ofrece 2 anos de garantía “ixi sito" ¡recogida y 
entregal y soporte técnico telefónico. 

Interés ►••••* 


i 


© HEADSET © Precio: 147 € © Más tofo.: Sennheiser 
© www.sefinfiefser.com, www,magnefmn.es 




ROCCAT I<one+ 


¡Acierta y 
se adapta! 


> Diseñado para juegos, con 
L£D muflicoíof y pesas. 

> Sensor láser hasta BOGO 
ppp con aviso por voz deí 
comutador de modos. 

> Soporte de nnacros. S 
botones, (22 funciones en 
total) y 5 perfiles de juegos. 


© RATÓN LÁSER DE ALTAS PRESTACIONES PARA JUEGOS© Predé 75 € 
© Más información: ROCCAT / 4Frags © www.roccat.org. www.4lragi.eom 


E n los juegos de Acción resulta 
imprescindible contar con agili- 
dad y precisión máximas en un 
ratón. Pero, también, cada vez 
más, se requiere una gran amplitud defun- 
ciones -especialmente en juegos con ele- 
mentos de Rol o Estrategia - y el Kone+ de 
ROCCAT ha sido diseñado con ese mismo 
propósito. Para moverse deprisa con toda 
precisión, cuenta con un sensor láser de 
6ooo ppp y capaz de aceleraciones de 50 
G u velocidades de 5 m/s. El sensor integra 


una "Unidad de Control de Distancia y Se- 
guimiento" (TDCU) que calcula la elevación 
y seautoajusta a cualquier superficie. 

En lo referente a la amplitud de funcio- 
nes, el Kone+ dispone 22 diferentes gra- 
cias al botón EasyShiít+ que duplica las 
funciones de cada botón* Además posee 
una iluminación con 4 LED multicolor. Por 
supuesto, el Kone+ sopona macros y has- 
ta 5 perfiles para juegos diferentes, con 
una memoria de 576 KB para ello. 

> Interés ' 



¿T ü mando 
es de luz? 


> Mando inalámbrico con 
diseno exclusivo inspirado 
en el universo TRON. 

> Rueda óptica, ministicks 
analógicos y gatillos 
progresivos. 

Y Compatible con PC y PS3. 

y Manejo muy cómodo. 


O GAMEPAD © Precio: 29.90 € 

© Más información: Thrustmaster © www. thrustmaster. com 


E l mes pasado pudiste ver la re- 
view de «TRON: Evolution* en 
Micromanía y tal vez ya fuiste 
al cine a ver «TRON Legacy*. Si 
te has vuelto un fau de TRON -o si ya lo 
eras- tal vez pienses que este gamepad de 
Thrustmaster está hecho para ti. Con su 
particular diseño inspirado en el resucita- 
do universo de Disney, se comercializa en 
una edición limitada y numerada. 

Por lo demás, se trata de un gamepad 
inalámbrico versátil, idóneo para "pilo- 


tar motos de luz" o para casi cualquier jue- 
go de acción y depones. Posee una rueda 
óptica con centrado automático, dos gati- 
llos progresivos, un D-pad, dos ministicks 
analógicos y diez botones, todos ellos pro- 
grama bles. Mediante la fundón Mapping 
Preset puedes intercambiar entre diver- 
sos modos de funcionamiento -para un 
juego u otro- al instante. Es también muy 
cómodo, y en su pane inferior dispone de 
una textura de "piel de melocotón". 

> Interés ••#••• 


TReno 


Cideko Air Keyboard Conqueror AK08 


Jugar a cualquiera tus ¿falos favoritos de PC 
frecse a la pantana, en d togar y La postura que 

desees, .,IEso esto ^ hace posóte ei Air Kéy- 
board Conqueror de Ckiekol Este mando único es 
inalámbrico y te permite una autonomía de 20 
horas de uso seguidas antes de voher a recargar 
su batería. :ncorpora D-pad . betones de 
acción programabas, eos rckistkte anato- 
gicos. un remedado de PC y hasta un pequeño 
trackball para dirigir eí cursor def ratón. 

Está dsponSsie por 99 €. Tienes más 
información en www.cideko.com 



Thrustmaster T500 RS 


í la Formula 1 empoza por fot 0 juego para esta imperada está en camino, sin con- 
tar con ks incipientes mods_ Msemras tanto, tras la apanden de fosóme corres- 
ponientes, Sos entusiastas de la vetoodab en PC pueden contar ya con el T500 
RS -lanzado oñgánaSmense para PlayStarton 3-. 
B T500SS ©jema con irt de 30 ern de 

dámetno con giro de hasta 1080°, un potente 
motor de Forcé Feedbadí, brazos metálicos 
y una ptoraíomna de tres pedales realistas. 
Como su precie de -99 € aconseja, es soto 
speo para tos que buscan eí reaEsma más 
extrerrxx información y controbdores 
para PC er ts.thrustmaster.com 



Tt eSPORTS Gaming Glove 


¿Sueles pasar buenos ratos inmerso en intensas sesiones 
de Acción y Estrategia mufófugador? Con este guante de 
Tt eSFCRTS no sóto reducirás la fatiga producida por 
tener en tensión tus dedos y muñeca, sino que 
contaras con una ventaja extra en eí manejo 
dd ratón. Los Gamiog Gtos-e están hechos 
de ¡ytra y poiiester cofrtotoarxtoelast»adady 
resístenda. Una recito recorre su perfil y permite que 
ia mano transpire y ¡a pulsera de vefero se ajusta a tu 
muñeca. La palma está almoabÉfíada con geíy como los 
dedos quedan a! descubierto no pierdes habisdai Tienes 
más nformadón en www.ttesports.es 



ASUS WAVI Xtion 



í$i. es fjsto to que parece! Presentado en Ceta 2011 ASUS ha bautizado este peníér 
como WAVI Xtton y pr etende ¿ntnxíucir en tos ordenadores una tecnología simpar a I 
deí Kinect de Microsoft para Xbox 360. Se trata de un interfaz inalámbrico con 
tecnología PrimeSense. sensible a! rrwvtfnienzo para PC. & cor*u 
to puede "mapear" cualquier función del teclado 
para activarla mediante movimientos de tu cuerp 
elegidos en lugar de pulsar teclas. Además, permite 
iucír en una pantalla externa Jos eontenctos ce 
i PC. (fotos, vídeos, m<jsica_) sin necesidad d* 
bies y en calidad HD, A modo de demostra- 


Thermaltake Level 10 


Después deJ éxito de *a pnmera versión 
def chasis Leve* 10 durante el año pasac 
Thermaltake en colaboración con 
DesignworksUSAha 

versión, la Leve! 10 

trata de una espectacular plataforma para 
entusiastas, con todos los avances que puedas 
imaginar Onctoyendoconeí c- USB 3.0 .. un 
diseño soberbio, con La refrigeración de are 
más estudiada y eficaz. B precio, según diven 
sas cpdones* se Sitúa a partr de Jos ^99 €. Si 
qu ¡eres mas inf ormación visrta to web oficial 
de Tbermarrake en es.thermaltake.eu 
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Si quieres mantener tu equipo actualizado para Jugar, aquí podrás seguir 

’ ' 1 1 ifi - , ! “ 


nuestras recomendaciones de hardware y planificar bien tu presupuesto. 


tu pea 

La ULTima 


Aquí te presentamos la configuración más 
potente y avanzada para equipar a tu PC y 
disfrutar de los juegos más exigentes. 

Presupuesto 
629€ 


© Caja: 


© Pisca base: Giradle GAX53A-UD9 ATX-XL 

520 € 

© Procesador Core 17 990X Extreme Edition 

94Q€ 

© RAM: GSkill D3 24 GB 2000-893 Trid-FTD K6 

L379€ 

© IGr^k^2iGefbrceGTIX580rrWHvdroCopper2 L378C 

i¡ 

2 

a 

3 

r 

£ 

o 

399 € 

©Diseo dura: 2 x Serial SATA/600 (10000 rom) 1¿T8 500 € 

© Unidad óotica: Biu-ray Sony Optare B0-574OH 

11490 C 

© Meritor BenQ XI2410T (1920x1080) 

370 € 

© Altavoces: Creative ZiiSound T6 2.1 

39999 € 

© Teclado v ratón; Logfcech G Bmdfe (G19L GJ3. G9x) 260 € 

© TOTAL 

6.889 € 

© Periféricos extra: 


Gafas Nvkiia 3D Vision 

150 € 

SaiteV X55F / Thrustmaster H0TAS Warthog 

399€ 

Thrustmaster T500 RS 

499 € 



El mejor sonido sin cables 


Atrás quedan los sistemas aparatosos. 
0 conjunto 2.1 de Creative ZiiSound T$. 
dispone un subwoofer 
potente y 2x2 satiéEites 
orientadles que 'junto 
con !a codificación 
de audb 5.1 USB- 
permiten un entorno 
de sonido envolvente y 
realista. Además admite 
dispositivos Blueíooth. 



El pilotaje más realista 


El conjunto de volante y pedales 1500 RS de 
Thrustmaster fue lanzado como producto oficial para 
<íGran Turismo 5» en Playstation 3. pero después nos 
han llegado los controladores 
para PC. Está equipado con 
un radio de giro de hasta 
10SQ = (3 vueltas) Forcé 
Feedback múltiple y una 
plataforma metálica con 
tres pedales. 



seLeccion , 
micRomama 


Te detallamos en esta lista el equipo 
para jugar por el que optaríamos, con 
componentes avanzados pero asequibl 


© Caja; 


Presupue 
1499( 


© Placa base: ASUS Crosshair Formula IV (B90FX) 20í 

© Procesador: Phenom II XG 1100T 

20( 

© RAM: 8 GS D0R3 1600 MHi (2 módulos) 

15Í 

© Tarjeta gráfica: MSI N560GTX-T1 Twin Forzr It 

21C 

© I de sonido: SB X-Fi Trtantum Faiaílty Pro 

9Í 

© Disco duro: 1 IB SATA/600 35" (7200 rom) 

81 

© Unidad ócte: Combo Blí-ray/SATA LG GGC4E0L 

7: 

© Monitor LGEV2360V 

221 

© Altavoces: Creative Inspire T6160 

7! 

© Ratón ví£dado:UEÍte^ 

23 

© TOTAL 

L6& 

© Periféricos extra: 


Trustmaster RuniDnve Wíreless 3 en 1 

3! 

Sennhetser PC 3330 G4ME 


Uimstmaster Ferrari F430 FF Racing Wheel 

121 



RecomenoaDO miCRomanía I aireRnaTivas 


© 205 €_0,lnfennaddn A$U$ O efasuscwn 

Es una de tas más potentes plataformas del momento 
orenadaaíreriámientoqueeí^k^K 16 ^^ 00 
el chípseí AXtD 890FX. incorpore monfeorizaóón 
remota con furores de fáci owerdocking. Está 
equpada con Sonido SupremeFX HD 4 
slots DIMM (hasta 16 GB D0R3) 4 puertos 
PCJe 10, ccosctores USB10 y GxSATA 3. 

Admite varias góticas ATI en CrossfireX. 




EVGA P55 Ctassrfied 200 SLI 


O 290 € O Mas información: EVGA 
G eq : e*p.com 

Es una de las ptxas 
con ctipset PS5 más 
poeectes, Admite 
16 GB. óene sonrio 
7J. red Dual 
Gigabií.6xSATAy 
GPdeZD, 


GigaByte GA X5SA-UD9 


Ó 520" € "Ó Mis información: GigaByte 


O m*w.£ga*tyte.es 

lina soberbia plataforma 
ATX-XL con 7 puertos PQe 
ZO y capaz de acomodar 
24 GB be RAM DDR3 en 
triple canal Compasóte con 
CíossfireX y SU. coneóooes 
firevrireyUSBZCL 



Intel Core 0-960 (310) 


Intel Core Í7-990X Extreme Editíon 







© 639 € O Más información: ÉVGÁ 
© mtv.ftja.OTm 

La variante Hydro Copper 2 dd modelo GTX 5S0 
de EVGA es nía de las gráficas más potentes y 
avanzadas dd momento 
gradasasu 
eficiente sistema 
de refhgeradón 
üquria. 


O 210 € © Información: MSI 


20* Cb temperatura de la GPU. 


Sapphíre Radeon HD 6850 


Ó 149 € O Mas írrfoítnadón: Sapphirc 
O www.apphrrefech.cori 

Se trata de tna tarjeta de gama media pero de 
última generación, eqi^pada con líi procesador 
gráfico potente y 
avanzado. Cuenta 
con I GB E>Dft5 e 
incorpora salidas 
salida KOMI. EAThD. 


EVGA GeForce GTX580FTW HC 2 


"© 2ÜÓ € © Más ¿ifMTOckSrc AMD O Vnrundfúw 


O 2S0 € O Informadón: Intel 
O wTminfeí.9qnj 

£$ ¡a variarte mas 
eguíbrada para juegos. 
Fabricado en 45 nm. Cuenta 
con 4 núdeos Lynnfeid a 
2800 MHz. S ME de caché 
L3 y es compatible con 
memoria en doble canal 


© 94Ó C O Mas información: Intel 
O wwJntelOTtf 7 


Es d Core i7 más avanzado 
de la famffia y uto de los 
procesadores más potentes 
que puedes instalar en ni 
PC. Consta de sets núdeos a 
3333 MHz. compatibles con 
memoria de triple canal 


ú miCRomanía 





Interfaz definitivo 

Perteneciente a la línea "gaming" de Logitech 
el G510 es uno de los teclados más equilibrados. 

útiles y mejor diseñados 
que puedes encontrar. 
Incorpora conexio- 
nes de audio y 
USB. soporte para 
macros, teclas 
"gaming" y un 
panel LCO. 


aL oía 

P3Ra 3UG3R 

Si tu presupuesto es limitado, aquí 
encontrarás una configuración básica 
para disfrutar de los juegos actuales. 

O Caja: Presupuesto 

Semftorre {ATX Micro ATX) Moi Btaze 6930 j 

O Ptaca base: Chipsets AMD S90GX o Intel P55 100€ 

© Procesador FhenomflX4 o Intel Core 5 120 € 


© RAM: 4 GB de memoria DDR2 1066 MKz 


C Gráfica: RadeonHD 5370 /GefortsGTC 460 160 € 

C Tarjeta de sonido: PCI sonido 3D HD 20 f 

€ Disco duro: 250 GB Serial ATA 300 40 € 

© Unidad óptica regrabadora DVD Serial ATA 150 

O Monitor: TFT 22 pulgadas panorámico fl6QQi900) 110 € 

O Altavoces: Conjunto 2i 39 € 

© Ratee y teclado: Genius LusaMate Wlretess 

® TOTAL 

O Periféricos extra: 

Gamepad Saitek Cyborg V5 RumblePad 
Ratón 1337 Bandít Láser 
Atomic Lenlc S up&f Sport 


Poder láser a tu alcance 


Si quieres la precisión y la velocidad 
de un sensor láser, puedes contar 
con ellas en el ratón 1337 Bandit, 
con 5 botones, aun precio que no 
alcanza los 20 €. El conmutador 
del sensor permite adoptar tres 
modos diferentes al instante, con 
resolución de 800/1600/24 00 
ppp, Destacan los laterales con 
goma antideslizante. Está a la venta 
en www.4fragsxom 


Un Lamborghini para tu PC 

¿Existen conjunto de volante 
y pedales asequibles y de gran 
calidad? Aquí tienes un ejemplo, 
con el Atomic Lenk Super 
Sport. Dispone de 10 botones, 
incluyendo un D-pad y levas 
tras el volante para el cambio 
de marchas. Además destaca 
por su diseño, con licencia de 
la firma italiana Lamborghini. 


■nBMH 


40 € 


809 € 


29 € 


1930 € 


64 € 




íontrol infalible 


El modelo R,AX 7 de la gama 
3yborg es uno de los ratones 
jara juegos más innovadores. 
Cuenta con la tecnolog ía más 
avanzada, un sensor láser de 
tasta 5600 ppp. amplitud 
ie funciones y sus tres 
nodos de funcionamiento 
3 ero más distintivo del 
Í-A.T. 7 es su incomparable 
diseño, modular y ajusta ble. 
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© h£hT< o Mis ido: Corsár O inmafiriijM 


□ fomtóble áseño de la Grapfóe 600T resulta aún más a&actrvo 
en la ericen especial Dispone de pand süpericrdecoredcr^pero 
reata sobrio y basta ásaeta E interior desvela todo d potencial de 
esta fenomenal torre merSana. Aánrte placas base ATX y mácroATSE con 
cuaiqLrér confjgrajón. Dispone de 8 espades sfcts paraerparsórv* 
betas de 53" y 6 de 35", canakabon de cableado y ma refrigeración 
estucada. con 2 vendactores de 200 mm fcmnados y eco de 120 mm. 



Este chasis de torre medana 
cuenta con la característica 
Fast Sv, ap que permite 
cambiar áseos duros "3l 
vu ete’ presionando i n botáa 
□ pand ofrece acceso a 
puertos USB. auto y e-SAJA 


Sharicoon Scorpio 2000 


O 74 C Ó Mis krfo: Shañjwi 
O NHfTr.shí/tooacom 


DDR3-16O0G8GB 



O 150 € © bfonn&cüre 0CZ © 

Con fe cáacseréQca “pipe" de dspacm tas maídos de 
fe femfe Reaperde OCZ están ende bs doctos de tos 
eríusostas per capacidad para soportar werdodmg 
con lzi uso siendo y fiabfe Con lto veiobdad de ddo 
de 1600 bife estos nódiosDGRl con iracapaddadcféS 
G& seguar, m ien*riam> sersarionaL Seríte un kit doble, 
está pensado especiámente para axtfig^aáanesdedGbíe 
canal idóneo placas con ehipsets IníelPSSüAMOSM. 



Las X-H de Creative son ía íftxna generacidn de tarjetas de sonido 
para puerto PCI Express Concretamente, d modelo Títamin 
cuenta con certificadco THX y soporte de la arquitectura de auefio 
de Windows Vista. Tus juegos irán más rapóos porque dspone de 
64 &t3 de memoria delicada- En Windows Vísta tendrás auáo 30 
con el soporte de OpenAí. y el programa "Alctemy" para tos juegos 
D5£)y EAX ¥ sí depones de tros aciculares prepárate para tn 
sensacional efecto "siítoun tf. 


90 € €> Más irtfo: Creative © es,sfore.cntítr>-e. com 


ASUS Xonar DI 

£ 47 € 4) Mis información: ASUS 
£ mttojcom 



Arique se trata de uno de los modéos básicos 
de la gama Xonar. su procesador AV1900 
(192KKz/24 brt) ofrece SOntíO 
sumxmd 
hasta en 
en 71 bajo 
estándares Doby 


Zalman GS12O0 

OKrélÜÜiUwi' 

O www¿ zatoiaticorn 

Además de ser una caja dele 
más imponente y elegante. la 
6S12D0 es también avanada 
e mevadora, con infinidad de 
opciones de montaje. Induye 
tíi puerto para l£D, pand con 
eSATA USB 10 y auáo. 



Corsa ir Dominator GT 8GB DDR3-2K 

Ó 274 € Ó Mis 'iñfonñádóré Corsáír 
O ww*.cors3¡r,com 



La gar¿ Doninaxor GT es una de las que cuenta 
con mejor reputación entre los esmsiastas 
más extremos ai 
owerdoiong. Este Jet 
de móáios D0ft3 a 
2333Mhz es de Jo más 
avanzado que puedes 


Creative X-Fi Títanrum HD 

£ 17939 € © Más información: Creative 
C es.store.creatÁie.com 



Es d modefc) más avanzado de la lamia 
X-Tl Seástinguepor la ca 'dad 
que ofrece ta teowío 
gáTHXTmStuáo 
PC. Ofrece soporte 
para Jos estándares 
Odtv CSgtal. DTS y EAX 5,0, 
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Consultorio técnico 

¿Tienes problemas para hacer funcionar un juego? ¿Deseas mejorar tu equipo 
y no sabes por dónde empezar? ¡Aquí es donde vas a encontrar la solución! 




ilaJ 


Error al Instalar 
«Borderlands» 

Acabo de comprar la edición 
Game of The Year de 
«Borderlands» y cuando in- 
tento jugar me dice que hay 
un problema con el paquete 
instalador: “Error 1720”* Lo 
he intentado todo, desde 
reinstalar el juego y DirectX 
hasta vaciar la carpeta 
temporal, limpiar el registro 
y nada.» Mi sistema es Win- 
dows XP ¿Podéis darme una 
solución? ■ 



Al parecer tienes que reinstalar 
el Windows Insta llar (versión 
4.5). Haz una búsqueda en el 
Windows Download Canter, en 

la web www.microsoft.com/ 

downloads sera encontrarlo 
y descargar la versión de tu 
sistema. Si buscas en la página 

a ns we rs.mic rosoft.c o m 

Csetecdona idioma Inglés) hay 
varias guías para solucionar el 
problema. Antes de eso, te reco- 
mendamos vuelvas a limpiar el 
registro con uno de estos pro- 
gramas: CCIeaner que está en 
la web www.piriform.com : 
RegCure en www.regcure.net. 


Preparado 
para «Skyrim» 

Tengo un PC con chip Core 
2 Dúo, 2 GB de RAM y una 
gráfica GeForce 8SOO GT1 
¿Qué seria más conveniente 
para mejorar su rendimiento: 
cambiar de gráfica o ampliar 
■la RAM? Lo que quiero es 
poder jugar a «TES V Skyrim» 
cuando llegue. ■ t r 



¿Quién sabe lo que requerirá 
«The Eider Scrolfs V: Skyrim» 
cuando legue en noviembre y 
suponiendo que no se retrase? 
Pero bueno, eco tu equpo 


actual, mucho tendrían que 
“subirse a la parra” en Bethesda 
para que no pudieras jugar. 
Como recomendación quizá po- 
drás ampliar la memoria a 4 GB. 
con una configuración en doble 
canal, si es posible. No sabemos 
qué placa tienes, pero tal vez 
podría interesarte desechar tus 
módulos actuales y comprar 
otros nuevos de los más rápidos 
e incluso comprar un tri-kit para 
poner la memoria en triple canal. 
Tu gráfica y tu chip siguen fun- 
cionando muy bien. Aunque con 
ellos no podrás poner «Skyrim» 
al máximo, déjalos ss quieres 
amortizados, ya los cambiarás... 


COMPONENTES 


Selección 

Micromanía 

He visto la configuración 
del equipo en la Selección 
Micromanía de vuestra Guía 
de Compras. Como estoy 
pensando en renovar mi PC 
me preguntaba si este equi- 
po existe como tal en algún 
comercio o si debería acudir 
a un integrador para elegir 
cada cosa. ■ 







Lo cierto es que no nos basamos 
en ningún equipo que esté a 
la venta. Lo que hacemos es 
seleccionar los componentes 
que nos parecen más idóneos 
en cada caso atendiendo a sus 
prestaciones y su precio. Nos 
aseguramos, eso sí, de que 
todos los componentes de una 
misma configuración sean com- 
patibles entre sí. Debes tomarlo 
conno una referencia. Hay 
comercios que te permiten ele- 
gir una configuración a la carta, 
aunque esto implica que puedan 
ser más caros y quizá no ten- 
gan el modelo exacto de algún 
componente de la configuración 
que buscas. Si vas a renovar el 
equipo entero, fíjate sobre todo 
en la placa base, la cantidad de 
R AM, en el tipo de gráfica. Lo 
demás puedes acomodarlo a tu 
presupuesto o buscarlo en otra 
tienda, si no está disponible en la 
q je compras el equipo. 



¿Qué os parece mi equipo? 

He actualizado mi equipo con una torre Cooier Mas- 
ter HAF 912 Plus. Está equipado con 12 GB de RAM 
DDR3 1333 MHz, procesador Core ¡7-930 y gráfica 
Radeon HD 5970, todo ello sobre una placa 
P6TD Deluxe. ¿Qué os parece ¡a configuración, algo 
que debiera cambiar? Pienso dedicado a principal- 
mente a los juegos. ” Óscar Quesate Sánchez 


Puedes respirar tranqufío Óscar porque te has comprado 
un equipazá. ¿Enhorabuena por eí adertol Nos encanta la 
caja HAF 912 Plus de Ceder Master. Aunque dentro de una 
gama básica dé cajas para equipos para juegos o modáng 
está muy bien equipada, con su espado para ventiladores* 
plataforma superior, panel frontal filtro anripoho. Pero Jo 
m^or es é interior, con un chip Dore *7-930 nada menos y 
la placa con chrpset X$£L La gráfica también mantiene el 
afro m^iTe deseamos c^todisffutesl 


PORTATIL 


Temperatura 
y rendimiento 

Tengo un portátil A5US G51J 
con Core i7, gráfica GeFor- 
ce 36ÜM y 8 GB de RAM. 
Funciona muy bien, pero 
he notado que con el juego 
«NBA 2K11» tengo que bajar 
mucho el nivel de detalle 
gráfico. ¿Qué podría hacer 
para mejorar el rendimien- 
to? Otra cuestión es que se 
calienta muchísimo: el aíre 
que desaloja el ventilador 
casi quema. ¿Haría bien en 
comprar un ventilador? 
a Gera-ró Fernández Bustos 





El portátil G5U es uno de los 
mejor equipados para jugar 
y suele desenvolverse muy 
bien con casi todos los títulos 
actuales, sí bien su gráfica no 
es tan potente como las que 
pueden instalarse en un equipo 
de sobremesa de gama alta. 


Con los juegos que exigen más 
potencia, es inevitable que 
el equipo se caliente, así que 
siempre es recomendable una 
plataforma de refrigeración. Te 
recomendamos los modelos 
de Zalman o Cooler Master. 

Con respecto al rendimiento de 
«NBA 2K11» te recomendamos 
que limites el detalle gráfico. 
Actualiza también a la última 
versión. A partir de las versiones 
vLOl y vL02 se solucionaron 
algunos problemas y se mejoró 
el rendimiento en PC. Los par- 
ches los tienes er nba-2k.com 
También ahí ha habido una 
actualización posterior con los 
últimos fichajes de la tempora- 
da, disponible en nba-2k.com/ 
of f te ía I -n ba-2 k 11- roster 


TARJETA GRÁFICA 


Aceleración para 
«NFS Hot Pursuit» 

Estoy intentando mejorar mi 
PC para jugar. De momento 
he instalado un chip Core 
¡5-750, pero ahora quiero 
comprar una tarjeta gráfica 
y no me decido entre una 
9800 GT o una GTX220... ¿O 
creéis que debería ir a por 
una GTX250? Me gustaría 
hacer correr «Need For Speed 
Hot Pursuit» y no sé si está 
por encima de los requisitos. 
¿Cuanto me costana? ■ 



Entre una GeForce 9800 GT 
o una GTX220, preferimos la 
primera. La GTX22Q es más 
moderna pero es una gráfica de 
gama básica. De todos modos, 
sí quieres jugar con cierto nivel 
de detalle con títulos coma 
«NFS Hot Pursuit», lo ideal es 
que te decidas por modelos 
más potentes, con GPU GeForce 
GTX 260, GT 440 o GTX 400, 
Alternativamente, también son 
válidas las gráficas basadas en 
GPU HD 5750 o HD5770. Todos 
ellas están disponibles a precios 
comprendidos entre los 10Ü y 
tos 140 € 

Shader Model 3.0 

Me interesa mucho el 
juego «Splínter Cell: Double 
Agent» que regalasteis con 
la revista de marzo, pero no 
me funciona porque requiere 
soporte para Shader Model 
3.0 y mi gráfica sólo soporta 
Ja versión 2.0. Buscando por 
Internet he visto que Shader 
Model 3.0 se puede descar- 
gar. ¿Podría actualizar esta 
función para que la soporta- 
se mi veterana ATI Radeon 


Z miütomanfa 







¿Función 



X press 1100? De todos mo- 
dos he pensado en comprar 
una gráfica más potente. 

Si me decido por alguna de 
vuestras recomendaciones, 
una Ratíeon HD 5S70 o una 
GeForce GTX 460, ¿tendría 
que actualizar también Ja 
placa base y el micro? Eí 
equipo consta de placa 
Packard Bell BV RC415, chip 
Pentium D a 2,80 GHz y 2 GB 
de RAM, i Fr- G 

Nos tememos que vas a 
tener que rascarte el bolsillo. 
Respecto a la posibilidad de 
descargarte Shader Model 3.0 
no es posible en los términos 
que planteas. Se trata de una 
característica de la GPU que 
requiere soporte por hardware. 
No obstante, algunos progra- 
mas permiten emular las fun- 
ciones ce por software, como 
Sv/iftshsder o 3DAnalyze, pero 
en tu caso no te lo recomenda- 
mos ya que ralentizaría muchí- 
simo tu equipo. Para jugar a 
buen nivel con títulos actuales 
tienes que renovaría equipo. 

En realidad, no te hace falta 
cambiar de placa base para 
instalar una nueva gráfica, pero 
así no vas a sacarle iodo el 
partido. Te recomendamos que 
renueves placa base, procesa- 
dor y gráfica como mínimo. 

Despegar en PC 

Con la salida de «Rise of 
Flight» me he planteado 
adquirir un equipo nuevo. El 
PC que he estado mirando 
cuenta con chip Core Í7-S70 
2,93 GHz y placa Gigabyte 
P55USB3 con sonido inte- 
grado. Para la gráfica tengo 


como primera opción la Ra- 
beo n HD 6950 2GB, aunque 
en vuestro número de Enero 
decíais que con las ATI la 
carga de proceso recae en 
la CPU... ¿Qué significa, 
mejor otro modelo? Otras 
opciones son las Gigabyte 
GTX570 y GTX460, Además, 
utilizaré como monitor mi 
TV Philips 42 Full HD, ¿cómo 
lo conecto? ■ 



La configuración que nos deta- 
llas está fenomenal Las tres 
opciones de tarjetas gráficas 
que nos presentas son válidas, 
aunque la GTX 570 es superior, 
seguida por la HD 6950 y la 
GTX460. Respecto a la carta 
sobre «Mafia I!» en eí número 
de Enero to que decíamos es 
que el problema se daba al acti- 
var en el juego Ja opción PhysX. 
que es de uso exclusivo en las 
gráficas Geforce de NvídLa. 

Si activas esta opción pero tu 
tarjeta es un modelo con GPU 
de AMD/AT1, el esfuerzo de pro- 
ceso que requiere va a parar en 
parte a la CPU. Basta con des- 
activar esa opción en el juego. 
Per supuesto, las gráf icas con 
GPU de ATI tienen su propia 
manera de procesar cálculos 
de física. Respecto al monitor... 
Bueno, ivas a jugar a lo grande! 
No nos dices el modelo exacto 
de tu tele pero suponemos que 
tiene una entrada de HDMI, 
¿no? Tu gráfica tendrá salida 



¡Resolvemos tus dudas! 

■ S tenes cualquier duda sobre, periféricos. 
C&riponentes, efe. . . ertv&nos un e-mait 3 hardware a 
micromani3.es o una cana a: Axef Spnnger España S.A 
MJCRÜMANlX C/ Santiago de Composteia. 94. 2SQ3S de Madrid. 

I No ohndes indicar tus datos personales. Todas tas aportaciones 
setecdonedas, recibirán una camiseta exclusiva de Micromama, Q 
empleo de tus datos personales estará sujeto a la normativa vigente 
sobre Protección de datos. Para más información, consulta el recuadro 
correspondiente en la sección "El Buzón". 


HDMI y traerá el cable corres- 
pondiente. i Facilísimo, vamos! 



Headset para PC 

Aunque en un principio 
compré los auriculares 
Sharkoon Xtatic Digital para 
mi Playstation 3 también he 
querido usar el dispositivo 
en mi PC, puesto que se 
supone que es compatible. 
En Windows 7 funcionan 
bien, pero pero los juegos 
que me interesan están bajo 
XP y aquí se produce un 
molesto siseo si los conecto 
a la entrada S/PD1F. ¿Alguna 
solución? ■ 



En efecto, los Sharkoon X-Tatic 
Digital son compatibles eco PC. 
Como nos dices que intentas 
utilizar la entrada S/PDIF en 
Wi ndows XP. suponemos que el 
problema lo tienes a! conectar 
el micrófono, ¿cierto? El dispo- 
sitivo es compatible con chal 
de voz en PC pero bajo ciertas 
especificaciones. La conexión 
S/PDIF que debes utilizar es la 
de salida de tu equipo al módu- 
lo Sound Control Unir. Según las 
indicaciones de Sharkoon, -revi- 
sa el manual-, la compatibilidad 
del decodificador de audo 
(Sound Control Unir) de! Xtactic 
Digital en PC requiere el uso de 
una conexión digital óptica, eí 
de una entrada analógica o la 


conexión USB del micrófono. 
Por si no tienes eí manual a 
mano, te lo puedes descargar 
desde www.sharkoon.com 
/sítes/d ef a uft/fll es/ 
Sharkoon_X-Tatic_Digital_ 
manual_es.pdf 



Gamepad para 
«Dark Messiah» 

Tengo un gamepad NGS 
que instalé sin problema, 
pero en juegos como los 
que regalasteis: «Dark 
Messiah» o «Splmter Cell: 
Double Agent» no funciona, 
no lo detecta, ¿Hay algo que 
pueda hacer? Mi sistema es 
Windows 7. m 



En el caso de «Double Agent». 
lo sentimos, pero tendrás que 
olvidarte porque el juego no 
so po-ta ningún periférico, pero 
va fenomenal con el teclado y 
el ratón. En el caso ce «Dark 
Messiah» en principó sí 
sopona un gamepad estándar. 
Debería dejarte seleccionarlo en 
el menú de controles si se trata 
del modelo Hawkings, compa- 
tible con Windows 7. SI no. de 
todos modos, siempre puedes 
utilizar La aplicación Xpadder. en 
www, soft ped i a . com/ 
get/Sy ste m/Sy stem - 
M i scel la n eous/X pad d e r. 
shtml. Permite activar todos 
los botones de tu gamepad 
“mapeando” los comandos del 
ratón y el teclado a tos botones 
del gamepad. 


en mi pc 


Los mejores juegos ¿fenen req 
altos o características espetiali 
í Asegúrate de que tu PC ias sof 



Apenas un afío después desde la 
primera entrega, los gráficos han 
mejorado notablemente sin que lo 
requisitos se disparen en «Dragón 
lb>. Requiere activación Online y es 
que aconsejable un sistema de sor 
su ¡round y un monitor panorámicc 



Tratándose de un juego multipiara 
la versión para PC de «Homefroni 
bien adaptada, aunque cabe señal 
requiere 2 GB de RAM como míi 
una gráfica con Shader Model 3.< 
optimizado para 3D estereoscópk 
el Kit 30 Vision de Nvidia. 



El nuevo capítulo de «Warhammer 
40K» mantiene el nivel de requísiti 
hardware de anteriores expansioro 
Un chip de doble núcleo, 1 GB de R 
y una gráfica de gama media. Eso i 
esta entrega requiere cuenta en 5t 



ttal War Shogun 2 

Edición Limitada 


Llévatelo 

por sólo 


GAMI 


Tu especialista en videojue 
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Promock>nes no ocumutables a otras oferta 
descuentos. Precios válidos y vigen*es hasta 
30/04/ 1 J impuestos incluidos 

Coréele c www.game.es para conocer h 
tienda GAP/E más cercana. 






DATOS 


Género: 

Acción/Rol 

EstixÍk>s/Compañ&: 

Pirante Bytes/Deep Sítver 

Fecha prevista: 

Por confirmar 

CÓMO SERÁ 


|> Será un juego de Acción 
y Rol cuya acción 
trascurre una década tras 
los hechos de «í Risen». 

^ La trama se desarrolla 
en un archipiélago 
cuyas islas están 
habitadas por... ¡piratas! 

> No tendrá un sistema 
do clases como tal. 
Según juegues, irás 
definiendo tus habilidades 
y estilo en la aventura, 

y £1 héroe de la historia 
será et mismo de «Rben*. 

> Para invertir tus puntos 
de experiencia en 
habilidades tendrás que 
buscarte un maestro que 
te las enseñe. 

) Las primeras horas de 
juego la acción será lineal 
y tuego el mundo se 
abrirá para explorarlo 
con libertad. Durará 
entre ¿0 y 60 horas. 


Rol, Acción. Piratas 


¿diseños de las criaturas en «Risen 2 Dark Wat 


¡Piratas, Titanes, Acción y Rol! 

«i » .i i ■ i T ^ - i , 


Waters 


Si creías que la cuarta de "Piratas del Caribe" iba a ser lo más 
de la temporada, mejor olvídate de series ya caducas de cine 
y plántate delante de tu PC. «Risen» vuelve... ¡con piratas! 


con el inquisidor Mendoza, primero, 
y el Tilán de Fuego, el enemigo final, 
después. ¿Pora qué? Pues para que 
diez años después de aquello el hé- 
roe de Fa ranga se haya convenido en 
miembro de la Inquisición él mismo, 
se haya vuelto un poco amargado al 
no tener el reconocimiento desús he- 
roicas acciones y tenga que vérselas, 
una década después, de nuevo con un 
ataque masivo de los Titanes, que si- 
guen haciendo de las suyas, ahora 
hundiendo los barcos que abastecen 
de suministros la ciudad de Caldera, 
nuevo hogar de tu personaje. Y para 
enfrentarse de nuevo a la amenaza 
mitológica, no hay nada mejor que 
preguntar para enterarse de que los 
que saben de esto, son los piratas... 


lo medieval? ¿Más monstruos? ¿Más 
seres mitológicos? ¿Más Acción y más 
Rol? Pues, por este orden: si, no F si, si 
y si. Porque -Risen 2 Dark Waters» es 
una continuación nada al uso... 


L a aparición de-Risen- a fina- 
les de 2009 trajo a los aficio- 
nados a 1 Rol un juego basta li- 
te atipico en el género, donde 
la acción mandaba sobre el conjunto 
de un título cuya trama mezclaba ma- 
gia, seres mitológicos, contrabandis- 
tas, monstruos, bestias, ambienta- 
ción medieval, una extraña orden -la 
1 nqu i si c i 0 n : na d a qu e ver con la espa- 
ñola, por cierto- y un estilo de juego 
que, de forma nada casual, recorda- 
ba enormemente al de los anteriores 
juegos del estudio: la serie -Gothíc*. 

Así, ¿qué puedes esperar de -Risen 
2», recientemente anunciado y cu- 
yas primeras imágenes y detalles te 
presentamos aquí? ¿La continuación 
de la historia de -Risen-? ¿Más esti- 


¡Vuelven ios Titanes! 

Fi protagonista de -Risen- era un hé- 
roe anónimo -lo que les gusta mucho 
a los chicos de Piran ha Uy tes- arroja- 
do a las costas de la hostil isla de Fa- 
ranga por un naulragio. La causa del 
mismo no era otra que la interven- 
ción de u nos seres m itológicos, los Ti- 
tanes, que por diversas razones deci- 
dieron que era el momento de acabar 
con los hombres. Asi no te quedó otra 
que explorar, combatir, haceraliados 
y enemigos y llegar al combate final 







UN ARCHIPIÉLAGO PINGADO 
g DE DESAFÍOS Y PIRATAS TE 


Piratas, sí, porque ellos son los que 
tendrán la clave para salvar Caldera. 
Y la aventura acaba de empezar, 

¡Piratas, aaarhh! 

La ambientación medieval da paseen 
* Risen 2 Da rk Watcrs* a una muy dis- 
tinta, plagada de piratas y galeones 
en un archipiélago en quese desarro- 
llará la acción del juego. En él, tu hé- 
roe segu i rá desa r rol La ndo su historia 
personal y habilidades siguiendo las 
pautas de «Rísen*: no habrá clases, 
elegirás tus habilidades a medida 
queaeumutes experiencia y definí ras 
así tu estilo personal. Eso si, habrá 
múltiples diferencias -técnicas, de 
diseño y jugabilidad- con «Risen*. La 
más relevante, sin duda (aparte de los 
piratas, claro), será cómo conseguir 
nuevas habilidades 
cuando decidas 


mu lados. Y es que, a diferencia de los 
habituales árboles de mejoras de los 
juegos de Rol al uso, en «Pisen 2» ten- 
drás que ganarte esas habilidades a 
pulso. 0 , dicho de otro modo, tendrás 
que buscarte un maestro, un perso* 
naje especial i zado en esa habilidad 
que, inicial mente, será hostil o neu- 
tral. Para ganart e su favor y que acce- 
da a entrenarte tendrás que cumplir 
misiones que te encargue y, asi, pí>- 
deraprendery mejorar. 

Si recuerdas, en ocasiones esto mis- 
mo pasaba en «Oblívion*. La cosa es 
que en «Risen 2*, salvo en las prime- 
ras horas de juego -basíante linea- 
les-, será asi casi siempre, cuando ya 
todo el mundo esté abierto para su 
exploración a tu aíre. ¿Te imaginas 
las posibilidades? Un montón de 
las para explorar, evoli]cíonar.,como 
quieras y T . ¡piratas! Aún 
pero - i qué buena pinta tiene! FJUi- 


DeFerelden 
a las islas 


Según cuentan en 
Piranha Bytes, dos de 
los puntos flojos más 
típicos de los juegos de 
Rol -lo reiterativo de 


escenarios y mazmo- 
rras^ personajes que 
parecen clones- y que 
ocurrían con profusión 
en «Rísen*, desaparece- 
rá, en «Risen 2* gracias 
a un nuevo diseño, más 
ambicioso, en ambos 
apartados, i Oh!, yeso 
por no hablar también 
del nuevo motor gráfico 
del juego que, como ves 
dará un salto notable. 



Ld isputar numerosos duelos a espad; 


u trama de rfUsffl 3 * 

suministro, vía m£ ^_ ' ue M también el 

S¡^5E“íS-Sí!S* 

ÍÓs los piratas « las . S l«. 




BE 




i Galeones piratas! Como si no te ibas a 

«Risen 2» ( ¿eh? Incluso se rumorea que tu personaje podrá tener su propio barco 


nuevo motor gráfico» nuevo sistema de 
animaciones faciales, animaciones con captura de movimientos.. .¿incluso para este bicho? 





y en eL PRÓximo númeno oe micRomanía 




seLección micnomanía ) 



King's Bounty the Legend 

El rey Mark te pide ayuda para salvar el mundo de 
Endoria. ¡ Disfruta de aventuras a lo grande con 
una combinación alucinante de Estrategia y Rol! 


Las KKcfiÓH de Ésa EWi omÉMf «i fcnbM di la 
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